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Die Abbildung zeigt den Alphatronic PC in einer "typischen",
praxisgerechten Ausstattung.

Angeschlossen sind: '

a) 1 Laufwerk (ausreichend fiur den Anfang, fir den Einsatz vie-
ler "professioneller" Softwarepakete sind jedoch zwei Lauf-
werke zu empfehlen, bzw. unumganglich)

b) Farbbildschirm (fir viele Programme optisch schoner, fir "Bu-
rosoftware" jedoch nicht erforderlich)

c) Typenrad-"Schonschrift"-Orucker (fur Textverarbeitung ein
MuB, bei Bedarf erweiterbar mit Endlosformular-Traktor)

d) Akustikkoppler fur Datenibertragung

e) Metallgehduse zur Aufnahme des Laufwerkes und als Monitor-
stander (verdeckt vor allem den "Kabelsalat" aller ange-
schlossenen Geréte).



Pa’ren’r

Deutsche Microcomputer-Programme mit eingebauter
Bedienungsanleitung und mit verstandlicher >Bildschirm-Sprache«

Uberschriftenzeile

Hier oben wird lhnen immer angezeigt, in welchem Programmteil Sie sich gerade befinden,

Aktionsfeld Hinweisfeld

Hier lauft das eigentliche Programm, d. h. hier Hier werden im Programm

geben Sie Ihre Daten ein Zusatzinformationen und
Hilfestellungen angezeigt
Bei falschen oder unlogi-
schen Eingaben erscheint =

zum Beispiel far E im unteren Teil des Hinweis- SSFie

== feldeseinHilistensterund ——=
* Die kleine Buchhaltung (E/U) E ein Hinweis, welche Eingabe

—
* Brief- und AdreBprogramm == vomPFProgrammerwartet wird ==

* Rechnungsschreibung — o . ==
* Lagerbestandsiihrung =

* Hausverwaltung Hilfsfenster

* Vereinsbuchhaltung L~ etcecccacc-a-

Kommandozeile

Hier stehen jeweils Abfragen oder Aufforderungen, ==
wenn das Programm Eingaben von lhnen erwartet =

microLAND Programme:
Neue einheitliche Bedienerfiihrung.

Neuer einheitlicher Bildschirmaufbau. Hohe Bediener-Qualitdt.
Ohne Vorkenntnisse sofort einsetzbar.
microLAND-Programme gibt es flir Commodore, Schneider, SVI,
TA PC/PC 16, MSX- und MS-DOS-Computer.

microLAND GmbH - Am Eichenrangen 6 - 8501 Schwoaig 2 - Telefon 0911/57 50 41 - Teletex 9118 254
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Vorwort

Vorwort

Die Beschaffung, Speicherung, Verarbeitung und Aufbereitung von
Informationen stellt ein Hauptproblem unserer Zeit dar.

Ohne die moderne Kommunikations- und Datentechnik mit ihren
immer kirzer werdenden Innovationszyklen ist effektive
menschliche Arbeit nicht mehr vorstellbar. Letztlich ist jeder
in unserer Gesellschaft von den Auswirkungen der Computer- und
Informationstechnik, der Computerisierung des Lebens, irgendwie
betroffen.

Um mit der Entwicklung Schritt zu halten und um fir den Beruf
und die Zukunft geristet zu sein, ist permanente wund schnelle
Aktualisierung des Fachwissens notwendig. Das "life 1long
learning” wird zur Devise des Computerzeitalters.

Der Intention entsprechend will dieser Almanach nicht in Kon-
kurrenz zu konzipierten "Programmierlehrbuchern” treten; viel-
mehr figt das vorliegende Jahrbuch ein Sammelsurium an Wissen
und Erfahrung von PC-Spezialisten mosaikartig zusammen.

Trotz der Relevanz werden viele Einzelartikel nicht gedruckt,
gleichwohl sie viele an Handler und Hersteller gestellte Fragen
umfassend kldren. Der Almanach soll auch zukinftig haufige
Fragestellungen behandeln und mUhsames Suchen ersparen.

Der vorliegende Almanach °85/86 richtet sich an alle alpha-
Tronic-PC-Benutzer, die die Einsatzmoglichkeiten und Grenzen
ihres Gerates kennenlernen und dabei 1ihr Wissen reichlich
vergrofiern wollen.

Das speziell auf den alphaTronic-PC zugeschnittene Arbeits-/

Nachschlagebuch teilt sich in zwei Bande. Band I 1ist der
Wissensvermittlung, Information wund Ldsung haufiger Anwen-
derfragen gewidmet. Der Software-Katalog (Band II) informiert,
beschreibt und beurteilt das weite Spektrum der erhaltlichen
Programme. Detaillierte Leistungsbeschreibungen, Gegeniber-
stellungen bzw. Testberichte erleichtern eventuelle
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Kaufabsichten. Wer schnell und billig "Biroprobleme" lésen
will, sollte aber nicht nur den Software-Katalogteil studieren.

Viel Raum wurde im Band I dem Problemkreis Programmierung
Uberlassen. Einsteiger, Kleingewerbetreibende, BASIC-Anfanger,
-Kénner und Freaks aber auch PASCAL- und Maschinensprache-
Neulinge erhalten umfassende EinfOhrung mit  Erfah-
rungshinweisen. Quasi als Kronung gilt eine komplett
dokumentierte Terminal-Emulation in Maschinensprache.

Ein Bild sagt oft mehr als tausend Worte. Wissenswertes uUber
die Nachrilstung mit der hochauflésenden Pixel-Grafik von BICOM
und anschauliche Programmierbeispiele zeigen den PC in einer
neuen (grafischen) Dimension. Der kommerzielle Rechner wird zum
Zeichner und Maler.

Wer Zugang zu Mailboxen und Datenbanken wunscht, bedarf eines
Akustikkopplers. Wie  "Originaldokumente" in Sekunden den
Adressaten erreichen - also Daten(fern)ibertragung stattfindet
- wissen nur wenige PC-Benutzer. Anwendungsmoéglichkeiten und
wichtige Informationen Uber Akustikkoppler beweisen, daf}
Geschwindigkeit keine Hexerei ist.

Der Peripherie, insbesondere dem Thema Drucker, gilt ein
weiterer Artikel. Die Nutzung der Schnittstellen durch ver-
schiedenste Gerdte zeigt die Vielseitigkeit des "Kleinsten von
TA". Viele Insider-Informationen, die kaum ein Handler
aufzubieten hat, runden den TA-alphaTronic-PC Almanach ab.

Konzipiert fur etwa 400 Seiten incl. Software-Katalog wuchs das
Material dank des groBen Echos auf 600 Seiten an. Eine Auf-
bereitung des Materials in zwei Bdnden wurde nétig. Dem Leser
wird trotz erheblicher Druckkostensteigerung der erhéhte Um-

fang zum angekindigten Preis von DM 58,-- zur Verfigung
gestellt. Ab Auslieferung Januar “86 kénnen beide Bénde nur
noch zum erhdhten Preis von DM 74,-- abgegeben werden.

Wegen einer plotzlichen schweren Krankheit des Herausgebers
verzogerte sich der Erscheinungstermin. Zudem kann zundchst nur
der Band I des Almanachs fertiggestellt werden. NatiUrlich wird
der Software-Katalogteil ohne Preisaufschlag an die Bezieher
des ersten Bandes nachgeliefert (voraussichtlich Ende 1985).
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Die Autoren

Karl-Heinz Stober, Herausgeber,
Exportkaufmann, seit 12 Jahren im
Marketing im  Produkt-Management-
Bereich bei Triumph-Adler té&tig.

Siegfried Kerschbaum, Studium zum Di-
plom-Handelslehrer, seither im Berufs-
schulbereich und in der Erwachsenenbil-
dung tatig. Schwerpunkte: Fragen der
Methodik und padagogischen Nutzung,
Einsatzmdglichkeiten branchenspez. Soft-
ware fur Berufschulen im Sinne eines
facherubergreifenden Unterrichts, Anwen-
dung des Computers fur den h&uslichen Schilerverwaltungsbereich
HinfUhrungsprogramme zum selbstandigen Programmieren.

Norbert GrieBinger, Dipl.-Ing. (Univ.)

Nach dem Studium der Elektrotechnik 1in
Erlangen seit Juli'83 bei der Firma Tri-
umph-Adler als Systemanalytiker speziell
fir den Alphatronic PC angestellt. Jetzt
fur Systemsoftware der Systeme P50 und
P60 in der Abteilung Produktmanagement,
Hard- und Software-Unterstutzung zustan-
dig. ,

Stephan Kruip,20 Jahre alt, kam im Wahl-
fach Informatik am Gymnasium erstmals
mit Computern in Kontakt.Seit Oktober "83
programmiert er auf dem , Alphatronic PC
(BASIC, PASCAL)."Hauptberuflich" Student
der Physik in Wirzburg.

al’

Dieter Reinhardt, geboren 1949 in Hannover, Dipl. Phys.. Seit
1979 als wissenschaftlicher Mitarbeiter der Universit&dt Hanno-
ver mit der Entwicklung von meBtechnischen Systemen fir die
Biophysik befaft. 1984 Mitgrunder der BiCom Datensysteme GmbH,
seitdem dort als Geschaftsfihrer tatig.
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Stefan Igelmann, geboren 1962 in Osnabrick, verheiratet, Stu-
dent der Sozialpddagogik. Einsatz des PC bei der Textverarbei-
tung im Studium, beim Bandmanagement und zur Programmierung von
Lernprogrammen und Musikcomputer-Software.

Peter Hagemann,ehemaliger Hobbyelektroniker,
wollte einmal das OCF-77 Zeitzeichensignal
dekodieren.Als sich die ersten Teilschaltun-
gen zu "TTL-Bergen" entwickelten, stand der
EntschluB fest: Ein Computer muB her! Seit-
dem begann die Interessenverlagerung von der
Hardware zur Software. Als erster "semipro-
fessioneller" Computer wurde eine TRS80-An-
lage beschafft. Mittlerweile wird auf mehre-
ren Geraten, so z.B.EPSON-,0SBORNE- und TA-
Computer Software erstellt. Die Gerate die-
nen nun nicht mehr zur "Dekoration" des Hob-
byzimmers, sondern gehoren zum Inventar einer kleinen Software-
firma. i
Michael Titgemeyer, Jahrgang 1958. Nach ei-
ner Lehre als Buromaschinenmechaniker ar-
beitete er seit 1978 im Zentralkundendienst
von Triumph-Adler in Nirberg. Seit 1980 ist
er dort in der Entwicklungsabteilung fiUr Mi-
krocomputer tatig. Er arbeitet an der Imple-
mentierung der Betriebssysteme CP/M-80 und
MS-D0S fur die Alphatronic Mikrocomputer.

Johann Rodel. Fragen zur Person mag er nicht. Wir fanden he-
raus: Mathematiker (weshalb er sich selbst als Puristen und
schlechten Programmierer bezeichnet).Zumindest letzteres wider-
legt er mit seinem Beitrag in diesem Buch.

: n——_—

F Patrick V. Thomas, Jahrgang 1965. Kam schon
15 Jahre spater uUber einen PC 1211 (PC stand
damals fur Pocket Computer) zur Computerei.
Mit der Zeit wuchsen die Anspriche. Es folg-
ten ein Colour Genie, ein Sinclair Spectrum
und danach der TA PC. Seit Herbst 83 Studium
der Informatik in Minchen.

7
v f,

Gerhard Muller-Dorn, geboren 1953 in Langen, verheiratet, 2
Kinder, Dipl.-Ing. der Datentechnik. Seit 1979 zunachst ange-
stellter Mitarbeiter in Systemhausern, spater selbstandig. 1984
Mitgrunder der BiCom Datensysteme GmbH, seitdem dort als Ge-
schaftsfihrer tatig.
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MICRO-TEXT PLUS
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Leistungsmerkmale:
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Der Umgang mit dem Alphatronic PC —
die ersten Programmierschritte

S. Kerschbaum

Der folgende Beitrag richtet sich an blutige Anfanger bzw. Ein-
steiger ohne jegliche Bedienungs- und Programmierkenntnisse.
Auch wer bereits durch Anwenderprogramme gewisse Vorkenntnisse
hat, sollte die ersten Uberlegungen iberfliegen.

Sie werden nach dem Durcharbeiten der folgenen Seiten:

- den Umgang mit dem Computer und anschlieflbaren
Zusatzgeraten lernen,

- mit fertigen Programmen umgehen konnen,

- einfache BASIC-Programme erstellen konnen,

- "Computerdeutsch"-Begriffe verstehen.

1.1 Vorbemerkungen

Mikrocomputer sind heute in fast alle Bereiche des Lebens ein-
gedrungen. 0Obwohl unsere hochtechnisierte Gesellschaft auf die
Computertechnologie angewiesen ist, und der Umgang mit Geraten
der Elektronischen-Daten-Verarbeitung selbstverstandlich sein

mUBte, gibt es noch immer in weiten Teilen der Bevélkerung vie-
le Bedenken, Hemmnisse ja Aversionen.

Um die Einsatzmdglichkeiten und Grenzen Ihres alphaTronic PCs
kennenzulernen, sollten Sie den Computer als Besitzer und/oder
Anwender als okonomisches und einfaches Werkzeug fUr Beruf,
Haushalt, Hobby und Schule einsetzen bzw. testen.

1.2 Installation der Computeranlage

Bei jedem Computer ist zwischen HARDWARE (= alles, was man an-
fassen kann, Gerate, Elektronikteile) und SOFTWARE (=Programme)
zu unterscheiden.

1.2.1 Hardware fir den alphaTronic PC

Ein Computersystem (=Konfiguration) besteht in der Regel aus
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mehreren einzelnen - voneinander abhangigen - Bausteinen. Die
Einheiten arbeiten nach dem EVA-Prinzip zusammen (E = Fingabe -
V = Verarbeitung - A = Ausgabe). Streng genommen erledigt der
alphaTronic PC oder kurz PC alle EVA-Arbeiten alleine.

1.2.2 Tastaturcomputer alphalronic PC

Das Aussehen des PCs erinnert an eine Schreibmaschine; man
spricht deshalb von einem Tastaturcomputer. Der eigentliche
Rechner (Fachausdruck Zentraleinheit - hier geschieht die Ver-
arbeitung) mit der zur Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe von
Daten (z.B. Zahlen, Namen) erforderlichen Tastatur findet Platz
im gleichen Gehause.

Neben der Schreibmaschinentastatur hat der PC  seperate
Zusatztasten: den sogenannten Zehnerblock (&hnlich einem
Taschenrechner Zahlen und Rechenoperationen), die Sonder-
insbesondere Steuertasten wund die orangefarbenen Funktions-
tasten.

Im  Erscheinungsbild fallen zwei  UbergroBe Tasten mit
abgeknicktem Pfeil auf. Diese wohl wichtigsten Tasten sind fir
die Eingabe von Daten erforderlich. Im Computer-Deutsch heiBen
sie RETURN-Tasten (engl. carriage return abgekurzt CR, was
soviel wie Wagenricklauf - Schalten bei der Schreibmaschine -
bedeutet). Die RETURN-Taste veranlaBt den PC, die von Ihnen
eingegebenen Anweisungen bzw. Informationen in den Speicher zu
Ubernehmen. Nach jeder Eingabe muB die Eingabetaste gedrickt
werden! Welche der beiden Tasten Sie wahlen ist gleichgultig.

Die Tastatur bietet dem Benutzer die Moglichkeit, dem Computer
Befehle, Daten oder ganze Programme zu Ubermitteln
(einzugeben). Grundsatzlich gliedert sich die Tastatur in finf
Gruppen:

- alphabetische Tasten
groBe und kleine Buchstaben A-Z, nach Bet&dtigen der SHIFT-
Taste entstehen GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben ohne SHIFT-
Taste (wie Schreibmaschine);

- numerische Tasten
Zahlen 0 - 9, wichtig! Vor- und Nachkommastellen werden
nicht durch Dezimalkomma sondern durch Punkt getrennt z.B.
nicht 5,12 sondern 5.12 ;
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- grafische Zeichentasten
z.B. Q stellt ein Karo dar ’; Darstellung durch GRAPH-Taste
(gelbe Anzeigenlampe leuchtet) und beliebige Taste;

- (wichtige) Sondertasten
CURSOR-Steuertasten (Pfeiltasten in Hohe der Leertaste)
bewegen den blinkenden Leuchtstrich in Pfeilrichtung
SHIFT - und beliebige Tasten ergibt GroBbuchstaben
LOCK - erzeugt GroBbuchstaben (Dauertaste!)
INS/DEL - Zeichen ldschen
SHIFT + INS/DEL - Zeichen einfugen
BREAK - bricht laufendes Programm ab
TAB - Cursor springt acht Zeichen nach rechts;

- RETURN-Taste
oder Eingabetaste - schliefit Dateneingabe ab, der Rechner
Ubernimmt in den Speicher.

1.2.3 Sichtgerat

Ohne Sichtgerat ist Kontakt mit dem PC nur schlecht denkbar.
Sowenig Sie selbst "Radiowellen" empfangen kdnnen, sind Sie in
der Lage die Stromzustande im Inneren des Rechners bzw. an cer
"Fernsehbuchse" zu sehen. Damit der PC und seine Zusatzgeréste
in Ihrem Sinne miteinander arbeiten (Sie wollen z.B. einen
Brief drucken), miUssen Sie ihm mitteilen, was er zu tun hat,
welche Buchstaben, Abstande usw. Sie von 1ihm verlangen. Ver-
gleichen Sie den Bildschirm mit dem Blatt Papier, das Sie nor-
malerweise in eine Schreibmaschine einspannen. Erst das Sicht-
gerdt (= Monitor) zeigt dem Benutzer - also Ihnen - wichtige
Vorgédnge des Computers (z. B. Fehlermeldungen, bei falscher
Programmierung oder den nachsten von Ihnen verlangten Schritt
in einem fertigen Programm).

Als preiswertestes Daten-Ausgabegerat empfiehlt sich der An-
schluB eines handelsiblichen Fernsehempféngers. Natirlich soll-
ten Sie ein Farbgerat wdhlen, da ihr PC farbliche Zeichen wund
Abbildungen liefert. Wenn Sie aber viel mit der im Geschaftsbe-
reich Ublichen 80-Zeichendarstellung arbeiten, ist ein TV-Gerat
denkbar ungeeignet. Die TV-Aufldsung der 80 Zeichen pro Zeile,
wird vom menschlichen Auge als klein wund dadurch anstrengend
empfunden. Der AnschluB eines (Farb-)Monitors liefert rand-
scharfe Zeichen im 80-Zeichen-Modus (siehe auch Beitrag Uber
Bildschirme).
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1.2.4 Drucker

Uber Fernsehempfinger oder Monitor werden die gewinschten Daten
sichtbar dargestellt. Wer ein Schriftstick mit dem PC erstellen
will, braucht ein Gerat zur Dokumentation: den Drucker. Neben
schnellen Nadeldruckern, die auch grafische Zeichen darstellen,
sind gunstige Typenradschreibmaschinen an den PC anschlieBbar
(z.B. Gabriele 9009, Gabriele 8008, SE 310, usw.).

Schones Schriftbild bei gleichzeitig moglicher Nutzung der
Schreibmaschinenvorzige sprechen fir Typenradschreibmaschinen.
Zu bedenken gilt, die 9009 bzw. 8008 bendtigen eine gesonderte
Schnittstellenbox (= Baustein, der zwischen verschiedenen
Geradten Verbindung schafft -nicht im Preis der Schreibmaschine
enthalten), Grafikzeichen werden nicht oder nur nach
Typenradtausch gedruckt. Der schéne Druck bedeutet allerdings
langsame Ausgabe - ca. 12 Zeichen pro Sekunde. 0Ob Sie jedoch
den Brief direkt in eine Schreibmaschine eingegeben haben oder
Uber ein Textverarbeitungsprogramm erstellt haben, ist absolut
nicht zu erkennen. Der von Ihnen erstellte fehlerfreie Brief
ist mit dem PC als quasi "denkendem" Partner keine
Zukunftsmusik.

Eine weitere Alternative stellt der TRD 7020 dar, der
kompatibel ist (=vertraglich, d.h. er ist ohne Probleme auch an
Computer anderer Hersteller anschlieBbar). Kleiner Preis und
grole Leistung (voll textverarbeitungsfahig, plottfahig, 20
Zeichen pro Sekunde, grofle Typenradauswahl) sprechen fUr eine
Anschaffung dieses Typenrad-Schonschreibdruckers.

1.2.5 Speichermedium

Will man eigene Programme erstellen, gekaufte Software ablaufen
lassen oder beliebige Daten aufbewahren, bendtigt man eine
Speichereinheit. Zu PC, Bildschirm und Drucker gesellt sich ein
Tonbandkassettengerat oder eine Diskettenstation (F1 und even-
tuell F2).

Die billige Losung liegt im AnschluB eines normalen Kassetten-
recorders, der oft Probleme in der Ubertragung bereitet. Bis
man die optimale Lautstarke nach vielen Tests herausgefunden
hat, 1st oft schon beim ersten Kontakt mit dem Speichermedium
die rechte Lust an der Computerei getrubt. Zu empfehlen ist da-
her ein spezifischer Datenrecorder.
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Wer das oft umstandliche Vor- und Zurickspulen satt hat, sollte
an den Kauf einer Floppy (=Diskettenlaufwerk) denken. Trotz se-
kundenschnellem Zugriff auf Daten oder Programme wird hochste
Sicherheit geboten.

Fir den Kassettenrecorder-Betrieb sind herkémmliche Magnetband-

kassetten erforderlich, die Floppy benotigt Disketten (=Magnet-
scheiben - 5 1/4 Zoll s.u.).

Unsere Konfiguration besteht somit aus PC (Rechner), Bildschirm
(Sichtgerat), Drucker (Dokumentationsgerat), Floppy und/oder
Kassettenrecorder (Speichergerat).

1.3 Installation des Computersystems fur eilige Anwender

Da wohl mindestens drei bzw. vier Stromverbraucher miteinander
Daten austauschen, ist eine Mehrfachsteckdose mit integriertem
Ein-/Ausschalter zweckmafig (gleichzeitiges Ausschalten aller
Gerate moglich). Hinweis: eine sogenannte "intelligente
Steckdose" bietet z.B. die Firma MEZ uber den Fachhandel an.

1.3.1 FernsehanschluB

- mitgelieferten 8-poligen DIN-Stecker des TV-Adapters in RGB-
Buchse stecken (seitlich links am PC),

- Antennenkabel (Koaxialkabel) mit TV-Adapter und Fernsehanten-
neneingang verbinden,

- TV und PC an Stromnetz anschlieflen - TV einschalten,

- PC durch Kipp-Schalter (seitlich rechts) einschalten - rote
Kontroll-Lampe leuchtet, gleichzeitig ertdnt ein "Piep",

- TV-Empfangsteil auf Empfangsbereich III (Kanal 5 oder 6)
justieren wund so lange suchen, bis klares Bild empfangen
wird (evtl. Wahlschalter L und H des Adapters betatigen),

- Helligkeit, Kontrast bzw, Farbe optimieren.

1.3.2 MonitoranschluB

- Koaxialkabel des Monitors in BAS-Buchse stecken (seitlich
links am PC),

- PC wie oben einschalten,

- Monitor einschalten (auf Betriebsbereitschaft achten!),

- Helligkeit, Kontrast bzw. Bildsynchronisation (bei TA-Monito-
ren auf Ruckseite!) optimieren.
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1.3.3 FloppyanschluB (fur F1)

- Laufwerk mit Stromnetz verbinden,

- mehradriges Ubertragungskabel in PC stecken
(falls noch nicht geschehen Schutzmetall abschrauben),

- bei PC-Benutzung mit Laufwerk zuerst Floppy mit Kippschalter
an der Ruckseite einschalten (rote Kontroll-lLeuchte zeigt Be-
triebsbereitschaft),

- DISK-BASIC-Systemdiskette vorsichtig bis zu einem spurbaren
Widerstand in Laufwerk einlegen
{(wichtig! das Etikett 1liegt oben auf der Ihnen zugewandten
Seite - viereckige Schreibschutzkerbe links (Ausnahme: keine
Kerbe bei Original-DISK-BASIC-Diskette) - jede Beruhrung der
Magnetscheibe im Bereich des Schreib-lLese-Ausschnittes
(Langloch) ist zu vermeiden - Aufbewahrung in der mitgelie-
ferten Schutzhulle, - VerschluBhebel langsam in Pfeilrichtung
bis zu einem horbaren Klicken einrasten,

- Bildschirm einschalten, PC einschalten,

- rechteckige rote Betriebslampe an F1 leuchtet auf - Laufge-
rdusche zeigen an, dafl PC und Floppy miteinander arbeiten
(wichtig! solange die rechteckige Betriebslampe leuchtet, muB
die Diskette im Laufwerk bleiben),

- Bildschirm fragt How many files? - auf Eingabetaste dricken,

- PC und Floppy sind betriebsbereit.

1.3.4 Floppyanschlu3 (fur F2)

- Laufwerk F2 zur Stromversorgung mit vieradrigem, farbigem Ka-
bel an F1 anschliefen,

- Laufwerk F2 zum Datenaustausch mit mehradrigem Kabel an F1
anschliefen,

- beide Laufwerke einschalten (rote Kontroll-Lampen leuchten).

1.3.5 Kassettenrecorder

- Voraussetzung an den Recorder:

Eingang fuUr Ohrhorer oder Zweitlautsprecher und DIN-Stecker-
Anschluimoglichkeit (Mikrofoneingang)

- mitgeliefertes Kabel (drei Stecker) wie folgt einsetzen:

Steckerende mit nur einem Stecker in seitlich linke AnschluB-
buchse des PCs (Symbol zweier verbundener Kreise)
Steckerende mit zweil Steckern - (kleiner) Klinkerstecker fir
Ohrhoranschlufl, 5-poliger DIN-Stecker fur Mikrofoneingang -
Recorder ohne Ohrhorbuchse konnten mit vorhandenem Zweitlaut-
sprecher-AnschluB betrieben werden (Adapter im Fachandell).
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1.3.6 Drucker (V.24)

- Drucker mit Stromnetz verbinden,

- Drucker und PC durch mehradriges Kabel miteinander verbinden
(sitzen Sie frontal zum PC, finden Sie AnschluB rickseitig
links auBen neben AnschluB fiur Laufwerk F1),

- Drucker einschalten - (Papier einspannen),

- PC einschalten,

- Test durch LPRINT "AAA" - Eingabetaste dricken,

- Drucker schreibt AAA
(Hinwels: ergeben sich bei Ihnen Probleme mit diesem kleinen
Test, lesen Sie den Beitrag uber Drucker).

2. BASIC mit dem alphaTronic PC

Der PC verfugt uUber verschiedene Arten von BASIC. BASIC ist
eine schnell erlernbare Sprache, die einen Dialog mit Ihrem PC
ermoglicht (Beginners All purpose Symbolic Instruction Code=
BASIC = symbolischer Allzweckbefehlscode fir Anfanger). In der
Grundausstattung (Betrieb ohne Floppy) ist der PC mit dem sog.
ROM-BASIC ausgestattet. So oft Sie den Rechner auch ein-/aus-
schalten, meldet sich der Festwertspeicher (Read-Only-Memory =
ROM) mit seiner BASIC-Version wieder, er ist nicht ldschbar.

Arbeiten Sie mit einem Laufwerk F1, liest der PC das sog. Disk-
BASIC von der mitgelieferten Systemdiskette. Wollen Sie BASIC
mit dem Betriebssystem CP/M von Digital Research benutzen, be-
notigen Sie MBASIC, die dritte mdgliche BASIC-Version auf Ihrem
TA alphaTronic PC (Auf die Unterschiede der BASIC-Versionen
wird detailliert in einem separaten Kapitel eingegangen).

Jede dieser einzelnen BASIC-Versionen hat einen gleichen Grund-
wortschatz. Es ist daher nicht erforderlich, fur jede Abart von
BASIC die komplette Sprache neu zu lernen, vielmehr erweitert
die jeweilige Variante die Einsatzmdglichkeiten.

Nahezu alle Personal-Computer sind heute seitens der Hersteller
mit einer "Mini"-BASIC-Version ausgerustet. Ihr PC hat im ROM
ein bereits sehr ausgebautes BASIC.

2.1 Aktivieren des ROM-BASIC

Sind PC und Bildschirm aufeinander abgestimmt, wird nach dem
Starten des Tastaturcomputers folgende Meldung ausgegeben:
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Microsoft ROM BASIC Ver 5.11
Copyright (c) 1983 by Microsoft
28156 Bytes Free

0K

Eine Zeile tiefer blinkt links ein Markierungsstrich, der CUR-
SOR (bewegliches Leuchtfeld, mit dem man Zeichen eingibt). Der
Cursor kann an jede beschreibbare Stelle des Bildschirms ge-
bracht werden. Die Steuerung des Cursors erfolgt Uber die
Pfeiltasten neben der Leertaste. Ein Druck auf Pfeilrichtung
rechts 138t den Leuchtstrich um ein Feld (=Spalte) nach rechts
wandern.

Nur der praktische Umgang mit dem PC kann Ihnen schnelles Ver-
standnis und Beherrschen bringen. (ben Sie! Dirigieren Sie zu-
erst den Cursor in die Mitte des Bildschirms. Steuern Sie die
linke und rechte obere Ecke als Ihre nachsten Ziele an usw.

Nach dem "Start" hat Ihr PC pro Zeile 40 Spalten und 23 Zeilen.
In der 24. Zeile sehen Sie sechs in negativer Schrift erschei-
nende Felder, die den sechs orangefarbenen Funktionstasten zu-
geordnet sind. An erster Stelle steht GOTO. Wenn Sie eine der
Funktionstasten dricken, wird der zugehorige Text ab der Stelle
der Cursorposition auf den Bildschirm geschrieben. Jede dieser
orangefarbenen Tasten verkorpert einen BASIC-Begriff.

Sie werden sehr schnell den Vorzug einer Funktionstaste
erkennen, wenn Sie selbst programmieren. Statt die
erforderliche Programmanweisung muhsam Buchstabe fir Buchstabe
einzuhacken, genugt ein kurzer Druck auf die betreffende Taste
- das komplette Wort steht da.

2.2 Arbeitsweise des alphaTronic PCs

Ohne Sie und Ihre Anweisungen ist Ihr PC strohdumm. Zum Beweis
vorab eine kleine Ubung:

Geben Sie folgende Aufgabe ein
5 + 2 = (Eingabe- bzw. RETURN-Taste dricken).
WICHTIG! : Umn einen Befehl an den Computer weiterzugeben, ist

stets die Return-Taste zu drucken - ohne RETURN geht
nichts!
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Was jeder billige Taschenrechner schnellstens errechnet, be-
reitet dem PC enormes Kopfzerbrechen - auch nach Stunden kein
Ergebnis. In Wirklichkeit hat Ihr PC Ihre Anweisung schon lange
ausgefihrt. Geben Sie LIST (oder Funktionstaste 4 und Eingabe-
taste) ein, und Sie werden Ihr erstes "BASIC-Programm" wieder-
finden 5 + 2 =.

LIST : listet alle Programmzeilen, die sich im Speicher befin-
den auf - Funktion nur in Verbindung mit RETURN-Taste!

Ahnlich dem Menschen braucht jeder Computer zur Ldsung von Pro-
blemen nicht nur Formeln, sondern er zwingt Sie gewisse Um-
gangsformen mit ihm einzuhalten. Der Ton macht die Musik -
Regeln und Befehle ergeben ein Programm.

Bevor Sie weiterprogrammieren, missen Sie wissen, daB Ihr PC
prinzipiell drei Arbeitsarten unterscheidet:

DIREKT-Modus, PROGRAMMIER-Modus und AUSFUHRUNGS-Modus.

Den DIREKT-Modus erkennt man an der OK-Meldung des Rechners.Der
PC zeigt Ihnen durch diese Meldung Betriebsbereitschaft; er
gibt Ihnen die Moglichkeit, Befehle einzugeben, die er sofort
(direkt) ausfihrt. Der Befehl LIST (=liste alle Programmzeilen
auf) wurde sofort bearbeitet - das Beispielrechenproblem hinge-
gen nicht.

PRINT : (=schreibe/drucke aus) mit dieseml Befehl lernt Ihr PC
das Schreiben (und das Rechnen),
Texte, Zahlenwerte oder Grafikzeichen, die nach PRINT
stehen, werden auf den Bildschirm gebracht,
PRINT alleine erzeugt Leerzeilen (Zeilenvorschub).

Geben Sie jetzt ein:

PRINT S + 2 ( = Istgleich-Zeichen entfallt - Leerstelle nach
PRINT einhalten!).

Oer PC bringt das gewohnte Ergebnis (er fihrt Ihren Befehl aber
erst aus, wenn die Eingabetaste gedrickt wurde). Halten Sie
diese Regel ein, kdnnen Sie jede Grundrechenaufgabe mit Ihrem
PC l6sen, z.B. PRINT 10 - 2 oder PRINT 514 * 125, usw.

RegelverstoB bedeutet stets eine Fehlermeldung. Die haufigste
Meldung heiBt SYNTAX ERROR (= Fehler in der Schreibweise). Ihr
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PC ist ein sturer Lehrmeister. Jeden Fehler in seiner "Gram-
matik" quittiert er mit dem Abbruch der Bearbeitung Ihres Pro-
blems. Versuchen Sie z.B.:

PRIN S * 5 - (Sie vergaflen den Buchstaben T )

Ihr PC bringt wieder die Fehlermeldung SYNTAX ERROR und zeigt
Eingabebereitschaft (0OK).

Eine ein- oder mehrmalige Wiederholung unserer Beispielaufgabe
laBt der Direktmodus nicht zu. Den Ergebniswert 6 hat der PC
dhnlich einem Taschenrechner vergessen. Wer Programme mehrfach
wiederholen will, muB im Indirekt- oder PROGRAMMIER-Modus ar-
beiten.

In BASIC setzt man vor jede Anweisung eine Zeilennummer. Unser
Beispiel sieht nun folgendermaBen aus

10 PRINT 5 + 2 (Eingabetaste!).

Wichtig! : der Computer unterscheidet die Ziffer "0" (Null)
und den Buchstaben 0 - ( 0 mit Punkt = Null ) -
gewohnen Sie sich an, Zahlen mit dem Zehnerblock
einzugeben - Falscheingabe bedeutet Fehlermeldung!

Ihre Programmzeile wird vom Speicher Ubernommen, d. h. der PC
merkt sich diese Zeile, Sie konnen sie immer wieder aufrufen.
Versuchen Sie LIST. Mit Erstaunen werden Sie zwei Programmzei-
len bemerken (Zeile 5 + 2 = und 10 PRINT 5 + 2 =), Jetzt wird
auch klar, warum der PC unsere Aufgabe im Direktmodus nicht
bearbeitet hot. GemdB seiner Grammatik besteht 5 + 2 = aus
einer Zeilennummer 5 mit dem "Inhalt" (=Befehl) + 2 =.

Wir wollen unser kleines Programm "laufen" lassen. Dazu gibt es
den Befehl RUN (Eingabetaste nicht vergessen! - benutzen Sie
Funktionstaste 6. erUbrigt sich die Eingabetaste). Der PC ver-
steht + 2 nicht - Fehlermeldung. Sie konnen RUN mehrfach wie-
derholen, stets erhalten Sie SYNTAX ERROR. Jedesmal wenn Sie
RUN eingeben, beginnt der PC ab der kleinsten Zeilennummer das
Programm abzuarbeiten. Nur wenn Sie die Zeile 5 entfernen oder
berichtigen, gelangt der Rechner zur Zeile 10.

Geben Sie die Zahl 5 ein (+Eingabetaste) und listen Sie das
Programm (LIST). Zeile 5 ist entfernt, Ihr Programm ist jetzt
lauffahig - so oft Sie wollen.
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RUN : das im Speicher befindliche Programm wird beginnend mit
der kleinsten Zeilennummer "gestartet".

Zeilennummer-Eingabe : die eingegebene Zeilennummer wird aus
dem im Speicher befindlichen Programm geldscht - falls
eingegebene Zeilennummer nicht vorhanden, erfolgt Fehler-
meldung (Undefined line number).

Sie befinden sich im AUSFUHRUNGS-Modus, d.h. nach dem Befehl
RUN sucht der PC nach einem Programm im Speicher, arbeitet es
Zeile fir Zeile ab und meldet sich nach Beendigung mit OK, er
ist im Direkt-Modus. Wahrend des Programmlaufs konnen keine
weiteren Programmzeilen eingegeben werden. Ihr Ausgangsprogramm
sollten Sie erganzen mit weiteren Rechenoperationen.

Es empfiehlt sich die Zeilennummern in Zehnerschritten durchzu-
numerieren. DaB der PC z&hlen kann, erkennen Sie, wenn Sie z.B.
eine Zeile 2 einfigen wollen, die er sofort an den rechten
Platz setzt (Aufruf Uber LIST). Um sich die MUhe mit der Zei-
lennummervergabe zu ersparen, gibt es Funktionstaste SHIFT + 5
(=AUTO, der PC produziert von sich aus Zeilennummern in Zehner-
schritten).

Sicherlich ist Ihnen aufgefallen, daB die Bildschirmaufzeichung
von oben nach unten erfolgt. Je mehr Sie iUben, desto "uniber-
sichtlicher" wird Ihr Bildschirm. Sie sollten ihn saubern. Der
BASIC-Befehl dazu heifit CLS.

CLS : clear screen (=Bildschirm l&schen), alle Zeichen auf dem
Bildschirm werden entfernt und der Cursor springt an den
Bildanfang links oben - den selben Effekt erzielen Sie
mit der Tastenkombination SHIFT und CLEAR HOME (gleich-
zeitig dricken!).

Wollen Sie Ihr Programm "verschwindenlassen", den Speicher ge-
wissermaBen aufrdumen bzw. ldschen, brauchen Sie nicht jede
Programmzeilen-Nummer einzugeben - ein Befehl genigt NEW.

NEW : der Programmspeicher wird geldscht, d.h. nach Eingabe
dieses Befehls ist Ihr Programm fir immer verschwunden -
vorher sichern (siehe unten).

Fassen wir kurz zusammen:

mit dem CURSOR kann die Stelle jedes Vertippens erreicht wer-
den, einfaches Uberschreiben durch das richtige Zeichen;
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Funktionstasten erleichtern’ die Eingabe der Befehle und Pro-
gramme;

jeden VerstoB gegen die SYNTAX ("BASIC-Grammatik") quittiert
der PC mit Fehlermeldung - das Programm wird beendet;

im Direkt-Modus arbeitet der PC quasi als Taschenrechner;

im Programmier-Modus erlaubt er zeilenweises Eingeben von Pro-
grammschritten bzw. Befehlen;

im Ausfuhrungsmodus fihrt er fertige Programme aus;

wichtige BASIC-Vokabeln
RUN : Programm wird gestartet

LIST : Programmzeilen werden aufgelistet
PRINT : Zeichen werden auf dem Bildschirm ausgedruckt
NEW : Inhalt des Programmspeichers wird geldscht

CLS : Bildschirm wird geldscht.

2.3 Programmieren mit dem alphaTronic PC in ROM-BASIC

Ebenso wie ein Sachbearbeiter Arbeitsanweisungen und Informa-
tionen bendtigt, um gestellte Probleme zu ldsen, braucht Ihr PC
fortlaufende Anweisungen fUr ein Programm.

Da Ihr PC keinerlei Verstand besitzt, muB ihm jeder Handgriff
vorher genau in einer ihm verstandlichen Sprache vorgeschrieben
werden - z.B. in ROM-BASIC.

Schreiben Sie Programme fur sich, mussen Sie beachten, daf Ihr
PC auf den richtigen Wortschatz, fehlerlose Anweisungen und lo-
gisch aufeinanderfolgende (eindeutige) Handlungsschritte ange-
wiesen 1ist.

Ein Befehl oder eine Anweisung ist eine 1in einer Programmier-
sprache abgefaBite Arbeitsvorschrift. Sehr haufig verwendet man
das Wort Statement als Synonymbegriff.
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Jeder Befehl besteht aus:

Operationsteil (Befehlswort) und einem Operandenteil (Parameter
z.B. Rechenaufgabe 5 + 2). Der Operationsteil sagt dem PC, was
zu tun ist (PRINT = drucke), der Operandenteil befiehlt, womit
etwas zu tun ist (addiere 5 und 2).

Damit ist eine generelle Regelung fir Programmzeilen in BASIC
gefunden

10 PRINT S + 2

Zeilennummer  Operationsteil Operandenteil
BASIC-ANWEISUNG

2.3.1 PRINT-Befehl

Fast jeder Computer-fan muBte einmal zuerst "kleine Brodtchen
backen". Er begann das Computern in kleinsten Schritten zu ler-
nen - so wie Sie.

Ein erstes Erfolgserlebnis 1dst der in Zukunft von Ihnen sehr
hdufig angewandte PRINT-Befehl aus. Er ermdglicht gespeicherte
bzw. berechnete Werte (Variablen, Konstanten) auf dem Bild-
schirm auszugeben.

Der folgende kleine Exkurs erlautert, was in dem Zusammenhang
unter Konstanten und Variablen zu verstehén ist. Die Konstante
ist ein fir ein gesamtes Programm festgelegter Wert, d.h. wah-
rend des Programmlaufs andert sich z.B. ein Text oder der Wert
einer Zahl nicht. Im Computerdeutsch spricht man von numeri-
schen (z.B. A = 5) oder von alphanumerischen Konstanten z.B.
(A$="BASIC-Kurs 5"). Es sind also Zahlen-, Text- und "Mischkon-
stanten" moglich. Zu beachten ist, dafl Buchstaben oder Buchsta-
ben und Zahlen (A=5 oder Al1=2) sowie Buchstaben zusammen mit
dem $-Zeichen kombiniert werden konnen (A$="PC" - A$1="PC" 1ist
falsch - A1$="PC" hingegen richtig). Texte (Zeichenketten =
strings) stehen zwischen Anfihrungszeichen!

Variablen konnen im Laufe eines Programmes mehrfach ihren Wert
bzw. Inhalt wechseln. Zu unterscheiden sind Name der Variablen
(z.B. KUNDE$) und der (momentane) Wert (z.B. Auer). Die ganze
Variable heiBt: KUNDE$=Auer. Schon beim n&dchsten Programmlauf
kann sich durch Eingabe oder Dateneinspeisung per Diskette ein
never Kunde unter KUNDE$ "verstecken".
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Stellen Sie sich eine Variable als Schublade in Ihrem Rechner
vor. Um die richtge Schublade wieder zu finden, geben Sie Ihr
einen Namen (z.B. KUNDES$). Das $-Zeichen ist Bedingung, da Sie
mit Hilfe der Tastatur Buchstaben in die Lade eingeben wollen
z.B. Namen also Informationen. FUr Zahlenwerte genigt ein Buch-
stabe als Variablenbezeichnung (z.B. A als Schublade fir die
1fd. Nummer). Heifit der Kunde Nummer 10 z.B. Huber, legt der PC
unter KUNDE$ nach der Eingabe den Wert Huber bzw. unter der La-
de A den Wert 10 ab. Ersetzen Sie Huber durch Auver, wirft der
Rechner Huber aus der Lade und legt Auer ab usw.

Die Namensgebung fur Variablen und/oder Konstanten ist gleich;
sie wird vom Programmierer -also Ihnen- festgelegt. Zu beachten
ist, dafl der Wert rechts vom Gleichheitszeichen in der Varia-
blen links vom Gleichheitszeichen abgelegt wird. Beispiel:

SUMME = SUMME + 5

Der Wert der Variablen SUMME (Ladeninhalt) wird vom Rechner um
5 erhoht. Ist SUMME z.B. O ergibt sich fur SUMME nach der Be-
rechnung ein Wert von 5. Wiederholen Sie den Vorgang, lautet
das Ergebnis 10, da in der Lade SUMME 5 abgelegt ist. Der PC
holt sich also den alten Wert, sieht nach, was gespeichert ist,
addiert 5 dazu und legt nun 10 1in der Lade SUMME ab. Welcher
Wert liegt wohl beim nachsten Durchlauf vor?

So ganz nebenbei haben Sie die LET-Anweisung gelernt.

LET : weist Variablen und/oder Konstanten Werte zu,
LET A=5 1st 1dentisch mit A=5 - das eigentliche LET kann
also entfallen (SUMME=SUMME+5 = LET SUMME=SUMME+5).

Welche praktischen Moglichkeiten der PRINT-Befehl bietet, sehen
Sie in der folgenden Ubersicht:

konstante Zahlen 10 PRINT 510

variable Zahlen 20 PRINT Z (noch ohne Wert = 0)
Rechenausdricke 30 PRINT A * B

Zeichenketten (Strings) 40 PRINT "Name:"

Stringvariablen 50 PRINT A$ (noch ohne Wert).

Naturlich sind die obigen Mdglichkeiten beliebig kombinierbar.
Versuchen Sie folgendes Beispiel:

10 PRINT "10 * 3 ergibt"10*3
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Denken Sie daran, wenn Sie einen Text ausdrucken wollen, mufB
dieser in Hochkommata (AnfUhrungszeichen) stehen. Zwischen
PRINT und der Variablen, Konstanten bzw. dem Hochkomma muB eine
Leerstelle eingegeben werden.

Auch daB Leerstellen und Leerzeilen den Bildschirm gestalten,
verdanken wir PRINT. Eine Uberschrift in die Mitte gesetzt,
sieht nun einmal besser aus als gleich an den Zeilenanfang ge-
druckt z.8B.

10 PRINT "............ Uberschrift":PRINT (. symbolisiert
Leerstelle = blank)

Mit dem PC kdnnen mehrere Anweisungen in eine Zeile geschrieben
werden, Trennung erfolgt durch Doppelpunkt. Ob Sie PRINT buch-
stabenweise im GroB- oder Kleinschreibmodus eintippen ist egal.
Der Computer setzt Kleinbuchstaben bei Befehlen wund Variablen
automatisch in GroBbuchstaben um.

2.3.2 Formatierte Ausgabe mit PRINT

Um Ausdrucke z.B. Zahlenwerte voneinander zu trennen, verwen-
det man PRINT in Verbindung mit Semikolon (;) wund/oder Komma
(,). Werden Strings (Zeichenketten, Texte) oder Stringvariablen
(Textvariablen z.B. A$=ﬁ0tto") durch Semikolon getrennt, druckt
sie der PC ohne Zwischenraum nacheinander aus z.B.:

10 A=5
20 A$="Ihr":B$="Name":C$="1lautet:"
30 PRINT A$;B%;C3;A

Der Ausdruck auf dem Bildschirm hierzu:

IhrNamelautet: 5

Oie Zeichenketten werden ohne Abstand gedruckt. Da die Zahl 5
fur den PC ein positives Vorzeichen (+) hat, das er nicht aus-
druckt (negative Vorzeichen werden vor der Zahl ausgegeben),
entsteht eine Leerstelle nach dem Text. Auch nach der Zahl
setzt der PC eine Leerstelle, was Sie leicht nachprifen konnen,
wenn Sie die Zeile 30 abandern:

30 PRINT A$;B$;CS$;A;A$
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Ersetzt man Semikolon durch Komma, ergibt sich ein vollkommen
anderer Ausdruck! Andern Sie Ihr Beispiel entsprechend ab. Zei-
le nach der Modifizierung lautet:

30 PRINT A%,B$,C$,A

Am schnellsten andern Sie, wenn Sie sich mit LIST das komplette
Programm aufzeigen lassen, den Cursor in die Zeile 30 bringen,
dann nach rechts unter das 1. Semikolon setzen und durch das
Komma Uberschreiben. Die anderen Zeichen ersetzen Sie in glei-
cher Weise. (Die Anderungen werden nur (bernommen, wenn jeweils
mit RETURN abgeschlossen wurde.)

Nach einem Programmlauf erhalten Sie folgenden Ausdruck auf dem
Bildschirm:

01234567890123456 (Spalten)
Ihr Name
lautet: 5

Zeichen bzw. Texte werden nach einer festgelegten Einteilung
der Zeilen (Druckzonen) ausgegeben. Der erste Textteil beginnt
in der ersten Spalte ( = Spalte 0), der zweite Text jedoch in
Spalte 14. Die Zahl 5 kommt eine Stelle welter zu stehen
(eigentlich Spalte 14 da aber + - Vorzeichen Spalte 15).

Beachten Sie: Nach jedem abgeschlossenen PRINT-Befehl springt
der Cursor in die nachste Zeile (Zeilenvorschub).

Wer viel mit Kalkulationen arbeitet, liebt naturlich Tabellen,
konstante Abstande zwischen den Zahlen, kurz einen sauberen
Ausdruck. Das bedeutet, die Dezimalpunkte stehen exakt unter-
einander. Das Wissen um diese Spaltendruckweise Ihres PC wird
spadter noch einmal anzusprechen sein (siehe unten PRINT-USING).
Mit PRINT ist stets nur eine Ausgabe mdglich. Verarbeitung von
Daten hat aber zum Ziel, aus dem Dialog mit dJdem Computer aus
vorhandenen Daten neue Daten zu gewinnen. Unser Befehlsvorrat
muB erganzt werden um eine Eingabeanweisung.

2.3.3 INPUT-Befehl

In der Regel sind die von Ihrem PC zu verarbeitenden Daten erst
zum Zeitpunkt des Programmlaufs bekannt. Wer eine gleiche Auf-
gabe mehrfach wiederholend 2zu 1ldsen hat z.B. Berechnung von
Zinsen bei vorgegebenen Werten, verwendet fur jeden Rechengang
dieselbe Formel, aber stets mit neuen Werten.
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Die INPUT-Anweisung erlaubt Daten wahrend des laufenden Pro-
gramms Uber die Tastatur einzugeben. Die bereitgestellten Daten
werden schlieflich entsprechend Ihrer Anweisung verarbeitet.

Jeder INPUT-Befehl stoppt das Programm. Auf dem Bildschirm er-
scheint ein Fragezeichen, der Computer wartet auf Eingabe von
Daten. Mit der Dateneingabe werden den zugeordneten Variablen
gleichzeitig die Eingabewerte zugewiesen.

Allgemein hat die INPUT-Anweisung folgendes Format:

10 INPUT A oder
10 INPUT "Texterklarung"; A
Zeilennummer Schlusselwort Variable

Zum besseren Verstandnis sollten Sie folgendes Programmbeispiel
(Listing) eingeben. Loschen Sie zunachst den Programmspeicher
mit NEW.

Listing Kommentar

10 PRINT "....... Flachenberechnung" (. = Leerstelle)
20 PRINT:PRINT (Zwei Leerzeilen)
30 INPUT L (Langeneingabe)

40 INPUT B (Breiteneingabe)
50 PRINT (Leerzeile)

60 F=L*B . (Formel)

70 PRINT "Die Flache betragt"F (Ergebnisausdruck)

Nachdem Sie das Programm mit RUN gestartet haben, taucht nach
der Uberschrift und zwei Leerzeilen ein Fragezeichen auf. Der
PC wartet auf Zahleneingabe - solange, bis Sie Daten eingeben.
Der INPUT-Befehl erfillt somit eine Warteaufgabe. Geben Sie
25 ein, weist der Rechner der Variablen L den Wert 25 zu - Zu-
weisungsaufgabe. Der PC arbeitet nun die folgende Programmzeile
40 ab. Das nachste Fragezeichen erinnert Sie, Uber die Tastatur
Zahlen einzugeben 2z.B. 50 - in die Lade B wird 50 abgelegt.
Eine Leerzeile, das Ergebnis wird ausgedruckt, der Computer ist
im Direkt-Modus (OK-Meldung). Natirlich konnen Sie das Programm
neu starten und neue Zahlen eingeben. Um die Zuweisungsaufgabe
der INPUT-Anweisung nachzuvollziehen, sollten Sie jedoch zuerst
die augenblicklichen Werte der Laden L, B und F untersuchen

PRINT L;B;F ergibt die zuletzt eingegebenen Zahlenwerte.
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Zeile 30 und 40 hatten vereinfacht werden kénnen, da INPUT
erlaubt, mehrere Werte gleichzeitig einzugeben, wenn die Varia-
blen durch Komma getrennt werden (z.B. INPUT L,B). Halten Sie
die INPUT-Regeln nicht ein, geben Sie z.B. bei INPUT L,B nur
einen Wert ein, meldet der Rechner einen Fehler:

?Redo from start

Selbst wenn Sie vergessen, die Werte durch Komma voneinander zu
trennen, taucht die obige Fehlermeldung auf. Gleichzeitig erwar-
tet der PC neue Daten.

Un das kleine Programm wiederverwenden zu kdnnen, sollten Sie
einige Verbesserungen vornehmen. Vor jedem Programmlauf sollte
der Bildschirm geldscht werden (Zeile 5 CLS). AuBerst stdrend
sind die zwei Fragezeichen nacheinander. Derartige Programmie-
rung zeugt von schlechter Bedienerfihrung - oder wissen Sie
nach einem Monat noch, welcher Wert zuerst eingeben wird? Er-
ganzen Sie die Zeilen 30 und 40 mit Texten z.B.:

30 INPUT "Lange :";L

Unginstig kann auch das Fragezeichen empfunden werden. Wird das
Semikolon vor der Variablen L durch ein Komma ersetzt, wird
das Fragezeichen unterdruckt, d.h. es taucht auf dem Bildschirm
nicht mehr auf (30 INPUT "Lange :",L).

2.3.4 Rechenoperationen in BASIC

In Ihrem Flachenprogramm tauchte erstmals eine Rechenoperation
in einem Programm auf. In BASIC gelten fiUr die Bestimmung
eines Rechenausdrucks die Ublichen mathematischen Regeln (z.B
Punkt- vor Strichrechnung bzw. Hochrechnung vor Punktrechnung).

Beispielaufgabe : PRINT 5*7 -2+5"2/ 2.5

Zu beachten ist die besondere Darstellung bestimmter Rechenzei-
chen. Statt : ("Geteiltdurch") ist / (Schragstrich) zu setzen.
Potenziert wird mit ~ ("Dach"). Der Malpunkt aus der Multipli-
kation wird ein Stern (*). Aus Komma wird Punkt (Bsp.: 2.5).

In der Beispielaufgabe berechnet der PC zunachst die Hochrech-
nung (5 ° 2). Er multipliziert ( 5 * 7) und dividiert 25 durch
2.5. SchlieBlich fihrt er die Strichrechnung 35 - 2 + 10 aus.
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Sie sollten auch den Umgang mit Klammern Uben. Testen Sie z.B.

PRINT 8 + 2 * 6 - 3 bzw. PRINT (8 + 2) * (6 - 3)

Fassen wir kurz zusammen:

PRINT : druckt den rechts vom Befehl stehenden Ausdruck z.B.
Variablen (Konstanten), Zeichenketten auf Bildschirm;

LET : weist einer Variablen Wert zu bzw. ermittelt den Wert
eines rechts vom Zuweisungszeichen stehenden Aus-
drucks

INPUT : wartet, bis Eingabe erfolgt und weist Eingabewert zu.

2.3.5 IF - Anweisung

Sie konnen mit dem Computer Rechenoperationen durchfihren, sich
mit ihm "verstandigen". Da Sie bisher nur elementare Bausteine
der Sprache BASIC kennenlernten, wissen Sie, daB Ihr PC wieder-
kehrende Aufgaben mit hoher Geschwindigkeit lést. DaB er Ihnen
aber eine viel wichtigere Aufgabe abnimmt, namlich die der Ent-
scheidung bzw. Entscheidungsaufbereitung, indem er Bedingungen
logisch prift, soll am Ende dieses Teilkapitels klar sein.

Entscheidungen setzen Alternativen und Vergleiche voraus. Mit
IF - THEN wird dem Rechner befohlen, den in Ihrer Verzweigungs-
bedingung stehenden Vergleich durchzufihren z.B. ist eine Per-
son 65 Jahre alt (J/N). Ist die Bedingung erfillt, hat der Com-
puter z.B. alle Personen zu speichern oder auszudrucken. Zum
besseren Verstandnis dient ein Beispiel:

Bestellt ein Kunde mehr als 50 Stick eines Artikels, erh3dlt er
20 % Mengenrabatt. Scheiben Sie ein Programm.

Listing Kommentar

10 CLS (Bildschirmléschung)
20 PRINT "Rabattermittlung " (Uberschrift)

30 PRINT: PRINT (2 Leerzeilen)

40 INPUT "Geben Sie Bestellmenge ein: ",M (Werteingabe fir M)
50 IF M > 50 THEN 70 (Bedingungsprufung)
60 GOTO 10 (Sprung zu Zeile 10)
70 PRINT "Kunde erh3dlt 20 % Rabatt!" (Kunde hat Bedingung

erfillt, Ausdruck)
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Die Uberprifung, ob der Kunde Rabatt erhdlt oder nicht, erfolgt
in Zeile 50. Wenn (IF) der Wert fur die Bestellmenge (M) groBer
als 50 ist, dann (THEN) muB der Rechner in die Zeile 70 sprin-
gen. Hier wird er angewiesen auszudrucken. Falls fir M ein Wert
kleiner 50 oder 50 eingegeben wird, ist die Bedingung nicht
erf0llt, der PC arbeitet die nachste Programmzeile ab - also
Zeile 60. Hier taucht ein neuer BASIC-Befehl auf GOTO.

GOTO : "gehe nach"; der Rechner muB unbedingt zu der angege-
ben Zeilennummer springen (verzweigen) wund dort mit
dem Programm fortfahren.

Im Programmlisting verzweigt der PC bei M = 50 zum Anfang,
eine Neuveingabe ist moglich. Ist der Wert groBer 50, ist das
Programm beendet (eventuell 80 GOTO 10 erganzen!).

Eine Verzweigung erfolgt durch Vergleich von Daten, wozu Ver-
gleichsoperatoren erforderlich sind. In BASIC stehen folgende
Vergleichsoperatoren zur Verfigung:

BASIC-Symbol Beispiel Bedeutung

> M > 50 (52) groBer als

< M < 50 (48) kleiner als

= M = 50 (50) gleich

> = M>= 50 (53) groBer als oder gleich
< = M<= 50 (42) kleiner als oder gleich
<> oder >< M<> 50 (0) ungleich

Natirlich ist Uber Verzweigungen auch die sogenannte Menuetech-
nik moglich. Schreiben Sie ein Programm, das folgenden Bild-
schirmausdruck hat.

Uberprifen Sie sich im Kopfrechnen!

Addition (1)
Subtraktion (2)
Multiplikation (3)
Division (4)

Was mochten Sie Uben?

Ahnlich einer Speisekarte wahlen Sie aus vier Alternativen
Ihren Wunsch. Wenn Sie eine Zahl von 1 bis 4 eingeben, stellt
der PC Ihren Meniwunsch parat. Was er Sie nun abzufragen hat,
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muB ihm aber vorher eingegeben sein. Die ersten sieben Zeilen
werden mit PRINT geldst (auch Lecrzeilen). Die Abfrage erfolgt

uber INPUT "Was ...";A - die Verzweigungen konnten Sie z.B. so
gestalten:

100 IF A = 1 then 200

200 IF A = 2 then 300 usw.

In den Zeilen 200 bzw. 300 kdnnte gepriUft werden

200 INPUT "Wieviel ist 35 + 65";L

Nach Ihrer Losung muB der PC natirlich wieder eine (interne)
Abfrage losen. IF L = 100 THEN PRINT "Richtig!" - (hinter THEN
kénnte auch ein Text stehen). Uberlegen Sie, was im Falle einer
falschen LOosung zu programmieren ware - ein Sprung zum Anfang
sollte sich anschlieBen. Die komplette Losung der kleinen
Aufgabe finden Sie am Ende dieses Beitrags.

Sicher haben Sie bemerkt, daf GOTO ein Dauverprogramm
ermoglicht; aus dem Teufelskreis kommen Sie nur heraus, wenn
Sie das Programm mit der BREAK-Taste stoppen (Ausschalten des
Gerates sollten Sie meiden). Versuchen Sie z.B.:

10 PRINT "alphaTronic PC"
20 GOTO 10

Die Endlosschleife ist perfekt. Der Rechner springt zwischen
Zeile 10 und 20 hin und her, der Bildschirm wird volil mit
alphaTronic PC. Wer es leid ist, Kurzprogramme immer .wieder mit
RUN starten zu mussen, baut einfach ein GOTO mit Zeilennummer
fir die Anfangsadresse ein, das Problem ist beseitigt.

Wer tiefer in die Verzweigungstechnik einsteigen mochte, lernt
bald Kombinationen mit IF - THEN kennen. Mdglichkeiten wie AND
OR und NOT erweitern ebenso wie IF - THEN - ELSE. Bei AND muUs-
sen beide Bedingungen, bei OR mindestens eine der beiden Be-
dingungen erfullt sein. NOT verandert einen logischen Ausdruck
in einer IF-Anweisung, d.h. es kehrt den Wert des Ausdrucks um.

Sie sehen, es handelt sich um recht komplizierte Bedingungen,
weswegen einige Beispiele folgen:
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Verzweigungsbedingung (R)ichtig/(F)alsch fir
wenn R groBer 4 und R kleiner 10 R 5,6, 7, 8,9

IF R > 4 AND R < 10 F 3, 4, 10, 11, 12
wenn R kleiner 4 oder R grofer 10 R 3, 11, 12

IF R < 40R R > 10 F 4,5,6, 7,8, 9, 10
wenn C nicht gleich 3 drucke XX Bedingung ist wahr, da
IF C < 3 THEN PRINT "XX" C nicht ungleich 3

Ein schweres Pensum, das der Anfanger nicht allzuoft braucht.
FOr IF - THEN - ELSE gilt diese Aussage nicht.

Stellen Sie sich ein Programmlisting mit 1000 Zeilen vor. Da
man mit GOTO jede Programmzeile schnell wund zielsicher
erreicht, wurde der Befehl vierzigmal eingesetzt. Ein lustiges
"Herumgehupfe" des PCs ist die Folge. Wehe, wenn Sie auch nur
eine Zeile &ndern missen. Keine Sprungadresse stimmt mehr je
mehr Sie &ndern. Einen Ausweg bietet IF - THEN - ELSE.

IF - THEN - ELSE : ist die Bedingung erfiullt, wird die hinter
THEN stehende Anweisung ausgefihrt, ist die
Bedingung nicht erfullt, wird der Befehl
hinter ELSE ausgefihrt.

Ein Beispiel bringt auch hier Verstandnis:

100 IF A=5 THEN SCHALTER=1 ELSE SCHALTER=0
300 IF A%$="J" THEN PRINT "JA" ELSE PRINT "NEIN"

Wenn A den Wert 5 hat bzw. diese Zahl eingegeben wurde, dann
hat die Variable SCHALTER den Wert 1 sonst den Wert 0. Geben
Sie in Zeile 300 A%$=J ein, dann erscheint auf dem Bildschirm JA
ansonsten NEIN.

2.3.6 REMARK (REM)

Zum Entspannen soll an dieser Stelle ein einfacher Befehl be-
sprochen werden. Zwar wird er vom Rechner ignoriert, d.h. auf
dem Bildschirm geschieht absolut nichts, jedoch hilft er Pro-
gramme besser zu verstehen.
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REM : (remark = Bemerkung); erlsuternde Kommentare dienen der
Beschreibung eines Programms; REM kann sowchl in einer
eigenen Zeile stehen als auch hinter anderen Anweisungen
(letzte Anweisung 1in der Zeile!),; ersatzweise kann das
Zeichen ~ stehen.

Beispiele:

10 REM Ah KA AT IR TR AA XA F A A A AAAAF R AR AN A A AR KT AN * kK

20 REM * Testprogramm Autor: *
30 REM KA AKX A I AN AR AT F A AT F LA A AR AR ARk A h ok kdhdkkk ok k%
40 LET A =5 : 7 LET kann entfallen
50 ° Addition zweier Zahlen

60 SUMME = ZAHL1 + ZAHL2 : REM oder S=71+72

70 © ++4+++++ Sprung in Unterprogramm A +++++++++++

2.3.7 FOR ... NEXT - Anweisung

Mittlerweilen werden Sie Ihre Schwellenangst in Sachen Computer
abgebaut haben. Sie wissen, wenn Sie etwas durch falsche Bedie-
nung zerstoren, dann ist es in der Regel Ihr Programm. Ihr PC
ist stabil gebaut und clever. Sprachfehler meldet er. Denkfeh-
ler fihrt er beliebig hauf<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>