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1. Einflihrung

Das Personal CP/M Betriebssystem ist ein Programm, das
mit Hilfe von Dienstprogrammen den DatenfluB steuert
zwischen Ihrem Bildschirm, Ihrem Floppy- oder Festplat-
ten-System und Ihrem Drucker, falls Sie einen beniitzen.
Dieses Betriebssystem erlaubt Ihnen, Programmdateien zu
laden und ablaufen zu lassen, ob es sich nun um Text-
verarbeitungs-, Compiler- oder Personal CP/M-Dienstpro-
gramme handelt.

1.1 Laden des Betriebssystems

Schalten Sie Ihren Computer ein, wie in der Bedienungs-
anleitung beschrieben. Auf dem Bildschirm erscheint die
Meldung

DISK ?

Stecken Sie die Systemdiskette in das Laufwerk (A) und
verriegeln Sie es.

Das Betriebssystem wird dann automatisch geladen. Zum
AbschluB des Ladevorgangs erscheint auf dem Bildschirm:

A>
A ist hier der Name des voreingestellten Laufwerks.

> ist die Bereitschaftsmeldung von Personal CP/M.
Das heift, daB das Betriebssystem bereit ist, ein
Kommando, das Sie i{ber die Tastatur eingeben,
weiterzuverarbeiten.

1.2 Die Kommandozeile

Normalerweise wird ein Kommando direkt im AnschluB an
die Bereitschaftsmeldung eingetippt. Personal CP/M ak-
zeptiert allerdings auch Leerzeichen zwischen Bereit-
schaftsmeldung und Kommandoanfang.

Die Zeichen, die Sie eingeben, werden fett gedruckt, um
sie von den Zeichen zu unterscheiden, die das System
anzeigt. Das RETURN erscheint weder am Bildschirm noch
im Beispiel. Um Personal CP/M die Kommandozeile =zu
tibergeben, mu8 auf die RETURN-Taste gedriickt werden.

Sie konnen Kommandokern und Parameter-Teil mit kleinen
oder groBen Buchstaben eingeben. Personal CP/M behan-
delt alle Buchstaben wie groBe Buchstaben.



1.3 Datensicherung

Erstelien Sie immer sogleich von einem neuen Programm
eine Arbeitskopie und bewahren Sie das Original an
einem sicheren Ort auf.

Zum Kopieren der Systemdiskette bendtigen Sie zwei
Diskettenlaufwerke und eine leere Diskette. Wenn diese
Diskette noch nicht benutzt wurde, muB sie vor dem
Kopieren formatiert werden. Das Dienstprogramm DSKMAINT
erlaubt es Ihnen, eine genaue Kopie einer Diskette zu
erstellen. DSKMAINT kopiert den gesamten Inhalt einer
Diskette auf eine andere Diskette.

Das Programm arbeitet in Menii-Technik, d.h. es erfragt
die bendtigten Informationen. Als Antwort dricken Sie
eine Funktionstaste (fl,...,f8) entsprechend dem einge-
blendeten Meni.

1,4 Information abrufen

Mit HELP rufen Sie kurzgefaBte Informationen itber alle
Personal CP/M-Kommandos ab. Wird das Kommando HELP ohne
weitere Parameter eingegeben, werden alle Begriffe
angezeigt.

1.5 Dateien

Eine Datei ist eine Ansammlung von Daten, die unter
einem Namen in einem Massenspeicher abgelegt ist und
wieder aufgerufen werden kann. Damit Personal CP/M eine
bestimmte Datei auf der Diskette oder einem anderen
Speichermedium findet, muB jede Datei einen eigenen,
typischen Namen besitzen. Jede Diskette hat ein In-
haltsverzeichnis, das eine Liste aller Dateien mit
Informationen {ber Name, Ort und GréBe Jjeder Datei
enthdlt.

Es gibt zwei Hauptarten von Dateien: Programmdateien
und Datendateien. Programmdateien bestehen aus Anwei-
sungen an den Computer. Als Datendateien dagegen werden
alle Informationen bezeichnet, die vom Benutzer selbst
erstellt oder verarbeitet werden.

Mit Hilfe des PIP-Kommandos von Personal CP/M  k&nnen
Sie Dateien kopieren und umbenennen.

Die Dateibezeichnung ist der volle Name einer Datei.
Sie kann aus einem einfachen Namen mit bis zu acht
Zeichen bestehen, oder sie kann aus vier Teilen be-
stehen: Laufwerkname, Dateiname, Dateityp und PaBwort.

Der Laufwerkname ist ein einzelner Buchstabe (A-P),
gefolgt von einem Doppelpunkt. Indem Sie den Laufwerk-
namen spezifizieren, sagen Sie dem Betriebssystem, da8
die Datei sich auf der Diskette befindet, die in diesem
Laufwerk ist.

Der Dateiname besteht aus 1 bis 8 Zeichen, mit denen
Sie die Datei mdglichst unverwechselbar und verstédnd-
Tich bezeichnen.

Fir den Dateityp kénnen maximal 3 Buchstaben oder Zif-
fern verwendet werden. Vor dem Dateityp muB stets ein
Punkt eingegeben werden.

Ein PaBwort kann bis zu acht Zeichen lang sein. Vor
dem PaBwort muB stets ein Semikolon stehen.

Folgende Zeichen dirfen nicht innerhalb von Dateinamen,
Dateitypen und PaBworten verwendet werden, da sie in
Personal CP/M eine besondere Bedeutung haben:

<>=,1*2/87071().::\

Das folgende Beispiel zeigt eine Dateibezeichnung, die
alle moéglichen Elemente enthdlt:

A:KUNDEN.NAM;CHEF285

1.6 Laufwerke

Falls Sie eine Dateibezeichnung eingeben, ohne das
Laufwerk explizit zu spezifizieren, wird Personal CP/M
annehmen, daB diese Datei sich auf der Diskette des
voreingestellten Laufwerks (des Laufwerks, das in der
Bereitschaftsmeldung angezeigt ist), befindet!

Sie kénnen auch vor einem Kommando das Laufwerk ange-
ben:

A>B:SHOW

In diesem Fall wird Personal CP/M im Inhaltsverzeich-
nis der Diskette im Laufwerk B nach der Datei SHOW.CMD
suchen. Falls Personal CP/M die Datei dort findet,
wird sie in den Arbeitsspeicher geladen und ausge-
fihrt.

Wenn Sie auf mehrere Dateien, die sich im selben Lauf-
werk befinden, zugreifen missen, kdnnen Sie die
wiederholte Eingabe des Laufwerks vermeiden, indem Sie
das voreingestellte Laufwerk dndern. Dazu geben Sie
den Laufwerknamen direkt hinter der Bereitschaftsmel-



dyng ein und schlieBen mit RETURN ab:

A>B:
B>

1.7 Userbereichs-Nummer

Durch die Verwendung von Userbereichs-Nummern kdnnen
Ihre Dateien in 16 Dateigruppen unterteilt werden (Bild
2-1). Alle Dateien werden hierbei durch eine Userbe-
reichs-Nummer zwischen 0 und 15 gekennzeichnet. Per-
sonal CP/M vergibt beim Erstellen einer Datei eine
Userbereichs-Nummer.

Normalerweise wird die Datei unter der Userbereichs-
Nummer eingerichtet, unter der sie erstellt wurde. Das
Betriebssystem =zeigt die aktuelle Userbereichs-Nummer
als Teil der Bereitschaftsmeldung an:

3B>

Diese Bereitschaftsmeldung besagt, daB die aktuelle
Userbereichs-Nummer 3 ist. Wenn keine Zahl in der Be-
reitschaftsmeldung angezeigt wird, bedeutet es, daB 0
die aktuelle Userbereichs-Nummer ist.

Mit dem USER-Kommando kann die zugeordnete Userbe-
reichs-Nummer geindert werden.

Obwohl das System Ihnen nur unter der aktuellen Userbe-
reichs-Nummer erlaubt, Dateien zu errichten oder zu
dndern, ist es mdglich, Dateien mit der Userbereichs-
Nummer O und dem SYS-Attribut mit jeder anderen Userbe-
reichs-Nummer zu lesen. Das SYS-Attribut wird im Para-
graph SYSTEM- und READ-ONLY-Attribut des nichsten Ab-
schnitts beschrieben.

1.8 Dateigruppenbezeichnungen

Wenn Sie Dateien mit Hilfe von Oienstprogrammen an-
sprechen wollen, haben Sie die Moglichkeit, ganze Da-
teigruppen anzugeben. Dazu dienen die Dateigruppenbe-
zeichnungen: "*" und "?". Man kann sie auch Platzhalter
oder Jokerzeichen nennen. "?" steht fir einen Buch-
staben bzw. eine Ziffer, "*" steht fir alle fehlenden
Buchstaben oder Ziffern eines Dateinamens. €Es gelten
folgende Regeln:

- Ein  "?" kann fiir jedes Zeichen innerhalb eines
Dateinamens stehen (das Leerzeichen inbegrif-
fen).

- Ein "*" darf nur das letzte oder das einzige
Zeichen in einem Dateinamen oder Dateityp sein.
Personal CP/M ersetzt ein "*" durch ein oder
mehrere "?" bis zum Ende des Dateinamens oder
Dateitypes.

Dateigruppenbezeichnungen kénnen nur in Dateinamen und
Dateitypen verwendet werden; sie kdnnen nicht bei der
Laufwerksbezeichnung benutzt werden. Sie diirfen auch
nicht bei der Erstellung einer Datei verwendet werden,
da der Name jeder Datei eindeutig sein muB.

Beispiele:
DIR *.cmd

DIR KUNDEN?.*
DIR st*.dat



Leere Seite

2. Schiitzen und Uberwachen

2.1 Schiitzen und Uberwachen von Dateien

Mit Personal CP/M kinnen Sie Ihre Dateien vor uner-
winschtem Zugriff und unbeabsichtigten Anderungen
schiitzen, Sie kdnnen nachpriifen, wann zum Tetztenmal
auf eine Datei zugegriffen oder wann sie zum letzten-
mal geidndert wurde. Um dies zu erreichen, bietet Per-
sonal CP/M einige Mdglichkeiten:

SYSTEM- und READ-ONLY-Attribute
Datum/Zeit protokollieren
PaBworte

2.1.1 SYSTEM- und READ-ONLY-Attribute:

Die Dateiattribute steuern den Zugriff auf eine Datei.
Beim Erstellen wird eine Datei automatisch mit zwei
Attributen versehen: dem DIR-Attribut und dem RW-Attri-
but (RW = Read/Write). Sie konnen diese Attribute mit
dem SET-Kommando dndern.

Das erste Attribut kann DIR (Directory) oder SYS (Sys-
tem) sein. Im ersten Fall wird der Dateiname beim DIR-
Kommando angezeigt, wihrend er im zweiten Fall bei dem
Kommando DIRSYS angezeigt wird. Wenn Sie keine speziel-
le Option angeben, zeigen sowohl DIR als auch DIRSYS
nur die Dateien, die unter der aktuellen Userbereichs-
Nummer verfiigbar sind.

Wenn Sie einer Datei mit der Userbereichs-Nummer 0 ein
SYS-Attribut zuordnen, kdnnen Sie diese Datei mit jeder
anderen Userbereichs-Nummer lesen und bearbeiten.

Eine weitere Moglichkeit zum Schutz Ihrer Dateien be-
steht in der Verwendung des READ/WRITE-Attributs. Durch
RW (Lesen/Schreiben) ist beides mdglich: Lesen aus
einer Datei und Schreiben in eine Datei. Sie kdnnen
eine Datei auch so einrichten, daB sie nicht verdndert
werden kann, indem Sie dieses Attribut auf RO (Read-
only=nur lesbar) setzen. Aus einer Datei mit dem Attri-
but RW kann jederzeit gelesen und in die Datei kann
geschrieben werden, wenn nicht das Laufwerk auf "READ-
ONLY" gesetzt oder die Diskette physikalisch geschitzt
wurde.

2.1.2 Datum/Zeit protokollieren:

Mit Personal CP/M ist es méglich, Datum und Zeit eines
Zugriffs auf Dateien zu protokollierven. Um die proto-
kollierten Daten anzuzeigen, beniitzen Sie das DIR-
Kommando mit der DATE-Option.
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Folgende SET-Kommandos kénnen Sie beniitzen um Datum und
Zeit zu protokollieren. Allerdings miissen Sie zwischen
der ACCESS- und der CREATE-Option wdhlen. Haben Sie
CREATE gewdhlt, werden Datum und Zeit der Erstellung
einer Datei festgehalten. Wenn Sie ACCESS gewdhlt
haben, werden Datum und Zeit des letzten Dateizugriffs
gespeichert. Falls Sie auch UPDATE beniitzen, wird
auBerdem das Datum und die Zeit der letzten Anderung
oder Neufassung einer Datei festgehalten.

ASSET [ACCESS=ON]
ASSET [CREATE=ON]
A>SET [UPDATE=ON]

2.1.3 PaBwirter:

Das Dienstprogramm SET ermdglicht es, einen PaBwort-
Schutz fir ein Laufwerk einzurichten, oder auch ein
PaBwort einer Diskette zuzuordnen (so daB der PaBwort-
Schutz auf dieser Diskette nicht von Unbefugten aufge-
hoben werden kann). Sie kénnen auch jeder beliebigen
Datei oder allen Programmen und Dateien ein PaBwort
zuordnen. Es ist moglich, daB eine eingegebene Komman-
dozeile zwei PaBworte enthalten muB, um ausgefihrt
werden zu kdnnen: Ein PaBwort, um auf das Dienstpro-
gramm zugreifen zu kdnnen und ein zweites PaBwort, um
auf die Datei, die im Parameterteil angegeben ist,
zugreifen zu koénnen.

Da PaBwirter in friheren CP/M-Versionen nicht vorge-
sehen waren, ist es nicht méglich, bei manchen Komman-
dos ein PaBwort im Parameterteil anzugeben. Stattdes-
sen kdnnen Sie ein voreingestelltes PaBwort beniitzen.
Dieses voreingestellte PaBwort bleibt dann giiltig, bis
Sie es mit dem SET-Kommando dndern. Personal CP/M ver-
gleicht sowohl das angegebene als auch das voreinge-
stellte PaBwort mit dem PaBwort, das der Datei zuge-
ordnet ist. Falls eins von beiden mit ihm uberein-
stimmt, wird der Zugriff auf die Datei erlaubt,

2.2 Disketten und Laufwerke schiitzen

Mit dem SET-Kommando kénnen Sie einem Laufwerk das RO-
Attribut (Read only = nur lesbar) zuordnen. Normaler-
weise ist einem Laufwerk das RW-Attribut (Read/Write =
Lesen/schreiben) zugeordnet. Um das Laufwerk wieder auf
Read/Write zu schalten, kénnen Sie wieder das SET-
Kommando verwenden, oder Sie kénnen CTRL-C direkt
hinter der Bereitschaftsmeldung vom Betriebssystem
eingeben. Falls Sie einen Diskettenwechsel nach dem
Setzen des Laufwerks auf Read-Only vornehmen, setzt
PersoEa1 CP/M das Laufwerk automatisch auf Read/Write
zuriick.

3. Bildschirm und Drucker

3.1 Ausgabe am Bildschirm

Die meisten Dienstprogramme von Personal CP/M teilen
einen Text in Seiten ein. Um die Seiteneinteilung zu
unterdriicken bzw. um die Seitenldnge zu modifizieren
werden die SETDEF- und DEVICE-Kommandos beniitzt.

Manche Dienstprogramme benutzen die seitenweise Ausgabe
nicht. Wenn Sie in einem solchen Fall die Ausgabe
unterbrechen wollen, konnen Sie es mit dem Steuerzei-
chen CTRL-S tun. Die Ausgabe wird wieder aufgenommen,
wenn Sie CTRL-Q eingeben.

3.2 Ausgabe am Drucker

Indem Sie das Steuerzeichen CTRL-P (HARDCOPY-Taste)
eingeben, bewirken Sie, daB alle Daten, die am Bild-
schirm angezeigt werden, auch am Drucker ausgegeben
werden. Dieses Mitprotokollieren wird durch nochmaliges
Eingeben von CTRL-P beendet.

3.3 Konsolen-Eingabe und -Ausgabe umschalten:

* Sie konnen alle Daten, die am Bildschirm angezeigt
werden, in eine Datei kopieren.
Dies konnen Sie mit dem Umschaltzeichen ">" und den
Dateinamen in der Kommandozeile bewirken. Sie kénnen
auch das PUT-Kommando beniitzen. (Die Konsolen-Ausgabe
wird nicht gleichzeitig am Bildschirm angezeigt.)

* Ungekehrt dist es auch méglich, Eingaben von der Ta-
statur durch Daten aus einer Datei zu ersetzen.
Dies wird mit dem Umschaltzeichen "<" und den Namen
der Eingabedatei in der Kommandozeile erreicht. Es
jst auch mioglich, das GET-Kommando zu beniitzen
Bemerkung: Das CCP-Dienstprogramm ignoriert die Um-
schalt-Symbole "<" oder ">", wenn das nichste Zeichen
nicht ein Buchstabe (a-z, A-Z) oder ein Leerzeichen
ist.

* Falls Eingabe und Ausgabe umgeschaltet werden sollen,
ist die Reihenfolge, in der die Kommandos eingegeben
werden, sehr wichtig. Beispiel:

A>PROG < PROG.IN > PROG.OUT
Hier ist die Eingabe fir PROG in der Datei PROG.IN
und die Ausgabe soll in PROG.OUT abgespeichert wer-
den. Falls aber PROG.OUT schon existiert, wird Per-
sonal CP/M fragen, ob diese Datei geldscht werden
darf. Da die Eingabe schon auf die Datei PROG.IN
umgeschaltet wurde, wird die Antwort zu dieser Frage
in PROG.IN gesucht. Um dies zu vermeiden, sollte erst

9



die Ausgabe und dann die Eingabe umgeschaltet werden.
Obiges Beispiel wirde dann lauten:
A>PROG > PROG.OUT < PROG.IN

3.4 Zuordnen von logischen Einheiten

Die logischen Einheiten von Personal CP/M und ihre
Namen werden in der folgenden Tabelle aufgelistet. Die
vom Standard-Personal CP/M zugeordneten physikalischen
Einheiten werden ebenfalls angegeben. Falls Ihr System
das DEVICE-Kommando erlaubt, koénnen Sie die Standard-
Zuordnung dndern.

Tabelle 3-1: Zuordnung von logischen Einheiten unter
Personal CP/M

Name Togische Einheit zugeordnete physikalische
Einheit
CONIN: Konsolen-Eingabe Tastatur
CONOUT: Konsolen-Ausgabe Bildschirm
AUXIN: Zusatzgerdte-Eingabe
(AuxiTliary input) Null
AUXOUT: Zusatzgerdte-Ausgabe
(Auxiliary output) Null
LST: Drucker-Ausgabe
(List output) Drucker

Die Tabelle 3-2 zeigt verschiedene Moglichkeiten dieser
Zuordnung.

Tabelle 3-2: Typische Beispiele fiir die Zuordnung von
logischen und physikalischen Einheiten.

Name logische Einheit zugeordnete physikaiische
Einheit

CONIN: Konsolen-Eingabe Tastatur

CONOUT:  Konsolen-Ausgabe Bitdschirm, Drucker

AUXIN: Zusatzgerdte-Eingabe Modem, Lichtgriffel
(Auxiliary input) Steuerknippel, Maus, usw

AUXOUT: Zusatzgerédte-Ausgabe Modem, Drucker,
(Auxiliary output) Plotter, usw.

LST: Druck-Ausgabe

(List output) Drucker, Bildschirm
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4 Die Kommandozeile

4.1 Editieren der Kommandozeile
Die Kommandozeile besteht aus zwei Teilen:

- dem Kommandokern oder Dienstprogrammnamen,
- dem Parameter-Teil mit zusdtzlichen Informationen
fir dieses Programm.

Personal CP/M ermdglicht es Ihnen, Kommandozeilen zu
editieren. Danach brauchen Sie nur noch auf die RETURN-
Taste zu driicken, auch wenn der Cursor sich irgendwo in
der Mitte der Kommandozeile befindet.

Um ein Steuerzeichen einzugeben, muB man gleichzeitig
die CTRL-Taste und einen Buchstaben driicken. Am Bild-
schirm wird zum Anzeigen der CTRL-Funktion das "~"
beniitzt. CTRL-D wird z.B. als "AD" angezeigt.

4.2 Die Verkettung von Kommandos

Un mehrere Kommandos hinter der Bereitschaftsmeldung
einzugeben, missen Sie die einzelnen Kommandos (mit
zugehorigem Parameter-Teil) mit Ausrufezeichen vonein-
ander trennen. Die Kommandokette schlieBen Sie mit
RETURN ab. Personal CP/M wird die Kommandos in der
Reihenfolge ausfithren, in der Sie sie eingegeben haben:

4.3 Programm-Abbruch

CTRL-C bewirkt den Abbruch eines laufenden Programms.
Die meisten Anwenderprogramme unter Personal CP/M und
alle Dienstprogramme (auBer dem BACK-Kommando), die mit
Personal CP/M geliefert werden, konnen mit CTRL-C abge-
brochen werden.

Ein Programm, das im Hintergrund ablduft, 1dsst sich

nicht mit CTRL-C abbrechen. Hierzu dient das STOP-
Kommando.
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Tabelle 4-1: Steuerzeichen zum Editieren von Komman-

dozeilen.
RUB-,DEL- oder Loscht das Zeichen links von der
BACKSPACE-Taste aktuellen Cursor-Position.
CTRL-A Bewegt den Cursor um ein Zeichen
nach Tinks.
CTRL-B Positioniert den Cursor an den

Anfang der Zeile, ohne den Zeilen-
inhalt zu é&ndern. Falls der Cur-
sar sich schon am Anfang der Zeile
befindet, wird er an das Ende posi-
tioniert.

CTRL-E Bringt den Cursor an den Beginn der
folgenden Zeile, ohne eine vorige
Eingabe zu 1dschen oder Zeichen
hinzuzufiigen und ohne die Kommando-
zeile abzuschicken.

CTRL-F Bewegt den Cursor um ein Zeichen
nach rechts.

CTRL-G Loscht das Zeichen an der aktuellen
Cursorposition. Bewegt den Cursor
nicht.

CTRL-H Bewegt den Cursor um ein Zeichen

nach links und 16scht dieses Zei-
chen (= "Backspace").

CTRL-] Bringt den Cursor zur nichsten
Tabulatorposition und setzt automa-
tisch eine Tabulatorposition an
jede achte Spalte.

CTRL-J Zeilenvorschub (= Line Feed); fiihrt
dieselbe  Funktion aus wie die
RETURN-Taste. Der Cursor wird an
den Beginn der nichsten Zeile
gesetzt. Kommandos an das Perso-
nal CP/M- Betriebssystem werden
ausgefihrt.

CTRL-K Ldscht den Rest der Zeile (rechts
vom Cursor)

CTRL-M Wagenriicklauf (= Carriage Return);
identisch mit der RETURN-Taste
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CTRL-R

CTRL-U

CTRL-W

CTRL-X

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors, Gbernimmt die Eingaben
links von dieser Position in die
nichste Zeile und setzt den Cursor
hinter das letzte Zeichen.

Setzt "#" an die aktuelle Position
des Cursors und setzt den Cursor
auf die nichste Zeile. Ihre bis-
herigen Eingaben Tinks vom "#"
kdénnen Sie mit CTRL-W wieder holen.

Direkt hinter der Bereitschaftsmel-
dung eingegeben, bewirkt dieses
Steuerzeichen im Dialeg mit dem
Betriebssystem und auch innerhalb
eines Programms, daB das zuletzt
eingegebene Kommando wieder ange-
zeigt wird. Wenn Sie die RETURN-
Taste betidtigen, wird Perso-
nal CP/M das wieder angezeigte Kom-
mando ausfilhren. Falls die Komman-
dozeile schon Zeichen enthdlt, be-
wegt CTRL-W den Cursor an das Ende
der Zeile.

Loscht alle Zeichen Tinks vom Cur-
sor und setzt diesen an den Anfang
der aktuellen Zeile. Alle Zeichen
rechts vom Cursor bleiben erhalten.

13



Leere Seite
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5 Hintergrund-Programme

Mit Personal CP/M ist es moglich, bis zu 4 Programme
gleichzeitig ablaufen zu lassen. Die Konsoie (Bild-
schirm und Tastatur) kann allerdings nur von einem
Programm beniitzt werden. Dieses Programm wird Vorder-
grund-Programm genannt. Die anderen Programme, die
Bildschirm und Tastatur nicht benitzen, werden Hinter-
grund-Programme genannt. Hintergrund-Programme werden
mit dem BACK-Kommando gestartet.

5.1 Bedingungen fiir Hintergrund-Programme

Wenn Sie ein Programm im Hintergrund ablaufén Tassen
wollen, milssen Sie folgendes beachten:

*'  Falls das Hintergrund-Programm Eingaben von der
Tastatur bendtigt,miissen Sie eine Datei erstellen,
die alle diese Eingaben beinhaltet. Wenn Sie nicht
dafiir sorgen, daB die Konsolen-Eingaben von einer
Datei gelesen werden oder wenn diese Datei nicht
geniigend Eingaben beinhaltet, beendet das System
das Hintergrund-Programm.

* Der Drucker darf nicht von mehr als einem Programm
gleichzeitig beniitzt werden. Falls zwei Programme
gleichzeitig auf den Drucker zugreifen, werden die
Ausgaben von beiden Programmen untereinander ge-
mischt ausgedruckt.

* Das Hintergrund-Programm darf nicht eine Datei
verdndern; die ein anderes Programm gerade 1liest
oder bearbeitet.

* Das Hintergrund-Programm darf nicht aus einer
Datei lesen, die von einem anderen Programm bear-
beitet wird. Es konnen aber mehrere Programme
gleichzeitig aus derselben Datei lesen.

5.2 Das BACK-Kommando

Um ein Programm im Hintergrund ablaufen zu Tlassen,
missen Sie das BACK-Kommando verwenden. Das BACK-Kom-
mando ermdglicht folgende Angaben:

* Der Name des Programms, das im Hintergrund ab-
laufen soll.

* Der Parameter-Teil des Kommandos, den Sie beniitzen
wollen.
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* Der Name der Datei, die die Konsolen-Eingaben fir
das Hintergrund-Programm enthdlt.

* Der Name der Datei, in der alle Konsolen-Ausgaben
abgespeichert werden sollen (mit eventuellen
Fehlermeldungen). Diese Datei wird LOG-Datei ge-
nannt.

5.3 VorsichtsmaBnahmen bei Hintergrund-Programmen

Folgende Vorsichtsregeln helfen, bei der Verwendung
von Hintergrund-Programmen Schwierigkeiten zu vermei-
den:

* Die Laufwerkkette (Suchpfad) soll so definiert
werden, daB das Betriebssystem die Dateien GET.RSX
und PUT.RSX finden kann.

* Filhren Sie keinen Diskettenwechsel durch, wenn Sie
nicht ausschliessen kénnen, daB ein Hintergrund-
Programm gerade auf diese Diskette zugreift.

* Priifen Sie regelmdBig mit TYPE den Inhalt der LOG-
: Datei, um den Programm-Ablauf zu {berwachen.

* Falls die Diskette, auf der die LOG-Datei sich
befindet, voll wird und keine Daten mehr annimmt,
Téuft das Programm weiter, ohne eine Meldung anzu-
zeigen. Prifen Sie die freie Speicherkapazitit der
Diskette, falls die LOG-Datei zu kurz erscheint.

* Um zwei Drucker zu beniitzen, kénnen Sie die logi-
sche Einheit AUXOUT dem einen Drucker  zuordnen
und die logische Einheit LST dem anderen.

Bemerkung zum SUBMIT-Dienstprogramm

Das SUBMIT-Dienstprogramm kann, wie andere Programme
auch, im Hintergrund ablaufen. Falls TEST eine Datei
mit Dateityp SUB darstellt, ist also folgende Kommando-
zeile méglich:

A>BACK SUBMIT TEST

Allerdings 1ist es dann nicht zuldssig, in TEST.SUB
einen BACK-Kommando zu beniitzen. Dies wirde zum Abbruch
des Hintergrund-SUBMIT fihren.

5.4 Zeitaufteilung

Dem Vordergrund-Programm wird normalerweise mehr Zeit
zugewiesen als einem Hintergrund-Programm. Das Be-
triebssystem weist dem Vordergrund-Programm 16 Zeitein-
heiten und jedem Hintergrund-Programm 1 Zeiteinheit zu.
Das TIME-Kommando dndert diese Aufteilung.

16

6 Personal CP/M-Kommandos

6.1 Kommandodarstellung

Die Personal CP/M-Kommandos, die in diesem Abschnitt
beschrieben werden, sind alphabetisch geordnet.

Die Kommandobeschreibung beginnt mit dem Kommando in
GroRbuchstaben, gefolgt von Parameter-Teil und Opti-
onen. Dann wird die Kommandosyntax in allgemeiner Form
erklart.

Un den Dialog zwischen Benutzer und Betriebssystem
klarer darzustellen, sind die Eingaben des Benutzers
fettgedruckt.

Folgende Regeln gelten fiir die Beschreibung der Komman-
dos:

* Worte, die in GroBbuchstaben gedruckt sind, missen
genau wie angegeben eingegeben werden. Dabei
spielt es allerdings keine Rolle, ob Sie Grof-
oder Kleinbuchstaben verwenden.

* Die Abkiirzung “"Datbez" steht immer fir "Dateibe-
zeichnung". "d:" steht fir eine Laufwerksbezeich-
nung, “dateiname" steht fir einen Dateinamen,
"typ" fir einen Dateityp und "paBwort" fiur ein
PaBwort.

* Bei manchen Kommandos werden Dateibezeichnungen
genauer spezifiziert. Platzhalter-Datbez steht zum
Beispiel fir eine Dateibezeichnung, in der Platz-
haiter verwendet werden. Ziel-Datbez steht fiir die
Dateibezeichnung einer Zieldatei (destination
file) und Quell-Datbez fir die einer Queildatei
(source file).

* Wenn es nicht explizit anders angegeben wurde,
miissen Leerzeichen genau der Vorlage entsprechend
eingegeben werden.

In der folgenden Tabelle sind die Abkiirzungen und Sym-
bole, die bei den Kommandosyntax-Erkldrungen beniitzt
werden, kurz erklart.
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Tabelle 6-1:

Kommandosyntax-Notation.

Symbol

Kurzbeschreibung

DIR

RO
RW

SYS
(

0

DIR-Attribut (Directory) einer Datei.
steht fiir eine beliebige Zahl.

bezeichnet eine Option oder eine Optionenli-
ste.

nur lesbar (Read-Only).

Tesen/schreiben (Read/Write).

kann durch eine Zeichenkette (string) ersetzt
werden.

SYS-Attribut (System) einer Datei.

Elemente innerhalb geschweifter Klammern sind
optional und brauchen nicht angegeben zu
werden. Sie stellen zusdtzliche Moglichkeiten
dar.

Elemente in eckigen Klammern sind Optionen
aus einer Optionen-Liste. Die Klammern miissen
bei der Verwendung von Optionen explizit
eingegeben werden. Falls die rechte Klammer
das Tletzte Zeichen der Kowmmandozeile ist,
kann es ausgelassen werden.

In solchen Klammern stehen mégliche Bereiche
fir Optionen. Wird ein Bereich in der Komman-
dozeile angegeben, missen die Klammern expli-
zit eingegeben werden.

Der letzte Punkt kann beliebig oft wiederhoit
werden,

steht zwischen alternativ anzugebenden Ele-
menten. Man kann sowohl ein als auch mehrere
Elemente angeben. Optionen, die sich gegen-
seitig ausschliessen, werden in verschiedenen
Syntax-Zeilen angegeben oder werden explizit
behandelt im Text. :
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Symbo1l

Kurzbeschreibung

A oder
CTRL

RETURN

*

Stellt die CTRL-Taste der Tastatur dar.
(Steuerzeichen erscheinen am Bildschirm mit
einem "A").

RETURN-Taste driicken (Wagenriicklauf-Taste).
Platzhalter-Zeichen. Steht fiir einen Teil des

Dateinamens/Dateityps oder fiir den gesamten
Dateinamen/Dateityp in der Dateibezeichnung.

‘P1atzha1ter-2eichen. Steht fiir ein beliebiges

Zeichen in einem Dateinamen/Dateityp.
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BACK

Ablaufen lassen eines Hintergrundprogramms

Kommando: BACK

Syntax:

BACK Datbez [Parameter-Teil]
{[INFILE=Datbez,OFILE=Datbez]} )
{[NOLOG,RSX=(Datbez{,Datbez,...})]}

Funktion:

Das BACK-Kommando 1dBt ein Programm im Hintergrund
ablaufen. Das Hintergrund-Programm muB eine Kom-
mandodatei sein (.CMD). Falls die Kommandodatei
einen Parameter-Teil benétigt, muB dieser direkt
hinter der Kommandodatei-Bezeichnung eingegeben
werden.

Ein Programm, das im Hintergrund ablduft; hat
keinen Zugriff auf die Konsole. Die Konsolen-
Eingabe muB mit der INFILE-Option von einer Datei
aus erfolgen. Falls das Hintergrund-Programm Ein-
gaben von der Konsole bendtigt und keine INFILE-
Datei angegeben wurde oder falls diese Datei nicht
alie bendtigten Angaben enthdlt, wird das Programm
abgebrochen.

Das BACK-Kommando bewirkt automatisch, daB even-
tuelle Konsolen-Ausgaben des Hintergrund-Programms
in einer Datei gespeichert werden. Diese Datei
wird XXX.LOG genannt, wobei XXX eine Zahl zwischen
0 und 3 sein kann. Die LOG-Datei enthdlt alle
Daten, die sonst am Bildschirm ausgegeben werden
sowie alle Meldungen des Systems, wie z.B. Fehler-
meidungen. Mit der OFILE-Option ist es méglich,
die Ausgabe-Datei anders zu benennen.

Wird die NOLOG-Option gewdhlit, erdffnet BACK keine
LOG-Datei. Konsolen-Ausgaben werden nicht gespei-
chert.

Mit der RSX-Option wird eine RSX-Datei (RSX: Resi-
dent System Extension = Erweiterung des residenten
Systems) geladen, die vom Programm benétigt wird.
Jede Datei der Optionen-Liste muB den Dateityp
.RSX besitzen und darf nicht an die Kommando-
Datei gebunden sein.
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BACK

Beispiele:

A>BACK PIP LST:«b:notiz.alt
A>BACK SUBMIT BRIEF [INFILE=adress.lis,0FILE=post.log]
A>BACK LINK86 [LO] DAT5 [NOLOG]
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DATE

Datum und Zeit eingeben

Kommando: DATE

Syntax:

DATE {Datum- und Zeit-Angabe)
DATE SET

Funktion:

Die erste Kommandoform erlaubt es, Datum und Zeit
gleich in die Kommandozeile anzugeben. Die Angaben
haben folgendes Format:

mm/tt/3j hh:mm:ss

wobei gilt:
mm  Monat, weistellig von 01 bis 12
tt  Tag, zweistellig von 01 bis 31

jj  Jahr, zweistellig von 00 bis 99
hh  Stunde, zweistellig von 00 bis 23
mm  Minute, zweistellig von 00 bis 59
ss  Sekunde, zweistellig von 00 bis 59,

Die Stunden werden von 0 bis 23 gezdhit. Das
System {iberpriift die Giiltigkeit der Angaben und
bestimmt den Wochentag.

Die zweite Kommandoform bewirkt, daB das Betriebs-
system nach dem Datum und der Zeit fragt. Um die
bisherigen MWerte =zu behalten, braucht man nur
RETURN einzugeben.

Beispiele:

A>DATE 02/25/85 09:36:00
A>DATE SET

Datum und Zeit anzeigen:

Syntax:

DATE {CONTINUOUS)

Funktion:

i

Das DATE-Kommando in dieser Form zeigt die aktuel-
le Uhrzeit mit Datumsangabe auf dem Bildschirm an.
Die Angabe der CONTINUOUS-Option (Continuous =
davernd, kontinuierlich) bewirkt die Tlaufende
Anzeige von Datum und Uhrzeit. CONTINUQUS 1iBt
sich mit C abkiirzen. Die laufende Anzeige wird
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durch das Drilcken einer beliebigen Taste abge-
brochen.

Beispiele:

A>DATE
A>DATE C
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DEVICE

Physikalische und logische Eiqheiten
definieren, zuordnen und anzeigen

Kommando: DEVICE

Mit dem DEVICE-Kommando werden aktuelle . Zuord-
nungen von logischen Einheiten des Betriebssystems
zu Namen von physikalischen Einheiten angezeigt.
Mit DEVICE werden solche Zuordnungen vereinbart
und die Modalititen des Datentransfers festgelegt
(Daten-Bits, Polaritit, Ubertragungs-Geschwindig-
keit,...). Das DEVICE-Kommando zeigt auch die
aktuellen Parameter der Peripherie-Gerite und legt
die aktuelle Bildschirm-GroBe fest.

Personal CP/M  erlaubt folgende finf 1logischen
Einheiten:

CONIN:

CONOQUT:

AUXIN:

AUXOUT:

LST:

Diese Togischen Einheiten sind auch unter folgen-
den Namen dem System bekannt:

CON: (fir CONIN: und CONOUT:)

CONSOLE: (fiir CONIN und CONOUT:)

AUX: (fur AUXIN: und AUXOUT:)

AUXILIARY: (fur AUXIN: und AUXOUT:)

Die Namen der physikalischen Einheiten eines Com-
puters wechseln von System zu System. Mit dem
DEVICE-Kommando 1lassen sich die Namen und Attri-
bute anzeigen, die das System fiir die physikali-
schen Einheiten akzeptiert.

Anzeigen der Parameter und Zuordnen von Einheiten

Syntax:

DEVICE {NAMES|VALUES|phys. Einh.|log. Einh.}

Funktion:

Mit dieser Form des DEVICE-Kommandos werden Namen
und Attribute der physikalischen Einheiten und
Zuordnungen der logischen Einheiten angezeigt.
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DEVICE

Beispiele:

A>SDEVICE

Dieses Kommando bewirkt die Anzeige der physikali-
schen Einheiten sowie der aktuellen Zuordnungen
der Tlogischen Einheiten des Systems. Das System
fragt dann nach neuen Zuordnungen. Falls Sie keine
Anderung wiinschen, brauchen Sie nur RETURN einzu-
geben.

A>DEVICE NAMES

Bei Eingabe dieses Kommandos werden alle physika-
Tischen Einheiten mit ihren wichtigsten Parameter-
Angaben aufgelistet.

ASDEVICE VALUES
Hiermit werden die aktuellen Zuordnungen von logi-
schen zu physikalischen Einheiten aufgelistet.

A>DEVICE CRT

Mit diesem Kommando werden alle Attrib