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@, August 1985 acs GmbH, Detmold

Das Werk ist urheberrechtlich geschitzt. Die dadurch begriindeten
Rechte, insbesondere die der Ubersetzung, der Funksendung, des
Nachdrucks, der Wiedergabe auf photomechanischen oder &hnlichem
Wege sowie der Speicherung und Auswertung in Datenverarbeitungsan-
lagen, bleiben auch bei auszugsweiser Verwertung vorbehal ten.

Werden mit 5chriftlichef Einwilligung der Firma acs GmbH einzelne
Vervielfaltigungssticke fir gewerbliche ZwecKke hergestellt, so ist
an die Firma acs GmbH die nach & 54 Abs. 2 Urh. 6. 2zu zahlende

Vergitung zu entrichten} iber deren Hohe die Firma acs Auskunft
gibt.

Die Firma acs GmbH beh&lt sich das Recht vor, Jjederzeit und ohne
Ankindigung das hier beschriebene Produkt gemdaB dem technischen
Fortschritt zu &ndern. |
Obwohl dieses Handbuch sorgfiltig iberprift wurde, dbernimmt die
Firma acs GmbH Keine Gewihr fir Druckfehler und daraus resultier-
enden Schiaden. ’

Entwurf und Druck: ace GmbH, Detmold
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Betrlebsanleitung Ke>board AaNYSFI
Revl .3

1. EINLEITUNG

In dieser Dokumentation wird die HARDWARE des intelligenten Key-
boards -AN?SFI- so ausfihrlich wie méglich ausgefihrt. Die FIRM-
WARE, d.h. das Tastaturprogramm wird nur insoweit transparent
gemacht, wie es nodtig ist um samtliche Funktionen der Hardware
verstandlich zu machen.

Wer dariberhinaus Interesse an dem SOURCELISTING hat, Kkann es
gegen eine Schutzgebihr auf 8" Diskette im IBM-3740-Standard-
Format erwerben. Den Kaufpreis entnehmen Sie bitte der jeweils
aktuellen Preisliste.

wurde mit der gebotenen Sorgfalt, die ein solch technisch hochge-
stelltes Produkt fir sich in Anspruch | nehmen Kann, Zusammenge—
stellt. Dennoch garantiert die Firma rcs GmbH nicht fir Fehler-

1
|
Diese Betriebsanleitung mit den darin;enthaltenen Informationen

freiheit.

Deswei teren beh&dlt sich die Firma acs!GmbH das Recht wvor, an-
derungen an ihren Produkten vorzunehmen: die der technischen Wei-

terentwicklung dienen. Diese Anderungen werden nicht notwendiger—
weise in jedem Einzelfall dokumentiert.

i
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2. TECHNISCHER OBERBLICK
2.1. ALLGEMEINES

Das Keyboard ANP?S5FI ist eine komfortable nach ergonomischen Ge-
sichtspunkten entwickelte deutsche DIN-Tastatur fir Textverarbei-
tung, &uberst flexibel anwendbar und fir den professionellen
Anwender gedacht. Bedingt durch den Einsatz von Standardbauteilen
in Verbindung mit einer entsprechend ausgefeilten fast allen
Winschen gerechten Software und dieser umfassenden Dokumentajon
ist das Berat an jede nur erdenkliche Schnittstelle oder Hardware-
Konfiguration anzupassen. “

2.2. HARDWARE -

Die Hardware des Keyboards befindet sich auf einer Epoxydharzpla-—
tine mit den Mafen 135x43émm, auf der in sinnvoller Art Siemens-
Flachtastenmodule nach DIN 2137/2 angeordnet sind.

In der Grundausfihrung -AN?SFI- wird das Gerdt mit einer paralle-

len Schnittstelle ausgeliefert. Optional ist das Keyboard mit 2

RSZSZC Schnittstellen -AN?SFIvi- erh&ltlich.

In Jedem dieser beiden F&lle ist nur eine Spannungsversorgung von

+5U erforderlich. Die bei der RS232C (U24) erforderlichen

1/ 12V werden iber einen DC-DC-Converter auf dem Board erzeugt,

sodaf die Leitungstreiber die genormten Pegel zur Verfigung stel-

1en.

Auf dem Keyboard sind etliche Standardschnittstellen enthalten:

: - 1x seriell RS232C (V24) Vollduplex mittels DART-Channel B
auf Stecker ST1 (Port 1).

- Ix seriell RS232C (V24) Vollduplex mittels DART-Channel A
auf Stecker STZ (Port 2).

- 1x seriell-0UT im TTL-Pegel mit RS232C (V24) Datenformat.
Der Ausgang des Leitungstreibers ICI3-Pin3 muB im
Bedarfsfall bei den Keyboards bis einschlieBlich Rev.1.3
noch mit einem Draht zum Pin 0 des Steckers ST1 gefihrt
werden.

Ix parallel 8-BIT INPUT/OUTPUT umschal tbar iber die i
SOFTWARE. StandardmaBig wird die Schnittstelle als OUTPUT
mit pos. Strobe betrieben. Der Anwender Kann mit eigenen
Softwareroutinen diesen PORT als INPUT programmieren, um
z.B. 8 BIT Daten einzulesen. Als Handshake wird das Signal
BUSY/Pin 12 von ST3 vom Processor abgefragt und bei HIGH-
Pegel die Datenausgabe unterbrochen. Trotzdem geht
natirlich Kein Zeichen verloren, weil die eingegebenen
Zeichen in einem Ringspeicher gepuffert werden.

= Ix Standard-IBM mit 2-BIT bidirectional INPUT/OUTPUT
getrieben dber TRI-STATE Leitungtreiber.Diese Schnittstelle
kann vom Anwender auch fir andere Ein-/Ausgaben benutzt
werden.

Seite 6



» : Un mit einem Blick den aktuellen Betriebszustand zu erkennen, sind
v’ é LEDs auf dem BOARD angeordnet. 2 zur Erkennung der Betriebsarten
TTY-LOCK und SHIFT-LOCK, sowie 4 weitere um die einzelnen Haupte-
benen optisch zu Kennzeichnen und die Betriebsart LOCAL zu Ken-
nzeichnen.
Beim Betriebszustand -LOCAL- leuchten alle 4 LEDs.

Ein auf dem Board befindlicher PIEZO-Piepser ist durch Software
triggerbar.

Functionen wie RESET, BREAK sind genauso vorhanden wie das Hand-
shake-Signal BUSY bei parallelen Betrieb.

G

()

Seite 7



2.3.

FIRMWARE

Die in einem Eprom 2744 enthaltene FIRMWARE beinhaltet so heraus-
ragende Dinge wie

4 umschal tbare Hauptebenen fir das gesamte Keyboard,
Anzeige durch 4 LEDs. Jede einmal aktivierte Ebene bleibt
nach dem Ausschalten angewdhlt.

Sicherung des Keyboards mittels eines vom Anwender selbst
definierten Passwords, d.h. nach jedem Einschalten des
Systems erwartet das Keyboard das & BYTE lange Password,
erfolgt Keine entsprechende Eingabe ertént bei Jedem
Tastendruck der Piepser.

Stringausgaben mittels frei setzbarer Quittmarken. Das
Keyboard unterbricht bei jeder in den String eingefiiqten
~*8KIP-Sequenz (FUNC-SHIFT & SKIP) die Ausgabe bis durch
nochmaliges Betatigen von **SKIP quittiert wird.

80 frei programmierbare Funktionstasten mit je einer
maximalen Stringlange von 128 Zeichen. Die Funktionstasten
Kénnen mit insgesamt ca. 7000 Zeichen belegt werden.

26 MNEMOS, d.h. s&mtliche Buchstaben des Hauptfeldes Kénnen
iber die FUNC-SHIFT Taste mit Strings bis max. 128 BYTE
programmiert werden. Man Kann dieses als sinnvolle
Gedichtnisstitze nutzen.

23 weitere Tasten des Hauptfeldes sind auf diese Weise
programmierbar (siehe 9.).

Setzen des 8. DATENBITS im Normalbetrieb und bei der
Stringausgabe. ‘

Keyboard-BELL, mit G oder und Tastenc)ick

DOWNLOADING vom HOSTDEVICE in verschiedenen Varianten, z.B.
kann bei einer parallen Datenausgabe trotzdem seriell
geladen werden.

HANDSHAKE, sowohl bei paralleler und serieller Betriebsart.
Protokolle wie Xon/Xoff, RTS/CTS sind implementiert.

Eine vielzah]l weiterer Funktionen wird in Kapitel 7,
"Erlauterung der ESC-Sequenzen" ersichtlich.

Seite 8



2.4. WICHTIGE INFORMATIONEN ZUR INBETRIEBNAHME
2.4.1. TASTENBELEGUNG

Beim Einschalten der 1. und 4. Hauptebene sind die Cursor- und
Functionstasten neben dem Haupttastenfeld fir das
Textverarbeitungsprogramm Wordetar®* mit den erforderlichen
Steuercodes belegt (siehe Tabelle Z.4).

TABELLE 2.4

TAST! ! ! !
sk UNSHIFT ! SHIFT : CTRL ; FUNC—-SHIFT
———— e Fm e fmm o M
— el S €A ! *0I setze TAB ! ~I TAB ! “ON Lésche TAB
———— e e Fm e
INsS1 ! Y Einfigen ! “G Zeichen U Einfigen ' ¢T Worpt rechts
AR ! Ein/Aus ' léschen ; Ein/Aus ! ldschen
———— e e o
R =2 SNEZentlie IS av@iZeliille ' "N Zeile ! *N Zeile
it einfigen ! léschen ; einfigen ! einfigen
AV - o el LEE RS SN SR S e B PSS s e L
53 ! 2L Suchen/ ' “QF Text ' 0P Letzte ' ~0A Text
0! Ercsetzen ! suchen J Cursor- ! ercetzen
jgﬁi'i.ﬁ?‘ 3 ; : R )
! weiter ! ! position !

——— e e —— e
;@5?93 aBRNed R o =SSt EBRINe U R fon= S BENeu Sfop= RSO0 Blocksatz
b matieren ! matieren . matieren ! Einsfus
——— e Fm e
s SSFE ClecnR IS Z8 EinelZelnliel e ER Gl con ! *QE Cursor an
1 Zeile hoch! hochrollen ! Zeile hoch! Eild cben
e e o e

44 ! *R Vorherige ! “QR Datei- ! *R Uorherige ! “0B Block-
PREV ! Seite : anfang ! Seite - anfang
SHEARERE | S aveti e TS, Pt o O T FAOE e S e Forot o S M G

7B XS Bl SO ! *W Eine Zeile ! *“X Curcor ! “8X Cursor an
ok Zejlie ab - ! abrollen / Zeile ab ! Bild unten
e P —— e e L

74 ' ~“C Nichste ! *"QC Dateiende ! “C Nachste !' “0K Block-
NEXT ! Seite : ! Seite : ende
R e e e e e e e

8ad ! D Cursor ! “F Cursor ! “OR Rechten ! ~GD Curscr an
J Zeichen L Wort ! Rand ) rechtes

S’ rechte : rechts ) setzen ! Zeilenende
———— o et e

45 ! *S Cursor ¢ A Cursor ! 0L Linken ! *@S Cursor an
! Zeichen ' Wor t ! Rand ! linkes
) ! linke ! linke : setzen ! Zeilenende

Diese Tastenbelegung gilt fir TTY-MODE und UNSHIFT-MODE.

Die folgende Tasten P1-PS sind auf den UNSHIFT&SHIFT Ebtenen mit
den in der Tabelle ersichtlichen Zeichen belegt. Das liegt daran,
daf intern das 8. Datenkit fir die Erkennung der einzelnen Ebenen
gesetzt ist und auch so ausgegeben wird. Dieses ist wichtig um
eine Anpassung an Terminals zu vereinfachen, die dieses 8. BIT
verarbeiten.

¥ Wordstar ist ein Warenzeichen der MicroPro Int.Inc. USA
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TABELLE 2.4 FORTSETZUNG

TAST! !

NR. ! UNSHIFT ! SHIFT Die links dargestellten Zeichen

———— e - bzw. Codes gelten wie ersichtlich

40 ! ) ! ( fir die Tasten 40-44. Die auf den

et ersten Blick eigenartige Konstella-

41 ! + ! * tion von Codes ist auf die interne

————t- - - Organisation der Tabellen fir die

42 ! - ! ’ freiprogrammierbaren Tasten zurick-
-4 —— - fihren.

43 ! 7/ ! . Der Anwender Kann sich sofort seine
—4- - —_————————— eigenen individuellen Codes auf

44 ! 1 ' 1] diese Tasten programmieren.

2.4.2. ANSCHLUSS

Bitte beachten Sie, daf auf dem Kabel zur Tastatur Spannungsab-
fidlle entstehen Kénnen. Benutzen Sie fir die Spannungsversorgung
immer mehrere parallelgeschaltete Adern.

Sollten Sie feststellen, daB ein gedricktes Zeichen mehrfach auf
dem Bildschirm ausgegeben wird, so muf ein Keramikkondensator mit
der Kapazitdt C=330pF und ein ihm parallelgeschalteter Widerstand
R=1kL L von dem Signal STROBE zu GND (0U) gelétet werden.
Sinnvoll geschieht dieses an der Rechnerseite des Kabels.

Falle Sie einen Apple 11+ besitzen und die Tastatur iber den 1é
poligen DIL-Stecker anschliefen, missen Sie die $Spannungsver-
sorgung fir das Keyboard direkt zum Netzteil <fihren. Die
Spannungsabfille auf der Platine des Apple 1I+ wiren sonst zu
grof um eine einwandfreie Funktion der Tastatur zu gewdhrleisten.

Diese MaBnahme Kann natirlich auch auch bei anderen Systemen
erforderlich sein.

2.4.3. VERSORGUNG (ONLY +3V)

Das Keyboard AN?SFI besitzt eine verhaltnism&fig hohe
Stromaufnahme von etwa 400-800mA bei +5V, abhangig davon, wie die
einzelnen Bauteile in der Spezifikation liegen.

Demzufolge sind gewisse Anforderungen an das Netzteil und die
Leitungsfihrung zu stellen (siehe auch 2.4.2).

Banz wichtig ist, daB auf dem Board die Spannung nicht unter 4,8V
sinkt, da i.d.F. die Unterspannungserkennung anspricht und der
Keyboardinterne Rechner im RESET verharrt.

Seite 10
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3. SCHNITTSTELLEN
3.1. ALLGEMEINES

Das Keyboard bietet die Méglichkeit die parallele

sowie die serielle Schnittstelle zu bedienen, vorausgesetzt, man
hat die serielle OPTION eingebaut. Die Umschaltung

erfolgt mittels ESC-Sequenzen (siehe Kapitel 7.3 und 7.4)

3.2. PARALLELSCHNITTSTELLE (AN9SFI)

Die Parallelschnittstelle ist iiber den Stecker ST3 siehe Be-
stickungsplan herausgefihrt. PIN 1 ist von der SPACE-Taste aus
gesehen links.

In dieser Version nimmt das Keyboard einen Strom von ca. 700 mA
bei einer Versorgung von +5V auf.

Die Daten der zuletzt gedrickten Taste stehen solange an den
Ausgangen des Leitungstreibers (IC14) an, bis die nachste Taste
gedrickt wird.

Der DATAREADY-STROBE Kann mittels BRI (siehe 8.2) pos. oder neg.
eingestellt werden. Er ist bei der Auslieferung pos. eingestellt.
Die Strobepulslange ist ca. 4us.

Das jeweils ausgegebende Datenwort hat US-ASCII- oder ISO-NORM
(siehe 11.1 oder 11.2), d.h. die WORTBREITE ist 7 BIT. Durch
Betatigung der SKIP-Taste kann aber das 8. BIT gesetzt werden.

3.2.1. ZUORDNUNG KABELADERFARBE/FUNCTION/PINNUMMER

Aderfarben Funktionen PinNr-ST3 PinNr—-Cannon DB1S5pol.

weib - DO 1 1
braun - D1 2 2
grin - D2 3 3
gelb - D3 4 4
grau - b4 S S
rosa - DS é é
blau - Dé 7 7
rot - D7 8 8
schwarz - Strobe pos ? ?
violett - BREAK 10 10
we i B/braun - RESET 11 11
weiB/grin - BUSY 12 12
weif/gelb - GND <0 W 13 14 =
weiB/grau - GND (0 U 14 14 =
weiB/rosa - Vecc (+5S WV 15 13 *
weiB/blau - VUcc (+5 W) 16 13 =

* ACHTUNG unterschiedliche Pinbelegung, 2 Adern an einem PIN
sowie unterschiedliche Pinbelegung zur Stiftleiste.

WICHTIG!

Bei GND und +5S V missen jeweils beide Adern angeschlossen wer-
den, damit der Spannungsabfall auf der Leitung nicht zu hoch ist.
BREAK und BUSY werden standardmafig nicht benutzt und brauchen
deshalb nicht angeschlossen zu werden (bitte beachten Sie auch
2.4.2 und 2.4.3).

Seite 11
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3.3. SERIELLE SCHNITTSTELLE PORT 1 <(AN?SFIvi)

Diese serielle RS232C (V24) Schnittstelle ist iber den Stecker STI
siehe Bestickungsplan herausgefihrt. Dieser PORT | wird von der
FIRMWARE wunterstitzt Pin 1 ist von der SPACE-Taste aus gesehen
links.

In dieser Version nimmt das Keyboard einen Strom von ca. 800 ma
bei einer Versorgung von +5V auf. Die +/-12V fir die V24-Treiber
werden durch einen DC-DC-Converter erzeugt, soc daf die genormten
Spannungspegel zur Verfigung stehen.

Das Datenformat ist 7 BIT US-ASCII (ISO-NORM) ohne Paritat.

Das 8.Datenbit ist LOW. .

Falls das 8. Datenbit (Codes > 80h) benétigt wird, muf vorher die
SKIP~Taste betatigt werden (siehe 6.3).

3.3.1. ZUORDNUNG KABELADERFARBE/FUNCTION/PINNUMMER

Aderfarben Functionen PinNr-ST1 PinNr-Cannon DB25pol.
- TxD-TTL = 0 = -

weib TxD 1 2

braun RxD 2 3

grin RTS 3 4

gelb CTS 4 S

grau GND ¢ OW S 7

rosa GND ¢ oW é 8

blau GND ( 0U) 7 9

rot Vee  (+5U) 8 23 ,
schwarz Vece (45U ? 24 restliche Pins
violett Vece (+5W) 10 25 unbelegt

griim - 8. - 14 Renct

* ACHTUNG  der mit PIN Nr 0 bezeichnete TxD-TTL ist nicht
verdrahtet (siehe dazu 3.5.).

Bitte beachten Sie beim Anschlupf den Hinweis auf Seite 10.

3.3.2, HANDSHAKE ENABLE/DISABLE
Zur Inbetriebnahme ist Pin 4 von ST! mit einem Widerstand

R=4.7k{ Lgegen +SV zu ziehen, wenn Rechnerseitig die
Handehakelei tung CTS nicht verdrahtet ist.

‘Seite 12



3.4. SERIELLE SCHNITTSTELLE PORT 2

Diese serielle Schnittstelle wird von der Firmware nicht
unterstitzt. Sie ist HardwaremaBig (DART-CHANNEL A) vorhanden, mug
also im Befarfsfalle vom Kunden selbst Softwaremifig

angesprochen werden.

Man Kénnte hier z.B. eine Maus oder ein Graphic-Tableau anschlieBen.

3.4.1 ZUORDNUNG FUNCTION/PINNUMMERN

Functionen PinNr-ST2
- 1
TxD 2
RxD 3
RTS 4
CTS S
- é
GND (O0W) 7
+ 5V g8

3.5. SERIELL TTL ‘= OUTPUT

Diese Schnittstelie gibt nur Daten in Richtung dee HOST-Devices
oder des Terminal% aus. Zur Verfiligung steht lediglich der iber
einen Leitungstreiber gebufferte TxD-Output des PORTS 1. Um dieces
Signal auf den Stecker zu bekommen, muB ein Draht von IC13-Pin 3
zu der Stiftleiste ST1 gefihrt werden. Diese MaBnahme ist ab
Keyboard Rev. 1.4. nicht mehr nétiag.

Un die Ausgabe zu Aktivieren, muB Pin 4 des Steckers ST! noch iber
einen Widerstand R=4.7KL )L nach +5V gezogen werden, damit CTS am
DART LOW ist.

3.6. STANDARD-1BM

Diese Schnittstelle ist Hardwarem&fig vorhanden, Kann also wvom

Anwender mit entsprechender Software genutzt werden. Die Firmware

nutzt <cie nur im Falle des Handshakes bei der parallelen

Schnittstelle mit dem Signal BUSY (siehe 12.Schaltplan).
3.6.1. ZUORDNUNG FUNCTION/PINNUMMER

Function PinNr STiftleiste ST4
DO IN/OUT 1
D1 IN/OUT 2
GND 3
+5V 4
GND S
+5V é

Seite 13



9. BETRIEBSARTEN (BETRIEBSEBENEN) und HAUPTEBENEN
4.1. UNSHIFT <1.BETRIEBSEBENE)

Die UNSHIFT oder NORMAL-Ebene gibt Kleinbuchstaben und die
untergn Sonderzeichen aus,

4.2. SHIFT oder SHIFT-LOCK (2. BETRIEBSEBENE)

Jede Taste sendet GroBbuchstaben und die oberen Sonderzeichen

4.3. CTRL (3. BETRIEBSEBENE)

Jede Taste sendet das zugehérige ASCII-CONTROL-Zeichen zusammen
mit CTRL (siehe 11.1 und 11.2).

4.4. SHIFT-CTRL oder FUNC-SHIFT (4. BETRIEBSEBENE)

STRINGEBENE fir das Hauptfeld und 4. Ebene fir sonstige Tasten.

4.5. TTY-LOCK, ALPHA-LOCK oder CAPS-LOCK (S. BETRIEBSEBENE)

Jede Taste sendet GroBbuchstaben, Zahlen und die unteren
Sonderzeichen. Die anderen Funktionen wie unter 4.1. bis 4.4,

Die Betriebsarten TTY-LOCK und SHIFT-LOCK erh&lt man durch
einmaliges DricKen der entsprechend beschrifteten Taste.
Nochmaliges Betdtigen bewirkt eine Rickkehr in den UNSHIFT-MODE.
Die jeweils aktive Betriebsart wird durch eine LED angezeigt.

4.6. HAUPTEBENEN (FUNCTIONSEBENEN)

Das Keyboard besitzt 4 Hauptebenen. Bei der Auslieferung ist die
1. Hauptebene fir das Textverarbeitungsprogramm Wordstar* belegt.
Die anderen 3 Hauptebenen sind vom Kunden zu programmieren.

4.7. MNEMO-STRINGS IM HAUPTFELD

Samtliche Buchstabentasten des Haupttastenfeldes sind als
Funktionstasten iber die FUNC-SHIFT Kombination programmierbar.
Die Buchstaben kénnen als angenehme Gedachtnisstitze gut genutzt
werden z.B. "G" fir GOSUB etc.

Es sind Strings bis max. 128 BYTE/Taste méglich.

o’ # Wordstar ist ein Warenzeichen der MicroPro Int.Inc. USA
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5. RESET, BREAK
S.1. RESETGENERIERUNG

Die Tasten RESET <(oben links) wund CTRL ergeben gleichzeitig
gedrickt einen OV Link auf den RESET-PIN NR.11 von ST3 (Siehe auch
Schal tplan?.

S.2. BREAKGENERI ERUNG

Die Taste BREAK (oben rechts im Hauptfeld) bietet 2
Einsatzmbéglichkeiten. Zum einen Kann sie als SOFTBREAK (Standard
bei Auslieferung) oder als HARDBREAK eingesetzt werden.

5.2.1. SOFTBREAK

Die Taste BREAK liefert den HEX-CODE 15h th. ASCII1 21dez.
Sie ist in dieser Form nicht umdefinierbar. |

Méchte Jjemand einen Sicherheits-SOFTBREAK haben, so muf er die
Tastenkappe BREAK auf die freiprogrammierbare Taste Nr.77
tauschen. In d.F. Kann er mit der TastenkomBination FUNC-
SHIFT&BREAK gleichzeitig einen verriegelten;Break ausloésen.

i

5.2.2. HARDBREAK

In dieser Form wird ein SAFETY-HARDBREAK mit den Tasten CTRL&
BREAK &hnlich wie beim RESET generiert (siehe Schaltplan).

Seite 15



)

é. FEATURES
é.1. BUSY ALS HANDSHAKE

Mit dem Signal BUSY PIN12/ST3 Kkann die parallele Stringausgabe
gestoppt werden. BUSY ist HIGH-aktiv, d.h. ein HIGH-Pegel an PIN
12 unterbricht die Stringausgabe.

6.2, BUSY ALS DATA-OUT

Diese Betriebsart wird von der Firmware nicht unterstitzt. Ist
aber durch geringfigige Softwareinderungen leicht méglich. Ein
Sourcelisting der Firmware ist gegen eine Schutzgebihr erhaltlich.

é.3. SKIP FUR 8. DATENBIT

{
Das?B. Datenbit kann mit der SKIP-Taste gesetzt werden.
Bei, der Dateneingabe wird SKIP und danach die entsprechende Tacte
gedrﬁckt.
Diﬂs gilt genauso fir die Programmiewrung von Functionstasten,
bzw. bei der Stringausgabe.
VORSICHT bei der Eingabe von SKIP und DEL nacheinander, FFh wird
erzeugt (siehe 6.8).

!
i
!
6.4.  BELL AKTIVIERUNG

Der PIEZO-Pieper wird durch CTRL&G (~G) vom Rechner bzw. als
Tastenclick (siehe 7.9) aktiviert.

é6.5. QUITT AKTIVIERUNG

Bei der Definition einer Functionstaste wird durch Betitigung der.
Tasten FUNC-SHIFT & SKIP gleichzeitig der Wert FFh in den String
eingetragen. Dieses Zeichen wird nicht an den Rechner gesendet,
sondern bem Auftreten dieses Zeichens wird der Sendevorgang
angehalten und der Pieper wird betdtigt. Der Sendevorgang wird
erst wieder aktiviert, wenn von der Tastatur erneut FUNC—-SHIFT &
SKIP gleichzeitig gedrickt werden. .
Soll der Wert FFh an den Rechner geschickt werden, so muB dieser
2x hintereinander eingegeben werden. Er wird dann einmal gesendet
und der Sendevorgang wird nicht angehalten.

6.6. AUTOREPEAT

Samtliche codierte Tasten besitzen eine automatische

Wiederhol funktion. Etwa 500 ms nach dem Niederdricken einer Taste
wird das entsprechende Zeichen mit einen Wiederholfrequenz von ca
10 Z2ei/s repetiert.
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6.7, PASSWORD

Ein individuelles Password ist programmierbar. Mit 2 ESC-Sequenzen
(siehe 7.1) wird das Password definiert ¢ umdefiniert) bzw.
geldéscht (siehe 7.2). wenn ein Password definiert ist, so wird
nach dem Einschalten der Tastatur jeder Tastendruck ignoriert und
durch einen Piepton angezeigt, bis daB das richtige Password
eingegeben ist. Dies geschieht durch Betatigen der LOCAL-Taste und
durch Eintippen des richtigen Passwords. Es muB genau & Zeichen
lang sein (wenn Kirzer gewinscht, dann mit Blanks auffillen). Ist
ein falsches Password eingegeben worden, geht die Tastatur wieder
in den Grundzustand, d.h. fir die erneute Eingabe braucht man die
Tastatur nicht auszuschalten, sondern nach Dricken der LOCAL-Taste
Kann das Password erneut eingegeben werden. Bei der
Passworddefinition missen genau wie bei der Eingabe &6 Zeichen nach
ESC ESC eingegeben werden.
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7. ERLAUTERUNG DER VERSCHIEDENEN ESC-SEQUENZEN
7.1. PASSWORD DEFINIEREN

Ein individuelles Password wird mit der foigenden Doppel-ESC-
Sequenz definiert:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen (vier LEDs unter P1 bis P4 an)
ESC = Taste ESC betatigen (1.mal)

ESC = Taste ESC betatigen (2.mal)

X = 1. Z2eichen oder Blank

X = 2. Zeichen oder Blank

X = 3. Zeichen oder Blank

X = 4. Zeichen oder Blank

X = 5. Zeichen oder Blank

X = &. Zeichen oder Blank

Es Kkénnen Buchstaben, Zahlen, Zeichen und Control-Codes verwendet
werden. Wichtig ist nur: String zu & Stlick mit Blanks aufgefillt.

|
7.2.  PASSWORD LOSCHEN |
!

Das Password wird mit der folgenden Sequenz geldscht:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen §

ESC = Taste ESC betiatigen i

U = Taste © betitigen <(GroBbuchstabe)
0 = Taste O betatigen i
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7.3. PARALLELSCHNITTSTELLE SELECTIEREN

hid Wenn die Daten iber die parallele Schnittstelle ausgegeben werden

sollen, muf folgende Sequenz eingegeben werden:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen

ESC = Taste ESC betatigen

o] = Taste p betatigen
RESET = Tasten RESET&CTRL gleichzeitig betitigen

;%i}.4. SERIELLE SCHNITTSTELLE SELECTIEREN (siehe auch 7.5 u. 7.8)

Sollen die Daten dber die serielle Schnittstelle ausgegeben
werden, muf die Sequenz folgendermaBen eingegeben werden:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
s =

Taste s betatigen

|
~ ;><7.5. SERIELLE SCHNITTSTELLE DEFINIEREN

Die Baudraten von 50 bis 19200 Baud und die Anzahl der Stopbits
wird mit der fo]genden Sequenz definiert:
|

LOCAL = Taste LOCAL betitigen
ESC = Taste ESC betatigen
a = Taste & betatigen
n = entsprechendes Zeichen aus Tabelle 7.5.1 entnehmen
& = entsprechende Z2ahl aus Tabelle 7.5.2 entnehmen
TABELLE 7.5.1 TABELLE 7.5.2
n Baudrate s Stopbi ts
0 2400 1 i
~a 1 S0 1 2
2 75
~ 3 110
4 135
S 150
é 300
7 600
8 1200
9 1800
: 2400
3 3400
< 4800,
= 7200
> 2400
? 19200
St
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Ly ’><:?.6. SERIELLE "HANDSHAKEART DEFINIEREN

Eine serielle Schnittstelle Kann mit verschiedenen Handshake-Arten
betrieben werden. Sie Kénnen iber folgende Sequenz eingestellt

werden:
LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
B = Taste B betatigen
J = Taste J bet&tigen
Y = Parameter nach Tabelle 7.6 einsetzen

TABELLE 7.6

y Handshake-Art
0 Kein Handshake
1 RTS/CTS
2 Xon/Xoff
-’ 3 beides RTS/CTS und Xon/Xoff
—
'
'
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7.7. PROGRAMMIEREN VON FUNCTIONSTASTEN
7.7.1. MANUELL UBER TASTENFELD

Un eine Functionstaste liiber das Tastenfeld mittels Hande ingabe zu
programmieren ist folgende Sequenz einzugeben:

LOCAL = Taste LOCAL betidtigen (die LEDs unter Pi1-P4 sind an)
ESC = Taste ESC betitigen

6 = Taste & betatigen

+ = die zu programmierende Taste dricken

-4 = String eingeben (max. 128 Zeichen)

DEL = Taste .DEL betitigen (AbschluB der Programmierung)

Mit Betatigung der Taste DEL erléschen die LEDs wieder, Sie
befinden sich wieder im NORMAL-MODE.

7.7.2. DOWNLOADING vom HOST

Wollen Sie die Tasten iber die serielle Schnittstelle pro-
grammieren (Downloading), so gilt die gleiche Sequenz. Anstatt
die 2zu programmierende Taste zu betitigen wird jedoch die Nummer
der betreffenden Taste vom Rechner ausgesendet. Entnehmen Sie
bitte die einzelnen Tastennummern der Tabelle auf Seite 25+29.
Hier ist auch ersichtlich welche Tasten in den verschiedenen
Ebenen programmierbar sind. l

7.8. UMPROGRAMMIERUNG DEUTSCH IN ASCII (vertauschen von Y und 2)

Wird die Vertauschung von 2 und Y gewinscht, ist folgende Sequenz
einzugeben:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen

ESC = Taste ESC betatigen
B = Taste B betdtigen
G = Taste G betitigen
K = 0 , ¥ und z deutsche Norm (GWERTZ)

1 4, ¥ und z ASCII-Norm (QWERTY)
TABELLE 7.8

K Norm
0 Y und Z Textverarbeitungsnorm DIN 2137 (GWERT2)
1 Y und Z US-ASCII Norm <(GWERTY)

Die beiden Tastenkappen werden in diesem Fall sinnvollerweise
ebenfalls getauscht. Dies Kkann problemlos mit einem Kleinen
Schraubenzieher geechehen, der seitlich unter die Tastenkappe
geschoben und sanft angehoben wird. Die Tastenkappe springt dann
nach oben.

Der umgeKehrte Gang ist noch einfacher. TastenKappe auf die
entsprechende Taste legen unds leicht andricken, bis sie mit einem
leisen CLICK eingerastet ist.

Seite 21



O

7.9. SELECTION DER HAUPTEBENEN

Un die 4 Hauptebenen umzuschalten sind <folgende

betatigen:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC- = Taste ESC betatigen

-] = Taste B betatigen

H = Taste H betatigen

z = Parameter aus Tabelle 7.9

TABELLE 7.9

z EBENE

(] Hauptebene 1 LED unter P1
1 Hauptebene 2 LED unter P2
2 Hauptebene 3 LED unter P3
3 4 LED unter P4

Hauptebeqe

7.10. TASTENCLICK ON/OFF

Tasten Zu

Soll bei jedem TastendrucK ein akustisches Signal erténen, ist die

folgende Sequenz einzugebeﬁ:

H

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
B = Taste B 'betitigen
c = Taste c betatigen
X = Parameter aus Tabelle 7.10

TABELLE 7.10

x ON/OFF
1] Bell anschalten
1 Bell abschalten

7.11. TTY-MODE ON/OFF
Es muB folgende Sequenz eingegeben werden:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
b = Parameter aus Tabelle 7.11

TABELLE 7.11

b ON/OFF
T TTY einschalten
N TTY ausschal ten
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7.12. KEYBOARD ON/OFF

Es muf folgende Sequenz eingegeben werden:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
Y = Parameter aus Tabelle 7.12

TABELLE 7.12
Y ON/OFF

v KEYBOARD einschalten
# KEYBOARD ausschalten

7.13. SOFTWARERESET APD (ALLE DATEN AUS EPROM)

Sollen die Functionstastentabellen neu aus dem Eprom lberschrieben
werden, so muf folgende Sequenz eingeben werden.

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
- = Zeich. _— eingeben
a = Zeich. a eingeben
ACHTUNG

Diese Oberschreibung gilt nicht nur fir die gerade aktive
Hauptebene, sondern fir alle 4 Hauptebenen.

7.14, SOFTWARERESET NPD (NUR NICHT PERMANENTE DATEN)

Sollen die Daten der Funktionstasten beim Softwarereset erhalten
bleiben, so muf folgende Sequenz eingegeben werden.

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
- = Zeich. _— eingeben
b = Zeich. b eingeben
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7.15. FUNCTIONSTASTENTABELLE LOSCHEN (AKTIVE HAUPTEBENE)

Sollen die Daten der jeweils aktiven Hauptfunktionsebene ge-—
1é6scht werden, mub die folgende Sequenz eingegeben werden:

LOCAL = Taste LOCAL betatigen
ESC = Taste ESC betatigen
- = Zeich. _— eingeben
c = Z2eich. ¢ eingeben

7.16. FUNCTIONSTASTENTABELLE LADEN <(AKTIVE HAUPTEBENE)

Sollen die Funktionstasten der jeweils aktiven Hauptebene aus dem
Eprom geladen werden, ist folgende Sequenz einzugeben:

LOCAL
ESC

Taste LOCAL betatigen
Taste ESC betatigen
Zeich. _ eingeben
Zeich. d eingeben

d

!
Die Daten der anderen drei Hauptebenen bleibin erhal ten,
j
i
i
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8. JUMPERBESCHREIBUNG
8.1. ALLGEMEINES

Die Jumper auf dem Keyboard werden in dem BesticKungsplan mit

Bricken (BRn) bezeichnet. Wobei fir n die Brickennummer einge-
setzt wird.

8.2. BR1 = STROBE POS/NEG

POSITIVER STROBE NEGATIVER STROBE
(Werksseitige Einstellung)

+ o + o

! !

! !

o—--0 o-=-o

BR1 BR1

8.3. BR2 & BR7 = BREAK SOFT/HARD

SOFTBREAK HARDBREAK
(Werksseitige Einstellung)
+ o ®---o + o o-==0 o---0
! ! ! ! !
! ! ! ! !
o——=0 o 4 o—-—-0 o + o +
BR2 BR?7 BR2 BR?7 BR3
8.4. BR3 = BREAK/STROBE VARIATION
Bei Auslieferung HARDBREAK Externer STROBE-
chne Function CLEAR mit BRS
(siehe 8.3) (siehe 8.5)
o---0 : o---0 o---0
' !
! !
o + (=] + o +
BR3 BR3 BR3
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8.5. BR4 = STROBE CLEAR EXTERN/INTERN

INTERN STROBE CLEAR

EXTERN STROBE CLEAR
(Werksseitige Einstellung>
o---0 o-—--o0 c———0
! ! 1
! ! !
o + o + o +
BR4 BR4 BR3
{siehe 8.4)
8.6. BRS = SELECTION EPROM 2764/2716
SELECT 2744 (8kx8) SELECT 2716 (2kx8)
(Werksseitige Einstellung)
+ o + o
! !
! !
o-—--0 o-—--0
BRS BRS
8.7. BRé = SELECTION RAM 6244/6116
SELECT 62464 (8kx8) SELECT 6116 (2kx8)
(Werkeseitige Einstellung?
+ (a] + o
1 '
: !
o===0 o-=-o
BRé& BRé
8.8. BR7 = HARDBREAK (siehe 8.3)
8.9. BR8 = PARALLELPORT ALS INPUT/0UTPUT
SOFTWARESELECTION

PARALLELINPUT PARALLELOUTPUT
(Werksseitige
Einstellung)

o——-0---0
! ! !
! ! !
+ © o + o o + o o
BR8 BRS . BRS8
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?. UMSETZTABELLE FOR KEYBOARDTASTEN

Funktionstasten haben Codes iiber 80h bis FAh.

Die .einzelnen frei zu programmierenden Ebenen sind zusatzlich mit
einem ¥ geKennzeichnet. i

Sind andere Konstellationen gewinscht, so ist das allerdings nur

mit einer Software- bzw. Tabellendnderung méglich. Diese &nderun-
gen sind mit der erh&ltlichen SOURCE auf Diskette Kein Probiem.

Taste 8-BIT-Code EXTERN 9-BIT-Code INTERN
Nr. Name FUNC CTRL SHFT NORM FUNC CTRL SHFT NORM
60 !' 1 80% 00 21 31 co 80 40 00
01 v 2 81% 00 22 32 Ci 81 41 o1
02 § 3 82% 00 40 33 c2 82 42 02
03 % 4 83% 00 249 34 c3 83 43 03
04 7/ S 84x 00 25 35 c4 84 44 04
05 & & 85% 00 26 36 CS 85 45 05
06 / 7 86% 00 2F 37 Cé 86 44 04
07 ¢ 8 87% 00 28 28 c7 87 47 07
08 ) ¢ 88x 00 29 39 cs 88 48 08
02 =10 89% 00 3D 30 co 89 49 1374
10 Q q BAx 11 51 71 CA 8A 44 cA
11 Ww g8B* 17 57 77 CE 8B 4B oB
12 E e 8Cx 0S5 45 &5 cC 8C 4C ocC
13 Rr 8Dhx 12 52 72 cCD 8D 4D oD
14 T ¢t 8Ex 14 54 74 CE 8E 4E OE
15 2 z 8F* 1A 5Aa 74 CF 8F 4F oF
16 Uwu 0% IS 55 75 DO %0 S0 10
172 1 i 1% Q9 49 34 Di 21 51 11
18 0 o ?2% OF 4F &F D2 92 52 12
19 P p ?3% 10 S0 70 D3 ?3 53 13
20 A a 4% 01 41 61 D4 94 54 14
21 S s ?0% 13 53 73 DS ¢S 55 15
22 D d 6% 04 44 44 Dé ?6 LT 16
23 F + 7% 06 44 &4 D? 97 57 17
249 G g ’8% 07 47 &7 D8 98 58 18
25 H h 9% 08 48 é8 D? ?9 =17 19
26 J | A% 0A 44 éA DA oA SA 14
27 K K ?B%x 0B 4B 4B DB ?B 5B iB
28 L 1 9Cx 0OC 4C &C bC 9C SC iC
29 O & oDx iC SC 7C DD 9D SD iD
30 Y ¥y PE%* 19 59 79 DE 2E SE 1E
31 X x 9F% 18 58 78 DF 9F SF iF
32 Cc Al0x 03 43 &3 EO AD 40 20
33 Vv Alx 14 56 76 E1 Al 61 21
3 B b A2%x 02 42 &2 E2 AZ 62 22
33 Nn A3x QE 4E SE - E3 A3 63 23
33 Mm Ad4x 0D 4D éD E4 A4 &4 24
37 3 AS% 00 3B 2C ES AS é5S 25
38 : . Aé* 00 3A 2E Eé Aé &6 26
3 - - A7% IF SF 2D E?7 A7 é7 27
40 P1 00 00 AB% AP ES A8 48 28
41 P2 (1]1] 00 AA* AB* E? AY &9 29
42 P3 00 00 AC% ADx* EA AA éA 2A
43 P4 00 0o AE* AF=* EB AB éB 2B
44 PS 00 00 BOx Bix EC AC éC 2C
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13. STOCKLISTE

Bauteil

IC
IC
IC
1C
IC
IC
IC
IC
I1C
IC10
IC11
IC12
I1C13
ICi4
IC1S
I1C16
1C17
IC18
IC19
1C20
I1C21
1C22
1C23
1C24

NN HWN ™

Trpe

280A CPU
RAM 6244
EPROM 2744
7415138
PAaL \r
74L5138
Z80A DART
75189
75188
KB2600-PRO
74LS 74
7418125 |/
74LS125
74LS 14
280A PIO
74L5273
AY-5-8126 \/
74L5393
74LS 04
74LS 00
15.2MHz HC18
4071
DC-DC-CON
74LS245
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