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KeyStar Tastatur AnschluB-Beschreibung

AnschluB8 an den Rechner

StandardmdBig ist die Tastatur mit einer 8-Bit parallel und einer
bidirektionalen seriellen Schnittstelle ausgeriistet. Die serielle
Schnittstelle ist optional auch auf RS-232 12V Pegel gepuffert
erhdltlich.

Es ist zu kldren iiber welche Schnittstelle die Tastatur mit dem

Rechner verbunden werden soll und an entsprechender Stelle im
Text fortzufahren.

Serielle Schnittstelle
Interne Steckerbelegung (7 poliger Stecker):
Pin Signal

5V seriell in

5V seriell out
GND

NMI/RESET

+5V

RS-232 seriell in
RS-232 seriell out

NS o bhd W N

Diese Signale werden iiber ein Spiralkabel auf einen 5 poligen
Stereo Dioden Stecker herausgefiihrt: (Dioden-Stecker)

+5V
NMI/RESET
GND
Serial out
Seriel in

W N b

Da die Art der seriellen Dateniibertragung vom Rechner abhdngt mus
die Tastatur an den Recher angepaBt werden. Dies geschieht aus-
schlieBlich durch Programmierung iiber die Tastatur.

Dazu muB die Tastatur mit 5V versorgt werden, d.h. die Leitungen
GND und +5V miissen beschaltet sein. Vorsicht ein falsches Be-
schalten kann zur Zerstdrung der Tastatur fijhren. Die Richtigkeit
1ldgt sich durch Driicken der z.B. Shift-Lock Taste iiberpriifen. Die
zugehdrige Leuchtdiode muB abwechselnd an— und ausgehen.
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KeyStar Tastatur AnschluB-Beschreibung

Der Programmiervorgang

Dazu ist Systemprogrammierung anzuwidhlen, d.h. es muB ausschlieB-
lich die Shift Lock Leuchtdiode leuchten.

Einstellung serielle oder parallele Ausgabe

Taste KBD driicken bis LED aufleuchted. Durch Driicken von "O"
(Output) Programmierung der Ausgabe anw&ihlen.

Serielle Ausgabe durch Driicken von "S" oder parallele Ausgabe
durch "P" anwdhlen. Die KBD Leuchtdiode erlischt nach richtiger
Eingabe.

Grundeinstellung ist serielle Ausgabe.

Einstellen der Baudrate

Taste KBD driicken bis LED aufleuchted. Durch Driicken von "B"
Baudrate-programmierung anwéhlen.

Die Baudrate kann in den Grenzen von 37,5 bis 9600 Baud in 256
Schritten frei gewdhlt werden. Die Baudrate ergibt sich durch
ganzzahlige Teilung der maximalen Baudrate von 9600 mit dem im
folgenden eingegebenen Wert (9600 / 256 = 37,5). Ol entspricht
also 9600 Baud, 02 - 4800, 03 - 3200, usw. Die Eingabe des Tei-
lers erfolgt hexadezimal, d.h. es miissen zwei Tasten gedriickt
werden. Gililtig sind dabei 0-9 und A-F. Andere Eingaben werden
nicht angenommen. Nach Driicken zweier korrekten Tasten erlischt
die KBD Leuchtdiode selbst&ndig.

Grundeinstellung sind 9600 Baud.

Programmieren des Ubertragungsformates

Hierzu sind Informationen iiber den Empfinger am Rechner not-
wendig. In Erfahrung sind zu bringen:

a, Anzahl der Stop-bits 1, 1,5 oder 2

b, Ubertragung der Paritdt Ja/Nein

¢, Wenn Ja, Paritdt gerade/ungerade

d, Anzahl der zu libertragenden Bits je Datenwort 5,6,7 oder 8

Die Format-programmierung wird angewdhlt durch Driicken von KBD
bis LED leuchtet und "F". Als weitere Eingabe ist ein zwei-
stelliger Hex-Wert (0-9 und A-F) erforderlich. (Dieser Hex-Wert

stellt das Mode Instruction Word fiir den internen seriellen 8251
Baustein dar).
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KeyStar Tastatur AnschluB-Beschreibung

Mit dem ersten Tastendruck wird die Anzahl der Stoppbits und die
Paritdt bestimmt:

mdgliche Eingabe Bedeutung

1 Stoppbit, keine Paritit

1 Stoppbit, Paritdt ungerade
1 Stoppbit, Parit&dt gerade
1,5 Stoppbits, keine Paritit
1,5 Stoppbits, Paritdt ungerade
1,5 Stoppbits, Paritit gerade
2 Stoppbits, keine Paritit

2 Stoppbits, Paritdt ungerade
2 Stoppbits, Paritidt gerade
Grundeinstellung ist 4 (1 Stoppbit, keine Paritit)

H OO W W3 u b

Mit dem zweiten Tastendruck wird die Anzahl der zu libertragenden
Bits je Datenwort festgelegt:

5 Bits
6 Bits
7 Bits
8 Bits

B> onNn

Sinnvoll sind wahrscheinlich nur 7 bzw. 8 Bits, da der ASCII
Zeichenvorrat von 128 verschiedenen Zeichen mindestens 7 Bit er-
fordert. Grundeinstellung sind 8 Bits.

Die Eingabe wird nicht auf Plausibilitit gepriift. Wir bitten
deshalb nur die oben aufgefiihrten Werte einzugeben. Nach kor-
rekter Eingabe erlischt die KBD Leuchtdiode.

Handshake mit dem Empfinger des Rechners

Die Tastatur besitzt intern einen 32 Zeichen langen Puffer.
Dieser ermdglicht es auf der Tastatur vorzutippen widhrend der
Rechner intern beschiftigt ist und keine Zeichen empfangen kann.
Voraussetzung dafiir ist jedoch, daB der Rechner der Tastatur
mitteilt wann er nicht mehr bereit oder wieder bereit ist Zeichen
zu empfangen. Es ist deshalb fiir den Handshake Betrieb eine
serielle Datenleitung vom Rechner zur Tastatur er forderlich.

Ist diese nicht vorhanden, oder sollen unabhdngig vom Zustand des
Rechners Zeichen iibertragen werden, ist kein Handshake zu wihlen.
Die Handshake Programmierung wird durch Driicken von KBD und "H"
(Handshake) angewdhlt. Wird Handshake gewilinscht wird "Y" (Yes)
gedriickt, wenn nicht "N" (No). Die Grundeinstellung ist Yes.
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KeyStar Tastatur AnschluB8-Beschreibung

Protokoll bei der Dateniibertragung

Diese Einstellung ist nur erforderlich, wenn Handshake Yes pro-
grammiert wurde.
Es stehen zwei verschiedene Protokolle zur Ver fiigung:

1, Xon / Xoff

Bei diesem Protokoll gibt die Tastatur grundsdtzlich nur ein
Zeichen aus. Vor der Ausgabe eines weiteren Zeichens muB8 vom
Rechner ein "Antwort"-Signal (Xon) kommen. Erst wenn die Tastatur
dieses Xon (DC 1, 11H) Zeichen empfangen hat wird ein weiteres
Zeichen ausgegeben; usw.. Das Empfangen eines Xoff (DC 3, 13H)
Zeichens deaktiviert die Tastatur bis zum Empfang eines Xon
Zeichens. Das Senden von Xoff vom Rechner ist nicht erforderlich,
da die Tastatur sich nach Ausgabe eines Zeichens selbst de-
aktiviert und ein Xon Zeichen erwartet.

2, Etx / Ack
Bei diesem Protokoll sendet die Tastatur nach jedem Zeichen ein
End of Text Zeichen (Etx, O03H). Zur Ausgabe eines weiteren Zei-
chens erwartet die Tastatur ein Acknowledge Zeichen (Ack, 06H)
vom Rechner.

Die Protokoll Programmierung wird angewdhlt durch KBD und "pP"
(Protokoll). Das Xon/Xoff Protokoll wird durch Driicken von "X"
und das Etx/Ack durch "E" eingestellt.

Grundeinstellung ist Xon/Xoff.

Kein Teil dieser Verdffentlichung darf reproduziert, vervielfdl-
tigt, gespeichert oder iibersetzt werden, ohne die ausdriickliche
schriftliche Zustimmung von DATENTECHNIK oettle & reichler. Wir
behalten uns das Recht vor, Anderungen die einer Verbesserung
einer Schaltung oder unserer Produkte dienen chne besondere Hin—
weise vorzunehmen. Fiir die Richtigkeit der hier gegebenen Daten,

Schaltplidne, Programme und Beschreibungen wird keine Haftung
tiberncmmen .
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KeyStar Tastatur AnschluB-Beschreibung

Parallele Schnittstelle

interne Steckerbelegung (18 poliger Stecker):

18 Strobe rosa

17 Data Bit O gelb/braun

16 1 blau

15 2 rot

14 3 schwarz

13 4 violett

12 5 braun/griin

11 6 rot/blau

10 Data Bit 7 weis

09 Acknowledge braun

08 Busy griin

07 General Purpose

06 General Purpose

05 GND weiB/griin + weiB/gelb
04 NMI/RESET gelb :
03 GND weiB/rosa + weiB/grau
02 +5V grau/rosa

01 +5V grau + grau/braun

Mindestens erforderlich sind die Signale DO - D6 und Strobe am
Rechner.

Der Eingang BUSY an der Tastatur muB Low Pegel fiihren, damit die
Tastatur Daten ausgibt. Wird vom Rechner kein Handshake Signal
(BUSY) bereitgestellt, muB8 BUSY mit GND verbunden werden.

Da die Art der parallelen Dateniibertragung vom Rechner abhingt
muB die Tastatur an den Recher angepaBt werden. Dies geschieht
ausschlieBlich durch Programmierung iiber die Tastatur.

Dazu muB die Tastatur mit 5V versorgt werden, d.h. die Leitungen
GND und +5V miissen beschaltet sein. Vorsicht ein falsches Be-
schalten kann zur Zerstdrung der Tastatur fithren. Die Richtigkeit
188t sich z.B. durch Driicken der Shift-Lock Taste iiberpriifen. Die
zugehdrige Leuchtdiode muB abwechselnd an- und ausgehen.
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KeyStar Tastatur AnschluB8-Beschreibung

Der Programmiervorgang

Dazu ist Systemprogrammierung zu wihlen, d.h. es muB ausschlieB-
lich die Shift Lock Leuchtdiode leuchten.

Einstellung serielle oder parallele Ausgabe

Taste KBD driicken bis LED aufleuchted. Durch Driicken von "O"
(Output) Programmierung der Ausgabe anwihlen.

Serielle Ausgabe durch Driicken von "S" oder parallele Ausgabe
durch "P" anw&dhlen. Die KBD Leuchtdiode erlischt nach richtiger
Eingabe.

Grundeinstellung ist serielle Ausgabe.

Einstellen des Strobe Signals

Die Strobe Leitung (Pin 1) kann wahlweise einen negativen bzw.
positiven Puls ausgeben. Angewidhlt wird die Funktion durch die
"S" (strobe) Taste. Es muB mit "N" (negative) oder "P" (positive)
geantwortet werden. Die KBD Leuchtdiode erlischt selbstindig.
Grundeinstellung ist negativer Strobe Puls.

Handshake mit dem Rechner

Die Tastatur besitzt intern einen 32 Zeichen langen Puffer.
Dieser ermSglicht es auf der Tastatur vorzutippen wdahrend der
Rechner intern beschidftigt ist und keine Zeichen empfangen kann.
Voraussetzung daflir ist jedoch, daB der Rechner der Tastatur
mitteilt wann er nicht mehr bereit oder wieder bereit ist Zeichen
zu empfangen. Es sind deshalb fiir den Handshake Betrieb eine bzw.
zwei Datenleitungen vom Rechner zur Tastatur erforderlich.

Sind diese nicht vorhanden, oder sollen unabhidngig vom Zustand
des Rechners Zeichen iibertragen werden, ist kein Handshake zu
wdhlen.

Die Handshake Programmierung wird durch Driicken von KBD und "H"
(Handshake) angew&hlt. Wird Handshake gewiinscht wird "Y" (Yes)
gedriickt, wenn nicht "N" (No).

Die Grundeinstellung ist Handshake Yes.
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KeyStar Tastatur AnschluB-Beschreibung

Wurde Handshake gewdhlt ist fiir die Ausgabe eines Zeichens fol-
gender Zustand an den Eingdngen BUSY und ACK an der Tastatur er-
forderlich:

BUSY mu88 Low Pegel fiihren

ACK muB eine aktive Schaltflanke empfangen. Ob diese Flanke ein
Wechsel von Low nach High oder High nach Low sein soll wird mit
folgender Funktion eingestellt.

Einstellen der aktiven Flanke des Acknowlege Signals

Angewdhlt wird die Funktion mit der "A" (Acknowledge) Taste. Soll
ein Wechsel von von Low nach High am Acknowledge Eingang die

Ausgabe eines neuen Zeichens veranlassen ist mit "pP" (positive)
zZu antworten; andernfalls mit "N" (negative).

Kein Teil dieser Verdffentlichung darf reproduziert, vervielfil-
tigt, gespeichert oder iibersetzt werden, ohne die ausdriickliche
schriftliche Zustimmung von DATENTECHNIK oettle & reichler. Wir
behalten uns das Recht vor, Anderungen die einer Verbesserung
einer Schaltung oder unserer Produkte dienen ohne besondere Hin-
weise vorzunehmen. Fiir die Richtigkeit der hier gegebenen Daten,

Schaltplédne, Programme und Beschreibungen wird keine Haftung
ibernommen.
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KeyStar Tastatur Programmier-Beschreibung

Die Programmierung

Es wird vorausgesetzt, daB die Tastatur richtig angepaBt wurde,
d.h. einfache Tastendriicke werden an den Rechner richtig weiter-
geleitet und z.B. auf dem Monitor sichtbar.

Es wird zwischen zwei verschiedenen Programmierungen unter-
schieden. Die System-programmierung dient ausschlieBlich dazu das
Verhalten der Tastatur zu verdndern wie dies bereits bei der
AnschluB8 Programmierung verwandt wurde. Des weiteren ist es
mSglich einzelne Tastencodes durch Programmierung zu verédndern.

System Programmierung

Mit der Systemprogrammierung k&nnen folgende Funktionen ausge-
fiihrt oder gedndert werden:

Eine der 4 Tastenebenen ldschen

Wiederhol Frequenz einstellen

Wartezeit bis Wiederholung einsetzt einstellen
akustisches Signal bei Tastendruck ein-/ausschalten
Dialog beim Programmiervorgang iiber Sichtschirm ein/aus

u b W
L A T

-

Handshake bei der Dateniibertragung mit dem Rechner ja/nein
Ausgabe iber serielle oder parallele Schnittstelle

» Baudrate bei serieller Dateniibertragung einstellen

» Datenformat bei serieller Dateniibertragung einstellen

10, Xon/Xoff oder Etx/Ack Protokoll bei serieller Dateniibertr.
11, negativer oder positiver Strobepuls bei paralleler Schnittst.
12,negative bzw. positive Flanke des Acknowledge Signals bei
paralleler Schnittstelle ermSglicht der Tastatur ein weiteres
Zeichen auszugeben

-

O 0 N O

Zur Auswahl der System-Programmierung muB von den insgesamt 5
Leuchtdioden ausschlieBlich die Shift-Lock LED leuchten.

Der Programmiervorgang wird durch Driicken der KBD Taste solange
bis die zugehbrige Leuchtdiode leuchtet eingeleitet. (Ein er-
neutes Driicken der KBD Taste fiithrt zum sofortigen Abbruch des
Programmiervorgangs. )

Mit dem ndchsten Tastendruck wird ausgewi#hlt welche der insgesamt
12 Funktionen beeinfluBt werden soll. Hierzu ist jeweils die
Taste mit dem Anfangsbuchstaben der Funktion zu driicken.

Ist die Funktion angewdhlt, muB mit einem bzw. zwei Tastendriicken
geantwortet werden.
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KeyStar Tastatur Programmier-Beschreibung

Nach korrekter Programmierung erlischt die KBD Leuchtdiode
selbstdndig. Mit einem Driicken der KBD Taste kann der Program-

miervorgang vorzeitig abgebrochen werden (sinnvoll bei falscher
Eingabe).

Wiederhol Frequenz

Die Programmierung der Wiederhohl-frequenz wird mit der Taste "R"
(Repeat) angew&@hlt. Es ist mit einem zweistelligen Hexadezimal-
wert (0-9 und A-F) zu antworten. 00 entspricht der hdchsten und
FF der niedrigsten Frequenz. Grundeinstellung ist 30.

Wartezeit bis Repeat startet

Beim Driicken einer Taste wird der zugehdrige Code einmal ausge-
geben. Bleibt die Taste eine bestimmte Wartezeit gedriickt, wird
der Code mit der oben eingestellten Frequenz ausgegeben (Auto
Repeat). Diese Wartezeit 138t sich mit der Taste "W" (Waittime)
einstellen. Die Tastatur erwartet darauf zwei Hexadezimale Ein-
gaben (0-9 und A-F). 00 entspricht der niedrigsten FF der
grofgtmdglichen Wartezeit. Grundeinstellung ist 10.

Akustisches Signal

Zur akustischen Kontrolle gibt die Tastatur bei jedem richtig
erkannten Tastendruck einen "Knacks" Ton aus. Diese akustische
Rickkopplung kann auf Wunsch auch abgeschaltet werden. Angewdhlt
wird die Funktion iiber die Taste "K" (Key Sound). Die Tastatur
erwartet daraufhin die Eingabe von "Y" (Yes) oder "N" (No).

Dialog beim Programmieren iiber Bildschirm

Zur komfortablen Programmierung der Tastatur ist diese in der
Lage iber den Bildschirm mit dem Programmierer zu kommunizieren.
Hierzu gibt die Tastatur in Abhidngigkeit der angewdhlten Funktion
Text an den Rechner aus. Es ist sinnvoll zunidchst auf dem Rechner
ein Editor-Programm anzuwdhlen. Der von der Tastatur ausgegebene
Text wird somit dem Editor (z.B.: WordStar) iibergeben und iiber-
sichtlich auf dem Bildschirm dargestellt.

Dieser Dialog mit dem Rechner kann wahlweise ein- bzw ausge-
schaltet werden. Angewdhlt wird die Funktion mit der Taste "M"
(Message). Ist der folgende Tastendruck "Y" (Yes) wird die Text-
ausgabe eingeschaltet, mit "N" (No) wird sie ausgeschaltet.
Grundeinstellung ist "N", also keine Textausgabe.
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KeyStar Tastatur Programmier-Beschreibung

Beim Programmieren des Tastatur Systems wird z.B. folgender Text
ausgegeben:

YOU ARE PROGRAMMING KEYBOARD SYSTEM

ERASE USER, INPUT O,1,2,3

REPEAT FREQUENCY, INPUT HEX

WAITTINE UNTIL REPEAT STARTS, INPUT HEX
KEY SOUND Yes/No

HANSHAKE WITH RECEIVER, Yes/No

OUTPUT Seriell/Parallel

BAUDRATE 01=9600 - CO=50, INPUT HEX
FORMAT SERIELL, INPUT HEX

PROTOCOLL Xon-xoff / Etx-ack

STROBE PARALLEL, Positive/Negative
ACKNOWLEDGE ACTIVE EDGE, Positive/Negative

SELECT BY PRESSING FIRST CHARACTER

Tastatur Zeichenebene ldschen

Die Tastatur ist in vier Ebenen, anwdhlbar iiber die beiden MODE
Tasten, programmierbar. Mit der Funktion "E" (Erase User) kann
der vom Bediener zuvor programmierte Inhalt einer ganzen Ebene
geldscht werden. Nach Driicken der "E" Taste erwartet die Tastatur
einen Wert zwischen 0 und 3 entsprechend der zu l8schenden Ebene.
O entpricht dabei der Ebene, wenn beide MODE Leuchtdioden aus

sind; 1 wenn die linke, 2 wenn die rechte und 3 wenn beide MODE
LEDs leuchten.

Spezielle System Programmierungen

Im folgenden werden zwei spezielle Funktionen beschrieben die nur
in Ausnahmefédllen verwendet werden sollten:

1, Handshake mit Rechner abschalten

Es ist mdglich, daB nach Einschalten der Tastatur und Driicken der
KBD Taste keine weiteren Tasten angenommen werden. Dies kommt
dann zustande, wenn Handshake mit dem Rechner gewdhlt wurde,
dieser aber nicht richtig vom Rechner ausgefiihrt wird. Die
Tastatur beschreibt dann den internen 32 Zeichen langen Puffer.
Ist dieser voll blockiert die Tastatur.
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KeyStar Tastatur Programmier-Beschreibung

Die Handshake Funktion 148t sich dann folgendermaBen deaktivie-

ren:

1, Die Stromzufuhr zur Tastatur kurzzeitig unterbrechen.

2, Shift Lock und beide MODE Leuchtdioden durch entsprechendes
Driicken einschalten

3,KBD Taste driicken bis zugehOrige LED kurz aufleuchtet und
"Pfeif"-ton erklingt

Die Tastatur fiihrt nun keinen Handshake mit dem Rechner durch.

2, Reinitialisierung der Tastatur

Mit folgender Funktion wird der interne Speicher vollkommen
reinitialisiert. D.h. alle System-Funktionen werden in Grundein-
stellung gebracht und alle Tastencode Programmierungen geldscht.
Im ausgeschalteten Zustand wird die INT Taste gedriickt und dann
die Tastatur eingeschaltet. Die Tastatur antwortet mit einem
"Pfeif"-ton. Nach nochmaligem Aus- und Einschalten ist der
interne Speicher vollstdndig reinitialisiert.

Programmierung von Tasten mit anwenderzpezifischen Tastencodes

Alle der insgesamt 119 Tasten sind in vier Ebenen vom Anwender
frei programmierbar (ausgenommen: CTRL, SHIFT, SHIFT LOCK, ALPHA
LOCK, MODE, KBD, INT). Sie k®nnen z.B.: die Taste "P1" mit 'Sehr
geehrte Damen und Herren' belegen. Mit dem Driicken der Taste "Pl"
wirde somit der gesamte Text an den Rechner ausgegeben. Die Linge
dieser Zeichenfolgen ist ausschlieBlich durch den internen
Speicher mit einer maximalen Kapazitdt von 2000 Zeichen (optional
8000) beschrinkt.

Jede der 4 iiber MODE anwihlbaren Ebenen besitzt 4 weitere Unter-
ebenen, die liber die Tasten SHIFT und CTRL bestimmt werden.

Wird vom Anwender eine Taste betdtigt, sucht die Tastatur zu-
nichst ob auf diese Taste vom Bediener ein spezieller Zeichencode
programmiert wurde. Ist dies nicht der Fall wird der fest einge-
speicherte auf WordStar abgestimmte Zeichencode ausgegeben.

Zeichencodes k&nnen auf zwei verschiedene Arten eingegeben
werden:
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1, Programmieren in ASCII

Hierbei werden die Zeichen so wie sie auf den Taste aufgedruckt
sind iibernommen. Das Driicken der Taste "A" wiirde ein kleines ‘'a'

die Tastenkombination SHIFT und "A" ein grofBies 'A' einprogram-
mieren.

2, Programmieren in HEX

Jedem Zeichen ist nach dem ASCII Code ein bestimmter zweistelli-
ger Hexadezimalwert zugeordnet. Ein kleines 'a' wird z.B. durch
den HEX-wert 61, ein groBes 'A' durch 41 verkdrpert. Gililtige HEX-
werte sind 0-9 und A-F. Jeder Eintrag erfordert zwei Tasten-

driicke. Es k&nnen beliebig lange Zeichencodes einprogrammiert
werden. :

Der Programmiervorgang

1, Zundchst wird iliber die Alpha-Lock Taste angewdhlt ob mit ASCII
oder HEX Eingabe programmiert werden soll. Ist sowohl die Shift-
als auch die Alpha-Lock Leuchtdiode aus, erfolgt die Eingabe in
ASCII. Leuchtet nur die Alpha-Lock LED wird mit HEX Eingabe
programmiert.

2, Des weiteren muB iiber die beiden MODE Tasten festgelegt werden
welche der insgesamt 4 Zeichen-Ebenen programmiert werden soll.

3, Nun wird der Programmiervorgang durch Driicken der KBD Taste,
bis zugehorige LED leuchtet, eingeleitet.

4, Der Tastatur muB mitgeteilt werden welche Taste programmiert
werden soll. Dabei kann jede Taste liber die beiden Tasten SHIFT
und CTRL nochmals in 4 Ebenen programmiert werden.

Es ist also zundchst durch entsprechendes Niederhalten der SHIFT
und CTRL Taste die Unterebene anzuwdhlen. Jetzt wird die zu
programmierende Taste gedriickt.

5, Die Tastatur weiB nun welche Taste programmiert werden soll.
Es kann mit der Eingabe des neuen Tastencodes begonnen werden.

Die Programmierung erfolgt dabei ausschlieBlich iiber das Haupt-—
tastenfeld (Schreibmaschinenblock). Wurde zuvor Eingabe in HEX
gewdhlt sind nur die Tasten 0-9 und A-F giiltig. Falsche Eingaben
werden abgeblockt und mit einem "Pfeif"-ton beantwortet. (Die
Eingabe von 00 bei HEX Programmierung wird ebenfalls abgeblockt.)
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6, Ist der gewlinschte Zeichencode vollstindig eingegeben wird der

Programmiervorgang durch Driicken der KBD Taste beendet. Die zuge-
hérige LED erlischt.

Anwendercode 16schen

Soll ein vom Anwender programmierter Zeichencode geldscht und der
fest in der Tastatur abgelegte Zeichencode wieder aktualisiert
werden, muB in gleicher Weise wie bei der Programmierung ver-
fahren werden. Im Unterschied zu oben sind jedoch nach Anwahl der
zu 18schenden Taste (Punkt 4) keine neuen Zeichencodes einzuge-
ben, sondern sofort die KBD Taste zu driicken (Punkt 6).

Tastaturcode unterdriicken

Soll die Ausgabe des fest abgelegten Zeichencodes beim Driicken
einer Taste unterbunden werden, also iberhaupt kein Zeichen aus-
gegeben werden, ist folgendermaBen zu verfahren:

Es ist bei Punkt 1 (siehe oben) HEX Programmierung zu widhlen.
Punkt 2 und 3 sind unverindert durchzufiihren. Bei Punkt 4 ist die
Zu l6schende Taste anzuwdhlen. Bei Punkt 5 muB der HEX wert 00
(sonst unzulédssig) eingegeben werden. Die KBD Leuchtdiode er-
lischt selbstdndig.

Beim Driicken der gel&schten Taste wird nun kein Zeichen mehr an
den Rechner ausgegeben.

Editierm6glichkeiten bei der Programmierung von Tastencodes

Beim Programmieren von Tastencodes in ASCII ist es moglich falsch
eingegebene Codes wieder zu 18schen. Durch Driicken der Back Space
Taste (BS) wird die zuletzt eingegebene Taste wieder geldscht.
Parallel zum internen Speicher werden auf dem Sichtschirm die
falschen Tastencodes gel8scht (Ausgabe von DEL 7FH).

Die INT Taste

Nach langerem Driicken der INT Taste wird iiber die NMI Leitung ein
negativer Puls ausgegeben. Dieser kann z. B. einen RESET oder
einen NMI im Rechner verursachen. Ebenfalls wird iiber die
serielle Schnittstelle ein BREAK ausgegeben. Zur akustischen
Kontrolle ertdnt ein "Pfeif"-ton.

Copyright (C) 1983 by Datentechnik oettle + reichler - 15 -



KeyStar Tastatur Cursor Tastenfeld

Standard-Tastencode im Editor-Tastenfeld

Die 15 Tasten des Editor Tastenfeldes sind teilweise mehrfach

belegt. Im Folgenden werden die Mehrfachfunktionen dieser Tasten
beschrieben:

DEL: CHAR Zeichen 18schen
DEL WORD Wort l1l&schen
DEL, LINE Zeile 16schen

Suchen/Andern wiederholen
Andern
SUCH Suchen

ein Leerzeichen einfiigen
INS Einfligen ein/aus

INS LINE Zeile einfiligen

kontinuierlich riickwarts
Zelile riickwiarts

{} Seite riickwdrts
Blockanfang
Dateianfang

t Zeile hoch

= Wort rechts

Bildschirmrand links

- Zeichen links
zuriick vor letztes Suchkommando
le- zuriick vor letztes Kommando
Bildschirmrand rechts
- Zeichen rechts
<&

Wort links
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Blockende
Dateiende
{ Zeile nach unten

kontinuierlich vorwirts
Zelile vorwdarts
{} Seite vorwirts

Abbrechen
Datei sichern und Ende Wordstar
BREAK Datei sichern und Funktionsauswahl

Unterbrechen
Escape
ESC Escape

Backspace (08H)
Delete
BS Delete

Kein Teil dieser VerSffentlichung darf reproduziert, vervielfidl-
tigt, gespeichert oder iibersetzt werden, ohne die ausdriickliche
schriftliche Zustimmung von DATENTECHNIK oettle & reichler. Wir
behalten uns das Recht vor, Anderungen die einer Verbesserung
einer Schaltung oder unserer Produkte dienen ohne besondere Hin-
weise vorzunehmen. Fiir die Richtigkeit der hier gegebenen Daten,

Schaltpldne, Programme und Beschreibungen wird keine Haftung
liberncmmen.
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