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CP/M GEHT FENSTERLN
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Software—~Erweiterung fir Terml und NDRE-Z80 Computer bringt
CF/M das Fensterln bei und bindet die Maus ein.

( Sollten Sie gleich etwas ausprobieren wollen, dberspringen
~ Gie die folgenden Eapitel und machen Sie mit den einfithren-—
den Belispielen weiter ).
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1. Features

Encdlich ist es soweit:

Nach wvielen, auf sich allein gestellten Erweiterungsver-
suchern (schhnelles Scrollen, Hardocopy, Maus, Uhr o..2) wurde
jetzt mit dem vielen Kleinkram aufgerdumt und alles in  ein
newes Programmpaket intergriert, das fir CP/M villig neue
Maglichkeiten erdffrnet, wie es sie sonst nur fir MS-DOS
gibt. Hier zunidchst nur stichwortartig einige der inte-—
grierten Fahigkeiten:

+ sohnelleres Scrollen ( bis 3004 bei TEEM1, 200% bei NDR )

+ inverse Zeichen oder alternativ Unterstreichung von Zeichen

+ Feliebig viele Text-Fenster werden unterstitzt

+ Statuszeile ( bleibt auch beim Liéschen des Schirms erhalten !

+ mpson-Druckergrafik Emulation ( u.a. BIT-IMAGE Mode *<ESCH KT? )

+ Automatisches Dunkelschalten des Bildschirms bei langerer
Fause ¢ ohne Hardwarednderung )

+ Heller Hintergrund mit dunkler Schrift miglich
+ Zus@tzliche TVI 912/92% Funktionen
+ Piezo-Summer anschliessbar ( TERML )
+ Echtzeituhr mit Alarmfunktion wird unterstitzt.
¢ TEEM1l: Software oder SMART-WATLCH,
NDF: « SMARET~WATCH )
+ Fenster funktionen durch Maus auszul dsen ¢ NDR )
+ FPULLUFP-Menuober flache filr beliebige (Text-) Programme
WS, TURBO ... mit einfachsten Mitteln generiervbar;
reritauswahl durch Maus ¢ NDR 3

+ leicht erweiterbar ¢ Modularer Aufbau )

+ za. 300kByte Qiallcode, reichlich kommentiert
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Ein schon lange bekanntes Froblem war die langsame Bildschirmaus-—
gabe. Durch eine minimale Hardwarednderung, verbunden mit einer
kompletten Neuorganisation des Bildschirmaufbaus, gelang es, die
Ausgabegeschwindigkeit erheblich zu steigern.

- Bisher wurden immer zwei Seiten zugleich beschrieben wund
eine Seite wurde durch Zeichnen mehrerer Blicke gelidscht.
Der Cursor wurde durch Umschalten zwischen 2 Seiten reali-
siert.

+ Jetzt wird immer rur eine Seite aktualisiert. Das Lischen
des RBildschirms erfolgt durch einen speziellen Befehl des
GDF. Die RAM’s werden im READ/MODIFY/WREITE Modus geldscht,
daher kann eine Seite wihrend eines Anzeigezyklus gleich-
zeitig gelischt werden. Ausserhalb des Anzeigefensters kann
dann auf eine bereits bereits fertig aufgebaute neue Seite
umgeschaltet werden. Der Cursor wird dirvekt durch schrei-
ben/lischen realisiert.

- Bisher wurde bei jedem Steilrzeichen sofort der Bildschirm
verandert.

+ > Jetzt wird der Bildschirm erst dann aufgefrischt, wenn keine
neuen (Steuer-) Zeichen mehr ankommen oder ein Boroll
durchgefilthrt werden muss. Dadurch kann man sich eine Mehrar-—
beit sparen, wenn z.B. 10 Zeilen nacheinander gelischt wer-
den. ¢ Nachteil: Bei Frogrammen, die stidndig (Steuer-) Zei-
chen ausgeben ohne zu scrollen, kann das Auffrischen des
Bi ldschirms lange auf sich warten lassen.)?

Alle diese kleinen Verbesserungen zusammen steigern die Geschwin-
digkeit bis auf das dreifache, und das ohhne die Taktrate 2zu
arhihen.

Die Taktik des kompletten Auffrischens bietet auch die Mig—
lichkeit, inverse Zeichen darzustellen. Zirst wird ein Block hell
gerelchnet, auf dem dann durch Lischen der Funkte der Text ge-—
schrieben wird.
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Mit der Ekompletten Umorganisation des Bildschirmaufbaus, der
Parametvisierung sémtlicher Routinen ( keine Honstanten mehr in
den Unterprogrammen, =.B. ADD A,24) einher gingen noch  einige
wvelitere Verbesserungen.

+ Es gibt jetzt die Miglichkeit, eine Statuszeile am unteren
Bildschirmrand einzublenden, die auch beim Lidschen des
Bildschirms erhalten bleibt, wnd die vom Textmodus aus ein-
fach geladen werden kann.

+ Fiir Leute, die lieber dunkle Schrift auf hellem Hintergrund
migen, wurde auch dies Darstellungsform ermiglicht. Die
Fealisation ist ein einfaches XOR mit einem Flag, bevor der
GDFP auf Schreiben oder Liéschen umgestellt wird.

+ Weitere Funktionen des TVI-Terminals, =u dem Fompatibilitat
bestehen soll, wurden implementiert.( z.B. sende Zeile ...)

+ Bei langeren Arbeitspausen wird zur Schonung der Bildrihre
der Bildschirm dunkel geschaltet. ¢ Geht durch ein Fommando
an  den GDP- HIGH SFEED WRITE) Sobald wieder ein  Zeichen
ausgeqgeben wird, erscheint das Bild wieder.

N

Ein grosser Nachteil schrittweiser, getrennter Erweiterungen
(RUCESACED) ist das Froblemm des Zusammenspiels. Fir jeden Zweock
gibt es irgend eine kleine aber nitzliche Utiliy ¢ Hardoopy,
Maus, Uhr...2?, die sich allerdings nicht mit den anderen kleinen,
aber genauso nitzlichen Utiliies vertrégt. Deswegen wurden diese
Funktionen von  vorneherein mit integriert und die Software o
strukturiert, dass weitere Ergdnzungen miglichst einfach einzu-
bauwen sind und nicht wieder ein neue Utility ins Leben gerufen
werden mud.

Bereits integrierte Funktionen sind da

+ Eine Echzeituhr, die iiber Zeichenein—-/ausgabe abgefragt und
gestellt werden kann., Diese Echzeituhr kann iber die SMART-
WATCH oder bei der TEEM1 auch rein durch Software realisiert
werden. Die Uhy lagt sich auch bei Bedarf in den Bildschirm
einblenden. Als besonderes Zuckerl ist hier gleich eine

~" Al armeinrichtung eingebaut, die bei Erreichen einer vorge-—
wahlten Zeit ein Signal auslist.

+ Die Miglichkeit, bei Bedarf eine Hardocopy des Bildschivms
iber einen Drucker auszugeben.

+ Die Miglichkeit, die Maus in (fertigel? Programme einzubezie—
hen. Doch dazu spater genaueres.

+ Die Miglichkeit, den Bildschirm wie einen Drucker anzu-—
stevern, wenn man ein gespeichertes Bild schnell aufbauen
will. Man mul nicht selbst den Cursor steuwern; es reicht,
einfach eine BITMAF zu ilbergeben. Das Apfelmannchen (
Hardoopy 1) wird z.B. in weniger als 15 s aufgebaut.

Bei der Neuwimplementation der Bildschirmverwaltung wurde die
Fiahighkeit zur fensterorientierten Darstellung mit einbezogen. Es
kinnen beliebig viele ( <= Speicherplatz ) Fenster verwaltet
werden. Ein Fenster ist ein Bildschirmausschnitt, der unabhdngig
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von  anderen  Fenstern beschrieben werden kann. Das Kommando
flische Schivm?’ bezieht sich also nur auf das gerade aktive
Fenster.

Somit vereinfacht sich die Programmierung von  anwender freund-
licher Software ganz erheblich.

Beispiels:
Ein bildschirmorientiertes Frogramm (Editor .3 kann Fehler-
meldungen oder Testausgaben in ein anderes Fenster schreiben
aleg die novmalen, erwvinschten Ausgaben. Es entsteht kein
Fauderwelsch von Testausgaben, Fehlermeldungen und Steuer-—
zeichen., Nebenbei kinnen in einem anderen Fenster Hil femel-
dungen, etwa erlaubte Eommandos stehen.

Bisher hat sich aber jedes Anwenderprogramm selber um die ent-
sprechende Bildschirmvervaltung kilmmern milssen. Als Folge davon
verzichtete man meist auf einen solchen Aufwand wund nabhm  die
Nachteile eines ungeteilten Bildschirms in Hauf.

Jetzt wird das Anwenderprogramm vom schlimmsten Organisationsauf-
wand befreit-

Es kann dirvekt Eommandos ausgeben wie etwa

+ ~ Offrne Fenster
+ schliesse Fenster
+ verschiebe Fenster

Ue Vea mehr

Die nachfolgenden Bemerkungen gelten momentan nur fir den  NDE-
Computer.

Da der Einbau in bestehende Programme grofe Probleme aufwirft,
wurden noch weitere Miglichkeiten geschaffen, die Fenster zu
benutzen.

Die Maus, die bisher ein Schattendasein in vereinzelten Grafik-
programmen und Utilities fristete, wird vall in das System einge-
bunden— das heifgt im Klartext:

+ Mit der Maus kiénnen Fenster gedffrnet, geschlossen, verscho-
ben, vergrissert, verkleinert werden, auch ohne dag das
N~ Anwenderprogramm diesen Vorgang explizit unterstitzt.

Beispiel:

DIR A:

Theues Fenster aufmachenl
FIF Br=A:FPROGL

FIF By=65PROGZ

Das Inhaltsverzeichhnis wvon A bleibt die ganze Zeit idber
sichtbar und brauwcht nicht ausgedruckt zu werden, wenn man
sich nicht alles merken kann.

+ In Textverarbeitungsprogrammen wie etwa WS, TURBO ... kann
der Cursor iber die Maus gesetzt werden— gewinschte Fosition
anfahren ~ ELICE - Cursor steht ~ langwieriges Dricken wvon
Cursortasten entfallt.

+ Die Maus kann eine Hardoopy auslisen.
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Wie oft hat ein CF/M Benutzer schon neidisch zu seinen  Kollegen
mit FC, ATARI, MAZ oder AMIGA geblickt, nur weil es dort  so
hitbsche  PULL-DOWN brw. FULL-UF Menils gibt 7 Und nur er hatte
sowas niocht !

ABER: ab jetzt PULL-UP Menis auf dem NDRE-COMFUTER '!!1!!

Der neuwe Terminaltreiber beinhaltet alle Funktionen, die fir ein
soloches Menit bendtigt werden.

Wird die linke Maustaste gedrickt, wihrend das Fadenkreuz auf der
Statuszeile steht, dann wird ermittelt, wieviele Leerzeichen
links wvom Fadenkreuz stehen. Aus dieser Zahl wird ervechnet,
welches Fenster zu affrnen ist. EKann auf dieses Fenster erfolg-
reich zugeqriffen werden, dann kann man mit der Maus in  diesem
Fenster die gewischte Zeile anklicken~ Ein vordefinierter String
wird an den Rechner geschickt und das Fenster geschlossen.

Auf dies Weise 1A8t sich zum Beispiel WORDSTAR vollstandig ibevr
Meni steuern. ( Unterstreichen ein/aus ..., siehe Hardocopy 20

Mit dem mitgelieferten Menilgenerator und einem beliebigen Text-
ed’ "or kann auf einfachste Weise fir ein beliebiges Frogramm ein
soyches Menil erstellt oder verandert werden.

Dem wire eigentlich nichts mehr hinzuzufigen - oder

Fompatibilitatsprobleme mit bestehender Software kann es allen—
falls geben, wenn z.R. ALFHA- und GRAFIE-Modus gemischt verwendet
werden.,

Bevor  der Grafik-Modus eingeschalten wird,
MUSS die Erweiterung abgeschaltet werden
(siehe Hommandobeschreibung ).

o
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-
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£s. Disketteninhalt

READ.ME:
Erlauterungen  =zum Gebrawch, diese Datei, bitte mit WS
ausdrucken.

NDFRERX . COM:
Lauffahiges Objekt (NDR, auf Bank 13

NDREBE. COM:
Lauffidhiges Objekt (NDE, auf Bank/Boot)

MDRGEN. 8UR:
Submitdatei zum Erzeugen des fertigen 0Objekts
(NDR, Bank 1)

NDREBXL.M. SUB:
Submitdatei =zum Linken der 0Objektdateien (NDE,
Bank 13

NDFRBL.N. SLIB:
Submitdatei zum Linken der 0Objektdateien (NDE,
~ Bank/Boot)

TERMEEN. SLEB:
Submitdatei zum Erzeugen des fertigen 0Objekts (TERM1)

TERM. C0OM:
Lauffahiges 0Objekt (TERMI1)

SETZE.FAS:
Setzen von Terminalparametern

SETZE.COM:
dito, lauffihig, Aufruf: SETZE <OFTION 13 A<OPTION 2..n>i

EFSON.FAS:
Furzes Ausgabeprogramm zur Demonstration des Epson Modus
~—

EFS0N. COM:
dito, lauffihig, Aufruf: EFSON <DATEINAME >

DEMO. %z
Dateien filr Demonstration mit EFSON

SETMENLI. FAS:
Menugener ator

SETMENL. COM:
dito, lauffahig, Aufruf: SETMENU <DATEIMAME >

MENLU. DAT:
Beispielmenu filr WORDSTAR, Aufruf:

TSET MOUSE

SETMENU MENU. DAT
Ws
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NDRBX.COM
NDRBB.COM
TERM.COM
SETZE.COM
EPSON.COM
SETMENU.COM

Terminaltreiber, Version 2.0 Disketteninhalt
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Sade Qihlltextmodule € ca 2300 K Bytes 2

TERMILD.MALZ:2
zum Uebertragen des Frogramms iber die serielle Leitung zur

Terml

NDELD. MALC:
zum Uebertragen des Frogramms auf die BANE/BOOT
Farte oder jede andere BANE.

GESWCHER .. MAC:
Frozeduren zur Behandlung von normalen Zeichen und  Control-
Characters

GESWCOM.MAL:
vor mehreren Moduln gemeinsam benutzte Prozeduren

GESWEND. MALL:
Als letzter Modul; Damit das Ende des belegten Speichers als
Symbol ver fiigbar ist (im Zielsystem ')

GEwwrdEF . MAI:
Frozeduren filr die Emulation eines EFSON-Druckers

GESWHW. MAC:
Frozeduren mit Zugriffen auf die Hardware ¢ IN, OUT 2

BESWMS . MAL:
Frozeduren filry Mausfunktionen

GESWWDW. MALC:
Frozeduren fir das Fenstermanagement

£x:3.  INELUDE - Dateien
GESWPAR. MAL:
Farameterdateli zum Anpassen

T XTEN . MAL:
Evportierte Symbole des jJeweiligen Qilltextmoduls als
INCLUDE~ Dateien.

Lette  Zusdtzlich benidtigt

Zur Erzeugung eines Lauffdhigen Objekts werden zusatzlich
henatigt:

MEO. COM

LBO.COM

SUBMIT.COM

C evtl. Texteditor ED.COM, WS.COM, TUREBQO.COM eto.)


M8O.COM
L80.COM
SUBMIT.COM
ED.COM
WS.COM
TURBO.COM

Terminaltreiber, Version 4.0 Installation

Un ein Flackern des Bildschirms beim Scrollen zu  vermeilden,
sollte folgende Hardwarednderung durchgefithrt werden:

Die Zufithrung der /WE Leitung zu den 4164 muss unterbrochen und

stattdessen auf I8 Fin 1 gelegt werden. IC8 Pin 3 liefert das
neue  /WE  Signal fir die REAM's 41643 FPin 2 und Fin 9 von  I08

werden verbunden. Dadurch findet grundsatzlich ein READ-MODIFY-

WRITE anstelle eines normalen WRITE statt. Somit ist es miglich,

wahrend eine Seite noch angezeigt wird, diese GLEICHZEITIG

flackerfrei zuw lischen wund nach dem Anzeigezyklus auf eine

inzwischen unsichtbar aufgebaute Seite schalten. Es lasst sioch

eirne Geschwindighkeitssteigerung von ca. 30074 (') beim Scrollen
erzielen.

3.1.2. EAM’S

Werterhin missen die beiden 2E-FEAM’s 6116 (IC23, IC24) durch 8kE-

FAM? s 6264 ersetzt werden. Bricke J1 umlegen nicht vergessen !

2.1.3. Zeilensprung
Dev 9367 lasst sich zwischen 512 % 2856 und 512 % 5182 Punkten

Auflisung uwumschalten. Diese Umschaltung wird von der Software

unterstittzt. Dazu wird Fin 10 der STI B, IC 26 ARt 20 mit' Pin 8

AEingang FMATO des 9367, IC1 verbunden und ilber einen 10k Wider-

stand nach GND gezogen. Ist dies geschehen, muss in der Para-
meterdatei die Eonstante soft_sel auf TEUE gesetzt und anschlies-
send alles new ibersetzt werden.

Die FKonstante interlace sollte auf FALSE bleiben, da bei einer
normal en Textverarbeitung der Zeilensprung auf die Nerven geht.

Zur Ausgabe von ASCII- TRBELY = O7H kann ein Sinalgeber eingebaut
we den. Dazu Fin 11 der STI B ARit 30 mit Fin 3 des 127 A74050)
verbinden. Fin 4 und 5 von IC7 verbinden und iber einen FPull-up

Widerstand Az.B. 2.2 EOhmi an +35V legen. -’ des Signalgebers mit
Fin & des IC7 verbinden, *+Y mit +5V. Als Signalgeber eignet sich
z.B. der Typ F/EBZOL der Firma BUERKLIN mit 3-12V Versorgung und
ca 4 mA.

In der Parameterdatei braucht hierbei keine Aenderung vorgenommer
werden.

Standardméssig wird als Uhr  ein eingebauter Timer der 8TI
verwendet. In diesem Fall betriagt die Abweichung ca 1s/1h, ist
also fir den Normalfall villig ausreichend. Leider muss die Uhr
aber nach jedem RESET neu gestellt werden. Auch wird das Datum
nicht weitergeschaltet ( aus Flatzgriinden ).

Wem das nicht pass, der kann einen Uhrenbaustein (  SMART-WATIZH)
einsetzen, uwund zwar unter EAM IC23. In der FParameterdatel muss
dann  allerdings die Eonstante smart_watch auf TRUE gesetzt wer-
den. Ebenso  muss dann beim linken die Anfangsadresse auf 4640k
statt 4700h gesetzt werden.
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2.1:.6. Adressen

Einsprungadressen sind standardmissig fir Terminaleprom V3.4
definiert. Filr den Anfang muss hier noch keine Anpassung statt-
finden. Soll auch der Grafik-Modus benidtzt werden, dann muss
allerdings die Adresse des ESC-Handlers in der Datei TEEMISFIZ. MAC
angepasst werden. Ebenso die Adresse der Variablen LOCAL fir die
Verwendung des Lokal-Modus mit <ESCH:'DL?. Eventill muss auch der
Stack an eine andere Stelle gelegt werden.

Ansonsten ist die Erweiterung Versionsunabhiéngig.

Alles, was iber die BANE/BOOT Earte gesagt wird, gilt ent-
sprechend filr die SRC3.

Bagals Flackern
Un ein Flackern des Bildschivms beim Scorollen zu vermeiden,
s2) 'te folgende Hardwareanderung durchgefithrt werden:

o’
Die Zufithrung der /WE Leitung zu den 4164 muss unterbrochen und
stattdessen auf J15 Fin 1 gelegt werden. J15 Fin 3 liefert das
neue /WE  Signal fir die RaM's 4164; Fin 2 und Fin 9 von  J15
werden verbunden. Dadurch findet grundsiatzlich ein READ-MODIFY-
WEITE anstelle eines normalen WRITE statt. Somit ist es miglich,
wahrend eine Beite noch angezeigt wird, diese GLEICHZEITING
flacker frei =zu lischen und nach dem éAnzeigezyklus auf eine
inzwischen unsichtbar aufgebaute Seite schalten. Es lasst sich
eine Geschwindigkeitssteigerung von ca. 200% (') beim Scrollen
erzielen.

Alle Adressen sind standardmidssig fir Monitor Version 3.2
ausgelegt. Fir andere Monitorversionen milssen Einsprung und
Varialenadressen anhand der Symboltabelle des Monitorlistings
angepasst werden.

Es~gibt zwei Miglichkeiten, wo die Erweiterung laufen kann:

- Auf der BANE/BOOT Karte:
Dazuw  milssen alle 3 freien Steckplitze auf der BANE/BOOT
Farte ( Adressen 2000h..8000h ) mit 8 kByte RAMS bestilckt
werden.,  Dabei Bricken umlegen nicht vergessen !'. ( Bei der
SR 3 muss eventidll die RB/W Leitung erst an den Baustein
mit der Adresse Z2000h angelitet werden, da dieser Steck-
platz normalerweise als EFEOM-Flat: ausgelegt ist. Die Ver-—
bindung schadet aber auch beim EPREOM nicht.)
Wurden keine Anpassungen der Farameterdatei bendtigt, kann
einfach NDRBE.COM aufgerufen werden; wurden Anpassungen
durchgefiithrt, dann muss vorher in der Datei NDRSPC.MAL die
Fonstante brnk_x  auf O gesetzt und durch  SUBMIT NDRBREEN
alles neu assembliert werden.

- Auf einer beliebigen BANE q
Dazu sollte die Bank g vollstandig mit RAM bestiickt sein.
(Falls das nicht =zutrifft, milssen noch ein paar

zusatzliche Adressen AStartadresse, BRereich fiir Fensterid
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angepasst werdend

St andardmissig ist hier Bank 1 vorgesehen. Ist dies korrekt
und wurden keine Aenderungen an der Farameterdatel
durchgefilhrt, kann einfach NDEBX.COM aufgerufen werden.
Andernfalls muss die Konstante bnk_x auf den entsprechenden
Wert g gesetzt werden. ¢ SUBMIT NDREBXGEN O

dead. Uhr
Alw Uhy kann eine Uhrenbaustein ( SMART-WATIH) eingesetst werden,
und  zwar auf der BANE/BOOT Karte unter dem EAM wmit der Adresse
EO00N . . BO00K, In der Parameterdateli muss dann die Konstante
smart _watoch auf TRUE gesetzt werden.

Sofern die Hardoopy/Maus Flatine sowie Drucker angeschlossen
sind, kann eine Hardocopy durchgefiihrt werden. ¢ Siehe Kommando-
beschreibung 3 an  den Drucker wer den keine besonderen
Anforderungen Qestellt. ¢ Grafik mit 480 Punkten/Zeile )

il

Maus

2
o,

S’

Standarmissig wird die ATARIMAUS uwunterstitzt. Filr andere
Miause muss der Treiber dann allerdings selbst angepasst werden.

Die Angabe, ob rechte oder linke Taste, ist leider von der Ver-—
sion der  verwendeten Flatine abhangig. Es kidnnen die beiden
Tastenfunktionen jJedooh leicht durch Verandern von zwei Bricken
angepasst werden.

O

w2 Parameter

Es kinnen noch weitere Farameter verdndert werden, zum Beispiel
die Fosition wvon Uhrzeit wund Datum, die MWartezeit bis zum
Dunkel schalten des Bildschivms ...

Zu diesem Zweok die Farameterdatei studieren.
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4. Hommandobeschreibung
€ Die Steuwercodes sind nur Voreinstellungen und kidnnen mit
minimalem Aufwand verandert werden )
Die folgenden Dodes gelten im NMormalmodus und beziehen sich,
wenn nicht anders angegeben, auf das aktive Fenster.
Mit N’ markierte RBefehle sind nur fir den NDE-Computer
sinnvall und/oder implementiert, mit "T? markierte nur fir
die TERMI1.

4.1. Steuwerzeichen im Normalmodus

Odh @ D

Dey Cursor wird um eine Fosition nach rechts verschoben, am
“‘

Zeilenende springt er in die nachste Zeile; am Seitenende
wivd der Bildschirm gescrollt.
4.7 2. Lursor nach oben

Der Cursor wird um eine Zeile nach oben verschaoben. Ist ev
schon am oberen Rand, keine Veranderung.

Der Signalgeber ertint, falls angeschlossen.

Der Cursor wird um ein Zeichen nach links verschoben, am
Zeilenende springt er an den Anfang der vorherigen Zeile. In
der obersten Zeile erscheint er wieder am Zeilenende.

Der Cursor wird um eine Position nach rechts verschoben, am
Zeilenende springt er in die nachste Zeile; am Seitenende
wird der Bildschirm gescrollt.

4.1.6. LINEFEED

Oah = ™~J

Der Cursor wird um eine Zeile nach unten bewegt, in der
untersten Zeile wird der Bildschirm gescrollt.
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Obh ¢ "k

Der Cursor wird um eine Zeile nach oben verschoben. Ist er
sehon am aberen Rand, keine Veranderung.

Derv Cursor wird um eine Fosition nach rechts verschoben, am
Zeilenende springt er in die nachste Zeilej; am Seitenende
wird der Bildschirm gescrollt.

4a1:2.  CARRIAGE RETURN

Odh 2 ™M

Der Cursor geht zum Zeilenanfang.

4,7 10, Hardoopy (N2

Der Bildschirm wird als Hardoopy auf dem Drucker ausgegeben.

A.1.11. Cursor nach links

13h ¢+ 5
Der Cursor wird um ein Zeichen nach links verschoben, am
Zeilenende springt er an den Anfang der vorherigen Zeile. In
dev obersten Zeile erscheint er wieder am Zeilenende.

4.1.1£. Lursor nach unten

16h @+ ™V
Dev  Curscor  wird um eine zeile nach unten bewegt. In der
untersten Zeile keine Verdanderung.

Nanr”

4. 113, Cursor nach unten

18 ¢« X

Der Cursor wivd um eine zeile nach unten bewegt. In  der
untersten Zeile keine Veranderung.

A.l.14. Bildschirm lischen

lalhh ¢« ~Z

Der Bildschivm wird gelischt, die Statuszeile bleibt erhal-
ten. Der Cursor steht links oben.

A. 1.1, Gursor home

Der Cursor geht in die linke obere Ecke
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im Normalmodus

PR~ - et covme serem cosoe susss surms fanse serne

Eommandos

1bh 1bh % @ <ESC> TESCH x
Steuwersequenzen, die mit ESC ESC  beginnen, « =.H.
Grafikmodus?) werden beim NDRE gang ignoriert. Beil der Terml
sialten diese Sequenzen erst nach Anpassung elner
Einsprungadresse aufgerufen werdpn ( siehe TERMLISFZ.MAL 3.,
Wernn  miglich, sollte aber auch gdann der Grafikmodus nur

aktiviert werden,

i TR

- Datum sichtbar

wenn die Erweitprung nicht lauwft.

Ibh 20h 30k @ SESZH> Y 7 1 0f
Dag  Datum wird eingeblendet, falls es noch nicht sichtbar
ist.

Aegads Ubrzeit setzen

ThA=20h 31h h h mm s s ¢ <ESC= " 2 1Y hhmmes s
Die Uhrzeit wird gesetzt. Stunden, Minuten und Sekunden als
ASCII~Ziffern TOY..797,

.23, Ubrzeit abfragen

1bh Z20h 3&h @ <ESZH> * 7 1
Die Uhrzeit wird abgefragt. Format der Ausgabe wie beim
Setzen.

d.2.0. UWhrzeit unsichtbar

ibkh 20k 33h @ <ESC> 7 v 137
Die Uhrzeit wird ausgeblendet, falls sie sichtbar ist.

.“!uv wl.,  Wldl.faa s BAoaellliLSt

ibh 20h 34h @ <ESZH 7
Die Uhrzeit wird eingeblendet, fa
ist.

A 2.7, Alarmzeit setzen

ibh 20h 3% h h mm s s 1 <ESC: ' ! 15
Die Alarmzeit wird gesetzt. Stung
als ABCII-Ziffern Y0Y..797 . Achtus

Ausschalten des Rechners verloren

Ga .8

Alarm aus

y 4

1bh 20k 36&h S ESC rEY

Ein bereits nder schog

geloscht.

gesetzter

16

Heite

lls sie noch nicht sichtbar

hhmmss
den, Minuten und  Sekunden
1ig: Die Alarmzeit geht beim

n ausgeloster Alarm wird
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4:2:2. Datum setzen

ibke 200 37h vy y mom d o @ SESCE T Y 7
Das Datum wird gesetzt. Jahr,
Ziffern T0OY, .97, ¢ Das Datum W
TEREML nicht weitergeschalten ')

A 2210, Datum abfragen

1bhh 20k 38h ¢ JESC: * ¥ gy
Das Datum wird abgefragt. Format
Zen.

A:zx11. Datum unsichtbar

bk 20h 39k @ <ESCH: ' r 'Y
Das Datum wird ausgeblendet, fall

.pwle. Ende

ibh 21k ¢ <ESGCE Y 1Y

Die Erweiterung wivrd verlassen.
Terminaltreiber.

A2 18,

Invers AUS

Alle folgenden Zeichen werde

da2.14. Invers EIN
tbh 29h @ <ESC> 7 2?

Alle folgenden Zeichen werdel

4. 2015,

Bildgschirm lischen

lbh Zah 1 <ESC> 7%?
Der Bildschivm wird gelischt, die
ten. Der Dursor steht links oben.
A, 216, Bildschirm lischen
bk 2bh @ <ESCH> 47
Dev Bildschirm wivd gelischt, die
ten. Der Dursor steht links oben.
A.2x17, Bildschirm lischen
1bh 2ok ¢ SESCH ? 7
Der Bildschirm wird gelischt, die
ten. Der Cursor steht links oben.

17

Seite

y

ird von der

5 oes sichtbar

Eommanclos

y ¥y mmd d

Monat und Tag als

Somftwareu

cder Ausgabe wie beim

ist.

Ab jetzt wieder im

n normal dargestellt.

h invers dargestellt.

Statuszeile bleibt e

bleibt e

Statuszeile

Statuszelile bleibt e

ASCI I~
hr der

Set -

alten

rhal —~

rhal —

rhal —
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Cursorattribut setzen

4. 8.18.

lbh Zeh n 3

Als Attribute n sind zugelassen:

TOr = keln Cursor

*1?* = Block, blinkend

Y o= Rlock

'3Y = Unterstreichung, blinkend
' = Unterstreichung

ibkh 3dbh ¢ CESCH 'Y
Die Zeile in der der Cursor steht, wivrd an den Fechner
geschickt, abgeschlossen mit CRE.
A la20.  Zelle senden
b 36h ¢ SESCHE TE?
~
Die Zeile in der der Cursor steht, wird an den

Rechner geschickt,

Fofa2ls

Bildschirm lischen

ibh 3ah @ JEGC> !
Dev Bildschivm wird gelidscht, die
ten. Der Cursor steht links oben.
2222228, Bildschirm lischen
ibh 3bh : <{ESI rs?
Dev Bildschirm wird gelischt, die

ter. Der Cursor steht links aben.
4.7 Ed.  Tastenklick aus (1)
b g
ibh 3och ¢ CESCH> ?a7

Jetzt ertint kein Elick mehr.

mmmmmmm Lursor sebzen

ibh 3dh vy % @ <ESD: *=? JZeile + 20h>
Der Cursor wird an die spezif

Il1legale koordinaten werden ighnor

4, 2.25. Tastenklick ein (T2
ibh 3eh @ <ESCH * x?

Ab jetzt ertint bei jedem Tastend

-
4

T

18

1]

abgeschlossen mit

k.

Statuszeile bleibt erhal -

Statuszeile bleibt erhal-—

1Spalte + Z0hXx

irierte Fosition

L et .

gesetzt.

Fuck ein Elicken.
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Antwort @ dZeile + 20h> <8palte + 20h: <CR>

ibhh 4dh x ¢ <ESCH: DY %

Bei @='L°% wird der Lokalmodus eingeschalten, ab jetzt werden
vort der  Tastatur aus keine Zeichen mehr an  den Zerhner
geschickt, sondern divekt ans Terminal. Ein beliebiges an-
deres x schaltet den Lokalmodus aus. ¢ TEEM1l: 8Sollte diese
Funktion mnicht korrekt arbeiten, muss eine Adresse an  die
EFFROM-Version angepasst werden, falls nicht V3.4 )

bk 48h @ ({ESC: TES?

Vor der Zeile, in der der Cursor steht, wird eine Leerzeile
S~ gingefilgbt. Die letzte Zeile im Bildschirm wird dafir
hevaunsgeschoben.

F. 2089, Zeilensprung ein, fir alle Fenster €12

1bh dch @ <ESC:> LY

Sofern miglich, wird der GEDF (nur 2367 auf Zeilensprung-—
Modus eingestellt.

ibh ddh @« <ESCH> T™M?

Sofern miglich, wird der GDP (nur 9367) auf nicht-Zeilen-
asprung-Modus eingestellt.

ib51h ¢ <ESCH 'R7
Vor dem Zeichen, auf dem der Cursor steht, wird ein Leer—
zeichen eingefigt. Das letste Zeichen in der Zeile wird
dafir evtl. herausgeschoben.

4. 2a38. Zelle lischen

lbh 52k ¢ JESC> TR?

Die Zeile, in der der Cursor steht, wird gelischt. Alle
weiter unten stehenden Zeilen werden nachgeschoben.

Aesaddds Zeile bis Ende lischen

ibh Sah @ <ESCH T

Ab  Cursorposition bis Zeilenende werden alle Zeichen ge-—
lidscht.
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1bh 53h « <ESCH L7
Ab jetzt werden Steverzeichen nicht mehr ausgefilhrt, CAus-—

nahme ENDE  Monitormodus) sondern als  ?<nn3’ ausgegeben,
wobei nn der ASCII-Code des Stewerzeichens in HEX ist.

lbh 57h @ <ESC: *W?

Das Zeichen unter dem Cursor wird gelischt. Die restlichen
Zeichen der Zeile werden nachgeschoben.

4, 2. 36. Monitormodus aus

[y
o
Py
-
4]
&
=
as
m
in
ud
t
-
>
~a

Ab  jetzt werden Steuwerzeichen wieder ausgefilhrt.

4.7 37. Bildschirm bis Ende liéschen

-
o
oy
8]
Ty
-y
==
m
&0
]
.
-
<
-

Dev Bildschirm wird ab Cursorposition bis  zum  Ende
lascht.

lin]
1]
i

bk Sbhh n ¢ <ESCH: YA' n

n  bestimmt den Wert, der in das Farbregister geschrieben
wird, bevor ein normales Zeichen ausgegeben wird.

ibkh Scdbh o o2 SESCX Y0 n

n  hestimmt den Wert, der in das Farbregister geschrieben
wird, bevor ein hervorzuhebendes Zeichen ausgegeben wird.
~"
A, 2,30, Hintergrund hell, fir alle Fenster

ibh 62h @ <ESCH: 'h!?

Ab jetzt erfolgt die Darstellung mit dunkler Schrift auf
hellem Hintergrund.

bk &dh @ <ESC: 'Y

Ab  jetzt erfolgt die Darstellung mit heller Schrift auf
dunklem Hintergrund.

Seite 20
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Ha2adE,  Druckermodus ein

1bh &5h ¢ <ESC»> 7@’
Ab jJetzt arbeitet das Terminal im Druckermodus (0 siehe
entsprechende Tabelle 2

ibhh &6k <TEXT: Odh @ JESC: 7§ STEXT> <CR>»

TEXT wird in die Statuszeile iltbernommen. Zeichen < 20h
(ASGCIT) werden ighoriert.

Alle folgenden Zeichen werden invers dargestellt.

Alle folgenden Zeichen werden normal dargestellt.

I+

o236, Unterstreichen EIN

1bh Goch @ CESCH *17

Alle folgenden Zeichen werden uwunterstrichen dargestellt.
Fann nicht zusammen mit inverser Schrift verwendet werden!

A gadl.  Unterstreichen AUS
ibhh Gdh ¢ <ESCH "m?

Alle folgenden Zeichen werden normal dargestellt.

R S Maus ein CN)

=ty
z
\
e
T
-
m
[13]
i
3

pay
g
P
=
m
-t
-
™
m
i}
-}
-
i
-

T oAb jetzxt kann die Maus keine Aktionen mehr auslisen.

4, 2.50, Zeile bis Ende lischen

e
o
=
~
.
-

m
W
il
o

Ab  Cursorposition bis Zeilenende werden alle Zeichen ge-—
lLischt.
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4. 8.51. Monibormodus aus

Hy

1bkh 58h @ <ESC> Tw?

Ab jetet werden Steuerzeichen wieder ausgefihrt.
S92, Bildschirm bis Ende lischen
1bh 79h @ <ESC: Ty?

Der Bildschirm wird ab Cursorposition bis zum  Ende
lischt.
4.2.9383. Zeichensatz wihlen

ibh 7ah n @ <ESC: 27 n

n= 0% « US Zeichensat:z
n= 1Y « Dt Zeichensats

Seite 22
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e LINEFEED

rste cmtan oo somes e seaen S e S e o AN N

4,075, COARRIAGE RETUEN

Qekh ¢ 80>

14h @ <DC4>

1bh 30h

an
i
3
-
fo]
-

d.3.11. Zeilenabstand setzen

cler neuwe Zeilenabstand wird auf %x/72 " gesetzt

1bh ¢4bh nl N2 <RIT-IMAGE:> @ <ESZ: E' nl n2 <RIT-IMAGE:

die nidchsten (N2 £ 256 + nl) Bytes werden als Bitmuster
interpretiert und ausgegeben.

Seite 23
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4:.3.12. Graphics bhigh-resolution

ibh 4ch nl n2 <BIT-IMAGE> @ <ESCH L' nl nZ <BIT-IMAIGE:

die nichsten (N2 % 256 + nil) Bytes werden als Bitmuster
interpretiert aber ignoriert.

4. 3.14.  Hardoopy (N

Wird bei der aufforderung zum Tastendruck ein P eingegeben,
dann er folgt eine Hardocopy auf dem Drucker.

Seite 29
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.. Censterkommandos
Auf alle mit 7 gekennzeichneten Eommandos Fragen kann eine
Anwort erhalten werden.
17 @ Operation erfolgreich
O 2 Operation nicht er folgreich
A.4.1. Fensters ID’s holen

bk 24h 21h @ CESBC: T&Y 717

Diee ID's aller vorhandenen Fenster werden an  den FRechner
gegeben, gefolgt von CR.

Farameter holen
lbh 24k 3fh @ <ESZ:> 4 772

Die PFarameter des aktiven Fensters werden an den Reohner

gegeben.
LID:  <Hihe+ 20h> <Breite+Z0 hi: 4Y-0ffset+ 20h> <X-0ffget +
20h

N
a2, Fenster normieren

1bk Z¢dh 40k @ CESDE> Y4 87

Ees werden alle Fenster geschlossen. Dann wird Fenster O mit
der Standardgrisse wieder gedffrnet.

detad.  Antwort ein

bk 24h 41h @ JESCH T4 T A?
Ab jetzt erfolgt auf die mit (7)) gekennzeichneten Fenster-
Fommandos eine Antwort mit 0 oder 717, Falls die Operation

ok war, *17.

Antwort aus

ab jetzt erfolgt auf die mit (7)) gekennzeichneten Fenster-—
Fommandos keine Antwort.

4.4.5. Fenster schliessen
ibh 2¢h 43k @ <ESCH *$r Y07
Das aktive Fenster wird gelischt. War es das einzige Fen-

ster, dann wird die Initialisierung durchgefithrt. Neis
aktives Fenster wird das am weitesten vorne liegend.

1bh 24h 44h @ <EBC:> 47 'D?

Das aktive Fenster wird um eine Zeile nach unten verschoben,
sofern es nicht schon am unteren Rand ist.
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Fenster sichtbar
ik 24k 48h @ JESC: T4 YES
Das aktive Fenster wird ab jetazst
de%.7. Fenster unsichtbar
ibk 2¢h 46k 2 TESCHE TEY TFY

Das aktive Fenster wird ab jetzt

Fommandos

sichtbar.

unsichtbar.

Aata8. Fenster in den Hintergrur
ihh Zdh 47h @ <ESC> *$Y  7(5?

Das akbive
aktives
Fenst er.

1h 24k 49k

Der Offset des aktiven
galen Parametern keine

A.4.10. Fenster fixieren

bk 24h dah @ SESC> T4 1 JY
Ab  jetzt Ekann durch
ODeffrnen ..., erfolgen.
devt.

4.%.11. Fenster lisen

1bh 2¢4h 4bh 1 <JESCH *47 TE?
Ab jJetzt  kann durch
verschieben, Fenster

N

ibh 2¢4h deh @ CESCH

Das  aktive Fenster

schoben,

Fota 13,

Menufernster setzen

ibkh 2¢h 4dh id <n+ 20h> @
Das
siehe Mausbeschreibung

existiert.

Seite

Fenster wivd in
Fenster wird das dann

die Maus wieder das
affrnen ...

wird um ein Zeichen
sonfern es nicht schon am

BIx TEY

aktillle Fenster wird

den Hintergrund geschoben. Neis

am weitesten wvorne 1liegende

Fensters wird neu gesetzt. Bei ille-
Verdanderung.
die Maus keine Verschiebung, kein

Das aktiille Fenster bleibt unverin-

aktillle Fenster

nach links
linken Rand ist.

ver—

MY id dn+20hE

zum Menufenster filr Fenster ID. (¢
Y Fehler, falls Fenster id noch nicht

26



Terminaltreiber, Version 4.0 Eommandos

4.4, 14, Fenster eridffrnen (7))

1bh Zdh 4fh id fy +20h> <x+20h> Sdy+20h> <dx+20h >

TESD: 4 ') id y % dy dx
Fenster id wird unsichtbar eridffrnet; y= Anzahl der Zeilen;
%= Anzahl der Spalten; dy= Offset in Zeilen; dx= Offset in
Spalten. Das Fenster ist leer, der Cursor links oben. Feh-
lev, falls illegale Farameter oder nicht genigend Speicher-—
platz.

1bh Z2dh S50k Jy+20hs Sx+20h: <STRING: Oah
CESCE THY TR Ly+20hx dx+Z0h: S8TRING: JLF

String muss an Fosition y,x stehen, damit das aktive Fenster
als Menufenster mit der Maus eridffrnet werden kann.

F:%.16. Fenster verschieben (7)

1t 24k 52k @ JESD: T4 TR

Das aktive Fenster wird um ein Zeichen nach rechts verscho-
ben, sofern es nicht schon am rechten Fand ist.

d.4.17. Fenster anwahlen (72

ibkh 24h 53h id @ <ESCH *$7 87 id

Fenster n wird in den Vorderagarund gebracht. Alle folgenden
Ausgaben er folgen in diesem Fenster:

3.4.18. Fenster verschieben (7))

1bh 24h 55h @ <ESC: T4 U7

Das aktive Fenster wird um eine Zeile nach oben ver-
schoben, sofern es nicht schon am oberen Rand ist.

1bh 2d4h &4l ¢ CESI: Y4 '’
Das aktive Fenster wird um eine Zeile nach unten vergris-—
sert. Fehler, falls am unteren Bildschirmrand oder nicht
genigend Speicher.

Ibh 24h &3h <y+20hk <x+2Z0hx @ <ESC: '$7 'i? Sy+20h: <x+20hs

Die Grisse des aktiven Fensters wird neu gesetzt. Fehler,
falls illegale FParameter oder nicht genilgend Speicher.

Seite 27
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4.4, 281, Fenster verkleinern £7)
1bh 24k Goch @ SESD> T4 *]1?
Das aktive Fenster wivrd um ein Zeichen auf der rechten Seite

verkleinert. Fehler, falls Fenster zu klein oder nicht ge-
nilggend Speicher.

1bh 24h 72h @ <ESC> *$7 'r?

Das aktive Fenster wird um ein Zeichen mnach rechts vergrig—
sert. Fehler, falls am rechten Bildschirmrand oder nicht
genigend Speicher.

4.4.23. Fenster vergrissern (7)

1bh 2d4h 75h @ <ESZ> 74
Das aktive Fenster wird um eine Zeile auf der Unterseite

; verkleinert. Fehler, falls Fenster zu klein oder nicht ge-
~ nilgend Speicher.

Seite 28
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2. Funktionen der Maus (NDE)

2:1. Maus innerhalb des aktiven Fensters

Salel. Linke Taste dricken und loslassen
Es wird wversucht, den Cursor auf das Fadenkreuwz zu
positionieren. Gelingt dies nicht innerhalb einer gewlssen
Zeit, wird der Versuch abgebrochen.

SelaZs Linke Taste dricken, die rechte dazu, dann beide loslassen

Das aktive Fenster wird,

erhte

Der Fest

geschickt,

falls nicht fixiert, geschlossen.

Taste dricken und loslassen
der Zeile ab Fadenkreur wird an den Rechner

gefolgt von CRE.

Taste dricken, die linke dazu, dann beide loslassen

Es wird eine Mardoopy auf dem Drucker ausgegeben.

walaed. Eechte
-
deea  Maus auss

Befindet
wird

Hegeds Linke

Neis Fenster erzeugen.
ul egenden Fensters anfahren,
Fadenkreuz
anfahren

anx

Exle

Hacews FHechte
~ Fengster

Ecke des

anfahven,

Bame Maus auf d

Sadel. Eechte

Fenstergrisse veriandern.
Eole

untere
an fahren,

dieses
den Hintergrund gebracht und

Mauws in einem sichtbaren Fenster, dann
ansonsten wird das aktive Fenster in
ein anderes aktiviert.

sich die
aktiviert,

Taste drilcken, die rechte dazu, dann beide loslassen

Ziirst die linke obere Ecke des neu
dann linke Taste drickens
bleibt an der Ecke stehen. Jetzt rechte uwuntere
und Taste loslassen.

Taste dricken
verschieben., Fadenkreuz springt in die linke obere
aktiven Fensters Neil Fosition dieser Ecke

Taste loslagsen.

die rechte
dieser Ecke

Fadenkreuz springt in
des aktiven Fensters. MNeil Fosition

Taste loslassen.

Heded. Linke Taste drilcken
Menu anwidhlen. Es wird zirst getestet, ob =zum aktiven
Fenster Menufenster existieren. Wenn ja, wird gezahlt,
wieviele Leerzeichen zwischen dem Zeilenanfang und der
Fosition des Fadenkreuzes stehen. Diese Anzahl gibt die

Nutmomery des

zu dffrnenden Fensters an.

Seite 29
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Das Fenster wird eridffrnet. Gewilnschte Zeile anfahren wund
Taste loslassen.
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&. Einfilhrende Beispiele
Hier wird anhand einiger typischer Beispiele das Arbeiten mit den
neuwen Funktionen erklart.

¢ Sicherheitskopie nicht vergessen 2

Bevor Sie e¢in FProgramm starten kinnen, missen erst ein  paar
Bedingungen erfilllt sein.

++ Bie haben einen NDE-Computer mit FLOMOMN-Eprom Version 3.2
oder  eine TEEMLI mit EFEOM 3.4 in Betrieb — sehr gut - Sie
kinnen dann diesen FPunkt dberspringen.

- Sie haben eine andere Version. Dann bleiben ihnen 2 Miog-
lichkeiten. Erstens, Sie besorgen sich die entsprechende
Version ~ mul@ aber nicht unbedingt sein. Zweitens, Sie pas-

- sen  die Adressen an die andere Version an. Zu diesem Zweok

W brauchen Sie auf alle Fialle ein Assemblerlisting ihres Moni-
tors. Anhand dieses Listings &ndern Sie mit einem Texteditor
(WS ...2 bitte in NDESFC.MAL bzw TERMISFC.MALDL die Adressen,
die iiber TEQU' definiert sind, auf den entprechenden Wert,
den Sie in der Symboltabelle des Listings unter dem gleichen
Mamerr finden.
Darnmn milssen Sie das FProgrammsystem new dbersetzen durch  den
Aufruf P5UBMIT TERMSEEN? bzw. *SUBMIT NDREGEN?.

E.la. Bpegicher

Die Ervweiterung braucht natirlich auch Speicher -

¥ Fiir die TEEM!I missen Sie sich ¢ falls S Tulnd o nicht
eingesetzt), 8 kByte RAM’s besorgen ( siehe INSTALLATION 2

k3 Beim NDE-Computer gibt es zwei Bereiche, die benitzt werden
kdnnen.

ha S Sie haben auf der BANE/EBOOT noch Flatz und kinnen alle
Sockel ¢ auBer dem Monitor 3 mit Bk FEAMS besticken C
sl ehe INSTALLATION O

+ Gie haben eine beliebige Bank, am besten Bank 1, noch
frei. Sollten Sie nicht Bank 1 verwenden kinnen, milssen
Sie erst einen FParameter andern ( siehe INSTALLATION .

Wird nur beim NDE-Computer unterstiitzt !

Diese Flatine ist nicht wunbedingt notwendig. Sie kinnen dann aber
nur die Funktionen einsetzen, die nicht auf die Maus angewiesen
sind. ¢ KEIN MEN '!')

B.2e  Aufruf

Nachdem Sie die vorangegangenen Punkte AUFMERESAM durchgel esen
haben, kann es nun endlich ans Ausprobieren gehen.

Seite 3
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Vorraussetzung: Sie sind auf ZF/M Eommandibene
Falls sie mit der TEEMl arbeiten, rufen sie *TEEM' aufj;
Falls sie beim NDRE auf der BANK/BOOT arbeiten , "NDREBR?Y;

Falle sie beim NDRE auf einer Bank arbeiten, dann *NDEEX?;

Es misste jebtzt der Bildschirm gelischt werden, die (D)-Meldung
sollte in der Statuszeile erscheinen und der filr die Fenster
reservierte Platz sollte ausgedruckt werden.

It die NICHT der Fall, lesen sie das vorige KEapitel und evtl.
die Installation aufmerksam durch. Dann sollten sie  eigentlich
den Fehler beheben Einnen.

K, alles in Ordrnung - lassen sie den Bildschivm vollschreiben,
Z.B. mit mehreren 'DIR? RBefehlen. Wie sie erkennen hkinnen,
flimmert der Bildschirm bei jeder Zeile, die nach oben geschoben
wi' 1. € Diesen Effekt kann man mit einer minimalen Hardwareanderung
beveeben, die im  Abschnitt Installation beschrieben ist.) Gie
milssten aber auch festgestellt haben, dag die Ausgabe mit hiherer
Geschwindigkeit ervfolgb. Sie konnen das auwch  durch  ausgeben
PTYPE? einer Dateil verfolgen.

Im Folgenden werden beispielhaft einige der neuwen Funktionen
ausprobiert.

widels  Druckermodus

Derv Druckermodus dient dazu, Rilder schnell an  den Bildschirm
ausgeben zuw kinnen, die der Drucker genauso verarbeiten kann. Auf
der Disketbte sind mehrerer solcocher Rilder als Demos gespeichert,
allerdings 1in  Form  einer PASCALL-Datei. Wollen sie sich  ein
salches Bild anschain, dann geben sie

EFSON DEMO. 1

N
ein. Es erscheint dann ein Stick Tapete ¢ Erzeugt mit  einem
Frogramm  aus  *8pektrum der Wissenschaft? . Die restlichen
Dateien DEMO . % enthalten auch recht nette Bildchen,

einschliellich des bekannten Apfelmannchen-Fraktals.

Nach dem Bildaufbau milssen sie eine Taste dricken, damit das Bild
gelidscht wird.

Ist die HARDZOFPY/MAUS am NDRE angeschlossen, dann geben sie als
Taste dooch einmal “F ein - Der Bildschirm erscheint als Hardoopy
auf dem Drucker.

Di e Befehle im Druckermodus entnehmen sie bitte cler
Fommandobeschreibung - machen sie aber ruhig erst einmal mit den

Beispielen weiter, bevor sie sich in die Beschreibung weiter
verbtiefen. ¢ Das Programm EFS0ON liest eine FPASCAL-Datei  ein,
aktivirt den Druckermodus, gibt die Datei als Bitmuster aus und
schaltet den Druckermodus wieder aus )

Eu.dads  Weisser Hintergrund
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NMachdem sie sich  jetzt eine Weile wmit hibschen Bildohen
beschidftigt haben, werden sie jetzt newe Funktionen im Textmodus
Eennenl ernen.

SETZE WEISSH

A jetzt erscheint die Schrift dunkel auf hellem Grund. Ist ihnen
die Darstellung unangenehm, kinnen sie wieder mit

SETZE SCHWARZ
eingeben.  Das  Frogramm SETZE macht nichts anderes, als ein
Guhlisselwort in eine Folge von Zeichen umzusetzen, die dann an
das Terminal geschickt wird. Schain sie es sich ruhig bei Gele—
genheit einmal an ~ Es leistet gute Dienste beim Einstellen wvon

Farametern.

Wernn sie wissen wollen, was sie mit SETZIE alles anfangen kinnen,
geben sie

SETZE

elnr Hie erhalten dann eine Liste aller erkannt en
Schlisselwirter.

=

i

2s Normieret

Wollen sie z.B. alle Fenster schliessen und den dusgangszustand
herstellen, dann kinnen sie das mit

SETZE NORM
ervreichen.
Eudeds Alter Treiber

Sullten  sie nicht mehr mit der Erweiterung arbeiten wollen oder
kdnnen, z.B. weil der Grafik-Modus verwendet wird, dann geben sie

SETZE ALT

@iwne Ab jebzt ist wieder der alte Treiber in Aktion.

Auuzh die Uhrzeit kEinnen sie setzen. Bei der Terml ist
novrmal erweise die Interruptubr aktiv. Beim NDE-Computer brauwchten
sie allerdings die SMART-WATIH (siehe INSTALLATIOND.

SETZE ZEIT 103420

sebat die Uhrzeit auf 10.34 Uhr und 20 Sekunden. Wenn sie die Uhr
einblenden midchten, dann kinnen sie das mit

SETZE ZEITAN
tun. Ausblenden er folgt mit
SETZE ZEITaAUS

Das Datum wird mit
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SETZE DATUM 870829
gesetzt. Das Eingabeformat wurde aus FPlatzgriinden so gewdhlt.

SETZE DATUMAN
SETZE DATUMALIS

blenden Datum ein und aus.
Fiur die folgenden Beispiele laden sie bitte einen BASIC-
Interpreter (MBASIC ...20.

Un die Statuszeile zu setzen, kinnen sie z.B. in einem kleinen
BASIC-Programm schreiben

FRINT CHR$(271+"f"+"Dies ist eine Statuszeile"

Die Statuszeile erscheint daraufhin im Bildschirm und 138t sich
auvch durch ein FREINT CHRE$(Z26) nicht liédschen.

€ ot 7 a Inverse Schrift

Inverse Schrift lagt sich durch
PREINT CHRE$ (27143 "4+ " INVERSER TEXT"+CHRE$(Z7)1+" (" ervreichen.

Aus Zeitgrinden wird zwischen 2 inversen Zeilen ein  Zwischenraum
gel aGHen.

Eine inverse Statusreile erhdlt man durch

FPRINT CHRE$(Z73+")"+CHREECZ7I+" U+ INV STATUSY" +CHES (13 +CHRES (270 +" ("

Bisher haben sie an der Bildschirmdarstellung nichts weiter
ungewihnliches bemerkt. Geben sie also jetzt

FEINT CHES$ C270+"$0 125 %% " +CHREE (27 )+ SEY

N’
ein. Ab jetzt erscheinen alle Ausgaben in einem kleinen Fensbter
ochen links. Tippen sie

FOR Tz=1 TO 10zFRINT CHR$C27I4+"$r "3 s NEXT I

t=Tnl werden sie sehen, wie sich das kleine Fenster nach
rechts vergridiert.
Mit

FOR Tz=1 TO 10:PRINT CHRE$C27)+"$D"; t NEXT 1

verschieben sie es nach unten.
Das Fenster im Hintergrund wirvd nicht verandert - Geben sie

FRINT CHR$C27)+"$80"

ein wund sie arbeiten wieder im grofen Fenster. In das FKleine
kommen sie wieder mit
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FREINT CHRE$C27I+"E51"

usw. Frobieren sie ruhig einmal alle Funktionen fir das Verschie—
ben, Verkleinern und VergriBern aus, die sie in der Eommandobe-
schreibung finden. Zwischendurch kidnnen sie sich mit

FRINT CHRE$C16D

eine Hardcoopy erstellen lassen.

6.5. HMaus

Alle folgenden Bemerkungen beziehen sich  nuwr auf den  NDE-
Computer.

Die Angabe, ob linke oder rechte Taste, ist von der Version der
Flatine abhiangig. Gegebenfalls missen sie halt umdenken oder die
Bricken dndern ¢ siehe INSTALLATION).

Gehen sie wieder auf CF/M Eommandibene und geben sie
SETZE NORM

&#iNe Dadurch wird ein definierter Ausgangstzstand geschaffen.
Mit

SETZE MAUSAN

teilen sie dem Terminal mit, dapR sie ab jetzt die Maus benibtzen
wixl len.

Fahren sie nun mit der Maus einfach in beliebige Richtungen - Ein
Fadenkreuz folgt der Rewegung und verschwindet, wenn sie die Maus
einige Zeit in Ruhe lassen.

Bitte mooch keine Tasten dricken t01H!
Genauw an die Anweisungen halten ! !!

Bewegen sie die Maus ans obere Ende des Bildschivms.

Dridcken sie jJetzt die linke Taste, dann die rechte dazu  wund
lar—en sie beide wieder los.

DiwrMaus ist jetzt vorbereitet, um ein Fenster zu dffrnen.

Bewegen sie die Maus an eine Pogition im linken oberen Viertel
des Bildschirms.

Driicken sie wiederum die linke Taste, lassen sie sie aber
betatigt.

Fahren sie an eine Position im rechten unteren Viertel des
Bildschirms -~ An  der Stelle, wo sie gerade waren, bleibt ein
Fadenkreus stehen — lassen sie nun die Taste los.

Es wird ¢ sofern noch Flatz im Speicher ist) ein neuwes Fenster
erzeugt.

Schreiben sie in dieses Fenster.

Eraffrnen sie ein weiteres Fenster.

.2, Fenster anwdhlen

Das aktive Fenster wird mit einem durchgezogenen Fahmen
gekennzeichnet.

Fahren sie mit der Maus in ein NICHT aktives Fenster.

Drilcken sie kurz die linke Taste — Das Fenster wird aktiviert.
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Aktivieren sie andere Fenster.

Fahren sie mit der Maus ganz nach oben.
Driicken sie die kurz die linke Taste.
Die Fenster wechseln die Reihenfolge durch.

Gotiad Fengster verschieben

Fahren sie mit der Maus an eine Fosition links oberhalb des
aktiven Fensters. Dritcken sie die rechte Taste - das Fadenkreuz
springt ans Eck- lassen sie sie betatigt, fahren sie um etwa 5
Zeichen nach rvechts und lassen sie die Taste los  ~ Das  Fenster
wivd verschoben.

Verschieben sie das Fenster noch an andere Stellen.

Fahren sie mit der Maus an eine Position in der Statuszeile des
aktiven Fensters. Driicken sie die rechte Taste -~ das Fadenkreu:z
gspringt ans rechte untere Eck- lassen sie sie betdtigt, fahren

=S um etwa 5 Zeichen nach rechts und lassen sie die Taste los -~
Do Fenster wird vergriassert. Verkleinern analog.

Verdndern sie die lri@e, verschieben sie das Fenster ...

E.5.5. Fenster schliessen

Fahrern sie mit der Maus mitten ins aktive Fenster.

Drilcken sie die linke Taste, dann die rechte dazu und lassen sie
beide wieder los.

Das aktive Fenster wird geschlossen.

Schliessen sie alle aktiven Fenster.

Gavab. Zeile senden

Geben sie *SETZE NORM® ein.

Lassen sie sich den Disketteninhalt mit "DIR' anzeigen.

Fe"ven sie mit der Maus auf das 'D’ von ihrem *DIR?-Fommando.
Dtz bt sie kure die rechte Taste — alles was rechts  vom
Fadenkreuz steht, wird an den Rechner geschickt.

BuS. 7. Pull-up Meni

Ihre Maus kann noch mehr. Sie kinnen sich selber Menis schreiben,
die sie dann dber die Maus anwdhlen kionnens

Geben sie

SETMENL] MENU.DAT
eirn. MENU.DAT ist ein Beispielmenil fir den WORDSTAR, an dem sich
die Fihigkeiten recht gut darstellen lassen. SETMENU ist ein
kleiner Menidgenerator; zu dessen Anwendung spater mehr.
In der Statuszeile erscheinen Begriffe wie 'DATEI’ oder *CURSOR?

Fufen sie den Wordstar auf, holen sie sich eine Testdatei und
gehen sie mit *D7 in den Editiermodus.
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Bewegen sie die Maus auf ein Zeichen ihres Textes.

Drilcken sie kurz die linke Taste.

Nach  einer gewissen Zeit mul sich der Cursor auf dem gewinschien
Zedchen befinden.

Setzen sie den Dursor an andere Positionen.

Falles der Dursor die Zeile nicht erveichen kann, sind unvorher-—
sehbare Cursorpositionen miglich. (Ausnahmefall)

¢ Beim Editieren von Programmdateien mit N ist die Positionie—
rung des Cursors leider schlecht. Bei Wordstar war die Implemen-—
tierung des Cursorsetzens sowieso mit groBen Schwierighkeiten ver-
bunden, und nuw durch gemeine Tricks miglich, s2 dai man  schon
froh sein sollte, da@ es wenigstens im Textmodus geht.)

Diese Cursorbewegung geht auch z.B. mit dem TURBO-Editor Cund
dorvt sogar noch viel schneller), wenn er in Bezug auf die Tasta-
tur identisch mit dem Wordstar installiert ist.

Bewegen sie nun die Maus auf das Wort TCURSOR' in der Status-—
zelle.

Drilcken sie die linke Taste und halten sie sie unten — Es  wird
eir Fenster sichtbar, in dem die gesamten Eommandos fir  die
Cunwarbewegung stehen, z.B. ’'Dateianfang :0QR’.

Fahren sie auf diese Zeile und lassen sie die Taste los.

Die Zeichen rechts wvom Doppelpunkt  werden an  den Fechner
geschickt, das Fenster wird wieder unsichtbar und der Cursor
steht am Dateianfang.

Spielen sie sich auch mit andeven Menidpunkten.

b Menigenerator
Zum  einfacheren Aufbau  von  Pulldown-Menils ist  das  Frogramm

PSETMENL?® vorgesehen. Es macht nichts anderes, als eine Liste von
Fenstern einzulesen und einschlieRglich der passenden Steuerzei-
chen auszugeben. Auf diese Art und Weise 1A&Rt sich schhnell eine
einfache Meniober fl3che erzeugen. Welches Format die Eingabedatedl
haben mu@, 138t sich einfach durch genauwere Betrachtung der Dateli
MENU. DAT mit einem Editor oder auf dem Drucker erreichen

Sovwdl b eine kurze Einfihrung mit PReispielen - SGie werden
vermutlich eret nach einiger Zeit die nitige Er fahrung haben, um
die Erweiterung effizient einsetzen zu kinnen — Aber an Hand der
Beispiele haben sie sicher schon einen Gro@teil der neuen
Miglichkeiten kennengelernt.

Viel Erfolg beim Frogrammieren mit der Evweiterung!

F.5. Winsche und Anregungen ( und hibsche DEMOS ) an
Fiici gery Nahm

Neissegasse 5
8950 Faufbeuren 2
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A

Adhv essen, 10

Alarm aus, 15
Alarmzeilt setzen, 15
Alter Treiber, 32
drntwort aus, 24
Antwort ein, @24

(]

B

BAESFALE, 22

BAZESFACE; Dursor nach links,

BELL <T», 12, 22

Bedingung setzen, 26

Bildschirm bis Ende lischen,

Bildschirm lioschen, 13, 16,
N

c

CARRIAGE RETURN, 13, 22
Cursor abfragen, 18

Cursor home, 13

Cursor nach links, 13
Cursory nach oben, &y 13
Duwrsor nach rechts, 1y 13
Cursoy nach unten, 13
Cursor setsen, 17
Cursorattribut setzen, 17

D

Datum abfragen, 16
Datum setzen, 16
Dangam sichtbar, 13
Datum unsichtbar, 16
Doppel escape, 15
Doppelte Breite aus, 22
Doppelte Breite ein, 22
Druckermodus, 31

Dy uc kermodus aus, 22
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W
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