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vVorwort

CP/M ist wohl das am meisten benutzte Betriebsystem fir Mikro-
computer mit einer 8080- oder Z80-CPU., Es besticht einerseits
durch die sehr einfache Handhabung, andererseits durch die grofie
Menge vorhandener, meist preisglinstiger Programme, die ohne An-
derung sofort einsetzbar sind.

Seit Gary Kildall es im Jahre 1974 der Uffentlichkeit vorstellte,
hat CP/M immer mehr Freunde gewonnen, wenn auch nicht zu leugnen
ist, dap fOr Viele (die meistens von Grofirechnern kamen) die
Oberflache des Systemes zu durftig, die Mbéglicheiten zu gering
und die Flexibilit&t zu klein ist.

Schnell waren zwar Hilfsprogramme (z.B. SHELL) auf dem Markt die
eine UNIX-&hnliche Umgebung schafften, doch alle Programme dieser
Art verkleinerten nur die TPA, (den Arbeitsspeicher) die, bei
CP/M 2 mit einer BIOS-Anpassung fUr doppelte Dichte., meist sowie-
so schon zu klein war,

Mit der EinfGhrung von CP/M 3 (CP/M PLUS) wurden die meisten
Winsche der Benutzer erf(illt., Damit hat diese Betriebssystem
sicher noch erheblich mehr an Bedeutung gewonnen, denn alles geht
nun wesentlich komfortabler und schneller vonstatten und CP/M 2
Programme funktionieren noch nach wie vor, wenn auch mit kleinen,
unbedeutenden Ausnahmen.

Zu CP/M 2 gibt es mittlerweile eine ganze Menge guter Handbiicher
in deutscher Sprache, zu CP/M 3 bisher noch nicht. Es hiefie Eulen
nach Athen tragen, das x-te Mal (ber CP/M 2 zu schreiben.

Aufgabe dieses Buches s0ll es daher sein vor allem CP/M 3 typ-
isches herauszustellen, trotzdem soll es auch dem Anfé&nger als
Einfihrung dienen kénnen.

Es wird fGir den ernsthaften Benutzer nach wie vor notwendig sein,
die (englisch-sprachigen) Original-Handbiicher von Digital Re-
search INC, dem Vertreiber von CP/M , zu haben, um das eine oder
andere Detail, welches hier nicht ausfihrlich genug besprochen
werden konnte, nachzuschlagen. Sicherlich kénnen jedoch in vielen
Fidllen die Beispiel in den Listings die in diesem Buch abgedruckt
sind (aus einem funktioniernden Ger&t) oft weiter helfen.

Der Aufbau dieses Buches ist bewufit so gehalten, daf) der Be-
nutzer, je nach Wissensstand oder Notwendigkeit immer tiefer in
die Materie eindringen kann, aber, selbst ohne Vorkenntnisse,
schnell die wichtigsten Vorteile von CP/M 3 anzuwenden lernt.

Um den Text durch Querverweise nicht zu un@ibersichtlich zu
machen, wurden viele, als allgemein bekannt geltende, Begriffe
nicht erldutert oder, es werden Begriffe nur kurz angesprochen
und in einem spiteren Kapitel ausfhrlich erléutert. 1Im Glossar
am Ende des Buches steht meist eine genauere Erl&uterung oder ein
Hinweis, wo in diesem Buch N&heres (iber den gesuchten Begriff zu
finden ist.



Zur vollstindigen Beschreibung von CP/M 3 gehdrt auch die Be-
schreibung des BIOS (Basic Input Output System), der Hardware-
Anpassung an unterschiedliche Systemvoraussetzungen.

Es werden alle Notwendigkeiten eines CP/M 3 BIOS beschrieben und
ein komplettes BIOS-Listing abgedruckt, wobei der NDR-Klein-
Computer als Hardware dient. 2Zu diesem Computer steht reichlich
Literatur zur Verfigung, sodaf eine Besprechnung der dort be-
nutzten Hardware kein Thema in diesem Buch sein muf.

Wir beginnen in diesem Buch, wenn sich das Betriebssystem erst-
mals meldet mit:

CP/M V3.0 Loader
Copyright (C) 1982, Digital Research

Sollten Sie, verehrter Leser, (noch) kein funktionierendes Be-
triebssystem haben, hé&ngt es evtl. (noch) an der Hardware-Anpas-
sung, dann ist es vielleicht zweckmdfiger die nachfolgende
Kapitel nur kurz zu 'Uberfliegen' und danach sofort zu Teil 1V,
(Band 2) der Hardware-Anpassung lberzugehen.

Anmerkungen zur Schreibweise:

Dieses Manuskript wurde mit dem Text-Verarbeitungs-System WORD-
STAR (R) auf einem ELZET-80 Mikrocomputer geschrieben.

Unter CP/M werden viele Schriftzeichen benutzt, die im Englischen
eckige oder geschweifte Klammern darstellen, im Deutschen aber
fir die Umlaute A, O, U reserviert sind. Um trotzdem den Text
sinnvoll ausdrucken zu kdénnen, wurde er zweigeteilt, wobei den
einen Part teilweise der Computer selbst (mit dem Befehl PUT)
ibernahm, némlich alles was 'ER' auf die Konsole von sich aus
ausgeben kann.

Das eigentliche Manuskript ist mit Umlauten geschrieben, weil es
sich so doch erheblich besser lesen l4fit, alles was aber in den
Bereich der Kommunikation mit dem Computer f&11t, wurde Com-
putergerecht (ohne Umlaute) geschrieben und ist in diesem Buch
als Ausdruck mit einem Nadeldrucker dargestellt.

Und da wdre noch das Copyright...

Alle Listings werden (in uniblicher Weise) KOMPLETT verdffent-
licht, um die Theorie durch Beispiele und Muster zu untermauern,
Fehler, Irrtimmer und schlechter Programmierstil sind keineswegs
ausgeschlossen.

Das Recht an allen Programmen, auch in verdnderter Form, die in
diesem Buch abgedruckt sind, soweit sie nicht zum Lieferumfang
von CP/M (R) gehéren oder, wie im Falle einfacher Treiberpro-
gramme, Allgemeingut sind, liegen ausschlieflich beim Verfasser.
Gewerbliche Nutzung und Wiederverdffentlichung bedGrfen der
schriftlichen Abstimmung.
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Kapitel 1 Der erste Schritt

Wenn ein CP/M 3 System erst einmal gebootet hat, steht der An-
fénger meist etwas ratlos vor der lapidaren Meldung:

A>_

und einem daneben blinkenden (oder feststehenden) Cursor. Gibt
man (Gber die Tastatur einen beliebigen Text ein, so ist das zwar
méglich, aber r(hren tut sich normalerweise nichts. Erst wenn man
die RETURN-Taste drfickt kommt Leben in das System. Das kénnte zum
Beispiel wie folgt aussehen:

A>mach mal was

als Antwort folgt, nach kurzem Laufwerksgeklapper. in der né&ch-
sten Zeile:

MACH?
A>
Ganz offensichtlich hat CP/M nicht verstanden, was wir wollten.

Nun zunéchst einmal eine Klarstellung: wer uns da ‘'geantwortet'
hat, ist ein Teil von CP/M mit dem klangvollen Namen CCP (Console
Command Prozessor — Konsolen Befehls Ausfihrer). Mit diesem Pro-
grammteil haben wir es immer dann zu tun, wenn CP/M kein eigen-
sténdiges Programm abarbeitet. Mehr zu diesem Thema spiter.

Hier stellt sich nun die Frage: "wie sag' ich's meinem Kinde?".

Die Beantwortung ist ganz einfach, der CCP kennt nur zweierlei
Arten von Befehlen und zwar die 'eingebauten' Befehle und Befehle
die als quasi eigenstdndige Programme auf der Diskette abgelegt
sind, Programme dieser Art werden in diesem Zusammenhang als TPA-
Befehle bezeichnet.

Die Hauptaufgabe des CCP's ist es, dem Benutzer Hilfestellung bei
der Verwaltung von Disketten und Dateien zu geben, Hardware-
Voraussetzungen zu &ndern oder umzuschalten (z.B. Drucker. Bild-
schirmausgabe oder Stellen der Uhrzeit und des Datums usw.) und
den Zugriff auf beliebige Programme zu ermdglichen,

Betrachten wir dazu erst einmal die 'eingebauten'

CCP-Befehles

DIR Ausgabe des Inhaltsverzeichnis ohne SYS-Dateien
DIRS Ausgabe des Inhaltsverzeichnis der SYS-Dateien
ERA Ldschen einer Datei aus dem Inhaltsverzeichnis
REN Umbenennen einer Datei im Inhaltsverzeichnis
TYPE Ausgeben einer TEXT-Datei auf dem Bildschimm
USER Umschalten in eine andere Benutzerebene



Meist kdénnen oder missen dem Befehlswort noch n&here Angaben
folgen, wie iberhaupt eine strenge Syntax unter CP/M eingehalten
werden mufl; aber darauf kommen wir noch einmal ausfihrlich zu-
rick.

Zuvor wollen wir die zweite Art von Befehlen vorstellen, die
TPA-Befehle:

Unter TPA (Transient Programm Area) versteht man einen Spei-
cherbereich, in den Programme von der Diskette geladen und ausge-
fihrt werden; verallgemeinert gesagt der Arbeitsspeicherbereich.

Unter CP/M 3 sind die eingebauten Befehle DIR, ERA, REN und TYPE
zusdtzlich als TPA-Programme vorhanden, tauchen in unserer Zu-
sammenstellung also zweimal auf. Dies ist aber 1lediglich eine
Option, wenn besondere 'Leistungen' von den eingebauten Befehlen
verlangt werden. Ist der entsprechende TPA-Befehl nicht auf der
Diskette, wird ganz einfach die 'besondere' Leistung' verweigert.

TPA-Befehle sind aus dem Inhaltsverzeichnis der jeweiligen Disk-
ette zu ersehen, sie sind gekennzeichnet durch die Buchstaben COM
als 'Anhdngsel' an den Befehlsnamen. Sie unterscheiden sich im
(brigen von 'normalen' Programmen nur durch die Tatsache, daf es
sich dabei ausschlieflich um Programme handelt, die in 1irgend-
einer Art mit der Diskettenverwaltung zu tun haben,

Doch nun ist es an der Zeit einmal einen Befehl auszuprobieren,
wir geben dazu ein:

A e

Al CFa3 S5 ¢ (P (M PP (a: SID (oM o ERASE (oM
A TEST 259 o (HARIO 226 @ DISKIO 224 @ MBASIC  COM : TeST ERS
A; FUlMAT (0™ 0 GENCFM CAT : (K&RIO  REL @ BIOSeRML REL © GEN 48

Ganz offensichtlich handelt es sich hier um die Ausgabe des
Inhaltsverzeichnisses der gerade eingelegten Diskette.

Nicht alles was mit 'COM' endet sind TPA-Befehle, die meisten
sind vielmehr sogenannte Programme, dazu jedoch spdter.

Eine zusd4tzliche Mdglichkeit haben wir bisher v&6llig unerwdhnt
gelassen,

das Umschalten von Laufwerken:

Es ist trivial, muf aber erwdhnt werden. Unter CP/M hat jedes
Laufwerk ‘'seinen', wenn auch nicht gerade sehr phantasievollen
Namen,

Das Laufwerk auf das gebootet wurde, hat iblicherweise den Namen
'A', weitere Laufwerksnamen sind 'B' ,'C' bis 'P'. Welche davon
wirklich vorhanden sind, hé&ngt vom Ger4dt ab. Dies sollte in der
Gerdtebeschreibung (des Computerherstellers) zu finden sein.

Nicht unbedingt kann dies durch Abz&hlen der sichtbaren Laufwerke
geschehen, es kann sehr wohl eine RAM-Disk im Gerdt sein oder
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eine vorhandene Harddisk ist in zwei oder mehrere logische Lauf-
werke aufgeteilt. Dann miifite jeder dieser Einheiten ein eigener
Laufwerksname zugeteilt werden.

Zurck zum Laufwerkswechsel:

Wird ein anderes Laufwerk gewinscht, wird einfach sein Name ge-
folgt von einem Doppelpunkt eingegeben und der CCP reagiert
sofort:

A>b:
B>_

Ist ein Laufwerk (physikalische) nicht vorhanden, wird dies ge-
meldet mit:

Ad>b:
CP/M Error in B: invalid Drive
BDOS Function = 14

Leider ‘'spricht' CP/M (fast) nur Englisch. Gemeint ist hier ganz
einfach, daf das Laufwerk 'C' ungiiltig, im Sinne von nicht vor-
handen ist, Dies wurde mit der BDOS-Funktion 14 festgestellt.
Fraglich in diesem Zusammenhang ist, was wohl eine BDOS-Funktion
ist, Darauf wird sehr ausfithrlich in Teil III eingegangen, so sei
hier also einfach einmal ®'hingenommen’,

Soll in einem Befehl oder Programmaufruf ein anderes Laufwerk
angesprochen werden, so kann dies auf zweierlei Art geschehen:
entweder man spricht zuerst das Laufwerk wie oben gezeigt an oder
spezifiziert in der Befehlszeile, welches Laufwerk gemeint ist:

Bydir a:

A CPn3 SYS 2 Cep Cn : FIP con @ SIb (Om: ERASE  (0n
A TEST 2% @ CARI0 260 : DISKIO  Zgh @ MEASIC (O TEST BAS
A FORMAT (0% @ GENCFM  DAT @ CwaKI0 Rl @ EIOCSLRND REL @ 6EN Sk

Ganz offensichtlich wird hier von Laufwerk 'B' aus das 1Inhalts-
verzeichnis des Laufwerkes 'A' abgerufen.

Ehe wir weitere Befehle vorstellen, wollen wir uns nun etwas
intensiver mit der Befehlszeile besch&ftigen, also dem Schreib-
raum hinter dem Meldezeichen (dem sog. Prompter) ‘A>’',

Dies ist die einzige Kommunikationsstelle zwischen Benutzer und
dem CCP, hier erwartet der CCP ‘'seine' Befehle, jeweils abge-
schlossen mit einem <CR>.

Kenner von CP/M 2 haben sich sicherlich oft genug gedrgert, wenn
sich in einer langen Befehlszeile ein Tippfehler eingeschlichen
hatte, ....alles nochmal - dies hat unter CP/M 3 (leider nur in
der gebuakten Ausfithrung) ein Ende.

Digital Research hat CP/M 3 fir die Befehlszeile einen Editier-
modus beschert, Mit wenigen Wordstar-&hnlichen Kontrollsequenzen
kann selbst ein bereits vom CCP als fehlerhaft zuriickgewiesener
Text editiert und neu verwendet werden. Die entsprechenden Kon-
trollsequenzen sind in Tabelle 1 zusammengefafit.
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Ein Hinweis:

Ein Rontrollzeichen z.B. CTRL-C wird durch gleichzeitiges Dricken
der CTRL-Taste und der entsprechenden Zeichentaste erzeugt. Unbe-
kannte oder nicht zum Zeileneditor gehérende Kontrollzeichen
werden durch einen vorangestellten Aufwidrtspfeil auf dem Bild-
schirm wiedergegeben.

e —

t CTRL A bewegt den Cursor ein Zeichen nach links bis zum !
! '>' ohne das entsprachende Zeichen zu léschen. '
{ CTRL B bewegt den Cursor an die Position direkt nach dem !
1 '>! ohne den Text zu verandern. Ist der Cursor !
1 bereits an dieser Stelle, wird er zum Textende !
! bewegt . !
' CTRL E erzwingt ein CR ohne dabei die Befehlszeile !
! logisch abzuschliessen. Dies ist von Bedeutung, !
I wenn man lange Befehlsseguenzen ei1ngeben mup, aber !
! eine bessere ubersicht auf dem Bildschirm be-

I halten mochte. {
t CTRL F bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts, ohne !
4 das entsprechende Zeichen zu loschen. !
I CTRL G loscht das Zeichen unter dem Cursor und ruckt '
L den Text rechts davon, nach links auf. Der Cursor !
! bleibt an seiner momentanen Position. !
' CTRL H oder BS (backspace) loscht ein Zeichen und bewegt !
1 den Cursor eine Position nach links. Die gleiche |
! Funktion ist u.U. auch mit der DEL(ete)-Taste '
! moglich. !
t CTRL I oder TAB, bewegt den Cursor um eine TAB-Position !
! nach rechts. TAB-Position ist jede 8. Spalte. !
t CTRL J oder LF (linefeed) signalisiert das Befehlsende. Es!
! hat den gleichen Effekt wie CNTRL-M. Dieses Zeichen!
! kann an jeder beliebigen Cursorposition eingeben !
! werden und veranlaBt dann, die Abarbeitung des

- kompletten Befehls in der Befehlszeile, d.h. auch

1 der Text hinter diesem Zeichen wird abgearbeitet.

I CTRL

t  CTRL

I CTRL

]

1

1

1

1

)

[}

]

]

loscht die Restzeile ab der Cursorposition.
oder CR siehe CTRL-J.

DI X

\
1
1
I
I
schreibt den bisher editierte Text (der besseren !
ubersicht halber) mit allen vorgenommenen Kor-~ !
rekturen noch einmal. )
CTRL U loscht den Zeileninbalt und ruckt eine !

Zeile tiefer. !
CTRL W bringt die ‘alte’ Befehlszeile zuruck in den !

Zellenpuffer zum Editieren. S5 konnen von CP/M !

reklamierte Fehleingaben einfach korrigiert werden.!
CTRL X loscht die Befehlszeile und setzt den Cursor !

direkt nach dem Prompter '>° !

Tabelle 1 Editiersequenzen des Zeileneditors
Es missen an dieser Stelle noch einige hiufig benutzte Kontroll-

zeichen angefihrt werden, die der Bildschirmausgabe und der Druk-
kersteuerung dienen. Sie sind in Tabelle 2 zusammengestellt,

Zur nachfolgenden Tabelle 2 noch eine Anmerkung fir Umsteiger von
CP/M 2. Unter CP/M 3 kann eine Textausgabe wie gewohnt mit CTRL S
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angehalten werden, weiter geht es jedoch NUR mit CTRL Q. Ein
Vorteil hat die Sache jedoch: nach CTRL S kann mit CTRL P der
Drucker zu- oder abgeschaltet werden.

CTRL C 2urucksetzen des Betriebssystems oder Abbruch einer
Ausgabe. Wird nur an erster Stelle hinter dem ’>’
akzeptiert.

CTRL P schaltet den Drucker ein (falls vorhanden) und gibt
bis zu einem erneuten CTRL P alle Bildschirmausgaben!
auch auf den Drucker aus. Ist kein Drucker ange-
schlossen kann dies ein ‘Hangenbleiben’ verursachen

CTRL S eine Textausgabe auf dem Bildschirm kann mit diesem
Kontrollzeichen angehalten werden.

CTRL Q mit diesem Zeichen lauft die Bildschirmausgabe
wieder weiter.

R

[ P ——

Tabelle 2 Steuerzeichen fiir Bildschim- und Druckerausgabe

Es ist nun an der Zeit einige immer wiederkehrende Begriffe
vorzustellen und zu erl&utern. Dazu noch einmal einen Auszug aus
einem Inhaltsverzeichnis:

Addrr

SIb (om0 ERASE (O
MEASIC  Cim : TeST  BAS
EIOSURNL Rel : 6EN K13

A O3 2 Com : FI¥ Con
A TEST 259 | CWARIO 286 : DISKI0 Zn0
A: FORMAT (O @ GENCPM  DAT @ (wARIO  REL

Am Anfang jeder Zeile steht der Name des Laufwerkes, in welchem
das Inhaltverzeichnis der dort eingelegten Diskette gelesen wur-
de. Dahinter kommt ein Name, meist gefolgt von einigen Leer-
zeichen, und dann noch mal ein Name. Nach einem Doppelpunkt folgt
die gleiche Sequenz mit anderen Namen noch 4 mal, nur am Ende
fehlt der Doppelpunkt.

Betrachten wir die Namen nun einmal genauer. Sie bestehen aus
zwei Teilen:

1. dem eigentlichen Dateinamen

Er darf bis zu B 2eichen enthalten, die eine sinnvolle Be-
zeichnung der entsprechenden Datei ergibt,

2. den Index (oder engl: extend)

Er kann bis bis zu drei Zeichen enthalten und dient dazu,
einen Dateinamen nach seiner Art 2zu spezifizieren. Der
Index wird vom Dateinamen durch einen Punkt <.> getrennt.

Der Dateiname (wir wollen darunter ab sofort Namen und Index
verstehen), darf nicht durch ein Leerzeichen getrennt sein. Alle
darstellbaren Zeichen, aufier den in Tabelle 3 zusammengestellten
Sonderz=ichen, die fiir bestimmte 'Regieanweisungen' benbtigt
werden, sind zugelassen,

Der Index kann u.U. auch entfallen, falls er nicht aus zwingenden

Griinden (wie bei COM- oder SUB-Dateien) vorgeschrieben ist. Der
Dateiname muf jedoch aus mindestens einem Zeichen bestehen.
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-+

<=, 1t >0 2eichen die der Dateispezifikation dienen!

TAB, SPACE (=Leerzeichen) Beides beendet einen
Dateinamen.

CR (Return) Beendet eine Befehlzeile

H Beendet eine Laufwerksangabe

Trennt Datei—-Namen von Datei-Index

Trennt Datei1-Namen von Passwort

? gelten als JOKER (ersetzen jedes Zeichen)!

Trennzeichen bei der Angabe von Optionen

] Trennzeichen fuer globale und lokale

Optionen

Trennzeichen fuer Mehrfachoptionen

/ & Trennzeichen fuer Optionen in der (CCP-
Befehlszeile

! Trennzeichen fuer Mehrfachbefehle in der
Befehlszeile

' Trennzeichen am Beginn einer Befehls-

Zeile fuer einen nachfolgenden Kommentar

-— -+

AR
v
[

-
+
|

i e e e e e mm e e e cEm e e
~
~

+*
|
|
|
|
|

Tabelle 3 Reservierte Zeichen
die nicht in Dateinamen verwendet werden ddrfen.

Der CCP unterscheidet bei der Befehlseingabe nicht zwischen
Grofi- und Kleinbuchstaben, vielmehr werden alle Buchstaben (in-
tern) in Grofibuchstaben umgewandelt,

Als Namen fir den Index sind einige Begriffe festgelegt, andere
haben sich eingebiirgert. Die meisten bleiben jedoch der Fantasie
des Benutzers iberlassen, Eine Zusammenfassung der unterschied-

lichsten, jedoch h&ufig benutzten Indizes ist in Tabelle 4 zu
f inden.

= = -t
! COM e1n MUSS fur alle ablauffahigen Programme

! ASM Index einer Assembler (Quellcode-) Datei !
' MAC Index einer Assemblerdatei fur den MAC-Assembler !
! TXT Index fur eine TeXT-Datei !
| DoC fur DOCumentation '
| sSuB ein MUSS fur SUBmit-Dateien

! REL fur linkbare Programmsegmente

! HEX fur Dateien im (INTEL-) HEX-Format !
| BAK von BAcKup abgeleitet, einer Sicherungsdatei wie |
! sie von Editoren erstellt wird !
! BAS Kennzeichnung einer BASIC-Datei !
' FOR Kennzeichnung einer FORTAN-Datei !
: PAS Kennzeichnung einer PASCAL-Datei !
! HLP Overlay-Datei mit HILFE-Menus !
! DAT Eine Datei, die DATen (beliebiger Art) enthalt !
! 280 Kennzeichnung einer Assemblerdatei in 280-Mnemonics!
+ -

Tabelle 4 Gebrduchliche Abkrzungen des Dateinamen-Index

14



Es bleibt an dieser Stelle nur noch die Erlduterung des Begriffes
DATEI. Prinzipiell ist darunter Alles zu verstehen, was unter
einem Dateinamen auf einer Diskette abgepeichert werden kann. Es
ist also ein Sammelbegriff fir Daten ganz allgemein,

FOr einige bestimmte Dateiarten sind jedoch feste Begriffe be-
kannt:

PROGRAMM ist eine Datei, die nach Aufruf eine festgelegte
Arbeit tibernimmt. Beispiele sind Editoren, Hochspra-
chen (BASIC, PASCAL usw), aber auch Assembler und De-
bugger, um nur einige zu nennen., Alle Programme sind
durch den 1Index COM kenntlich gemacht.

Es gibt dartiberhinaus eine bestimmte andere Programm-
art, das sogenannte

SUBMIT- Programm, gekennzeichnet durch den 1Index SUB. Mit
seiner Hilfe ist es m&glich verschieden CCP-Befehle in
einer Datei zusammenzufassen und diese Befehlsfolge
wie einen Befehl abzurufen, Als typisches Beispiel sei
die folgende Submitdatei MAKESYS zur Generierung eines
CP/M 3 Systemes vorgestellt:

269 SCB, BICSRAL , BOOT, MAVE , DISEI0, CHARTO
LINK BNrE10531EI=5CE, BiOSKRNL , BOOT, WOVE, DISH10, CrART G
GENIPH AITO

Anmerkung:

280.COM 1ist ein Assembler, der hier aufgerufen wird, um die
Dateien SCB.Z80, BIOSKRNL.Z80, BOOT.280, MOVE.ZB0 sowie DISK-
J0.280 und CHARIO.280 zu assemblieren und als 'REL'-Dateien abzu-
legen. Alle genannten Dateien werden danach durch das Programm
LINK.COM 1in eine Datei BNKBIOS3.SPR ge'linkt®'. Danach wird mit
dem Programm GENCPM (AUTOmatisch) ein neues CPM3.SYS generiert.
Alle 3 2eilen koénnten mit dem gleichen Ergebnis auch einzeln
(hintereinander) in der Befehlszeile eingegeben werden. Da diese
'Operation' jedoch recht h&ufig vorkommt, wurden alle Befehle in
einer Datei zusammen gefaffit - und kénnen so mit einem Befehl, dem
Dateinamen, aufgerufen werden.

Beide Programmarten werden durch einfache Namenseingabe ohne
Angabe des Index aufgerufen,

Ein Programm kann u.U. auch nicht direkt ablauffiéhig sein, wie
dies bei BASIC-Programmen der Fall ist, die erst in Zusammenar-
beit mit einem BASIC-Interpreter funktionsféhig sind.

In diesem Falle wird erst die Hochsprache aufgerufen und dann
erst aus dieser heraus das Programm. H&ufig kann jedoch bereits
in der Befehlszeile Hochsprachenname und Programmname eingegeben
werden,

Ad>mbasic test

In diesem Beispiel wird das Programm MBASIC.COM aufgerufen, das
wiederum das Programm TEST.BAS aufruft und ausfihrt.
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MBASIC.COM

Andere Dateien kdénnen nun beispielweise nur Text enthalten, man
spricht dann von Textdateien (allgemein), Ist dieser Text 2z.B.
ein Assembler-Programm, handelt es sich logischerweise um eine
Assemblerdatei; bei einem BASIC-Programm um eine BASIC-Datei.

Es ist auf jeden Fall klar zu unterscheiden, ob es sich bei einer
Datei um Daten im ASCII-Format handelt, also um direkt lesbare
Zeichen (was auch fir eine HEX-Datei gelten wiirde) oder um Daten
in bindrer Darstellung, also in einer Form wie sie direkt von der
CPU interpretierbar sind. Letztere Form gilt im allgemeinen fiir
alle Programme,

Diesen Unterschied zu (er)kennen ist wichtig zur Anwendung des
Befehles TYPE und des Hilfsprogrammes DUMP., Mit TYPE werden Daten
in ASCII ausgegeben - also Daten, die wie ‘normaler' Text zu
lesen sind. Mit DUMP dagegen werden Daten ausgegeben, die (von
diesem Programm) erst in lesbare Form umgewandelt und dann auf
den Bildschim ausgegeben werden.

Dies sei an 2 Beispielen deutlich gemacht. (Alle Beispiele sind
in der Ausgabe gekirzt, da sie nicht zur Auffiilllung des Buches
sondern zur Erlauterung benutzt werden sollen,)

Aamp w5 o

CP/Y 3 (AP - Yersion 3.9

M M OBRAXBRBABIDENREIN -, -

29190 19 29 9 99 09 ) 9 19 20 43 4F 59 59 62 49 47 . COPYRIG
W 4354 0 B 4322031 I B3 MM 46963 AT (0) 15 Mic
W T2 N 99 T2 6F 20 49 GE T4 £S5 72 KE A1 T4 53 BF roPro Internatio
g €8 61 nC 00 43 €F 7270 €F 72 61 74 69 oF ££ 2 nal Corporation
WS ) oF ) 20 0 4D RI K T2 F 59 72 KF B ST F MicroPro Vo
wEg: 7264 83 T4 R 7279 29 72 65 6C 65 61 73 65 M raStar releace
G970: Y3 2E 39 M D20 73RS 726351 RC 923 M5 3 serial ¢y

Aztype help nlp
/111 ccnmanis
(P/4 3 Conmang Format:
A>CGHMAN) (conmand tail) <cr)

A (P/M 3 command line 1s compesed of a commard, an cptional
cormand  tarl, and a carriage return  The ccmmand 1S the name or
filenare of 2 program 4o be evecuted  The cptional command tail
can  consist  of a drive specification, one or more file
specifications, and some options or parameters

Die Unterschiede sind recht deutlich zu erkennen. Bei DUMP er-
folgt die Ausgabe immer in HEX auf der linken Bildschirmhilfte,
in ASCII auf der rechten Bildschirmhilfte, Dabei ist gqut zu
erkennen, daf® beim 'DUMP' zum Beginn ein Teil ‘unleserlich®
bleibt., Hier handelt es sich um die Darstellung in HEX-(adezimal)
vom Maschinencode, dieser (nicht ausdruckbare) Code wird im
ASCII-Teil durch einen Punkt <.> dargestellt,

wWirde versucht, den Inhalt dieses Beispieles mit TYPE auf dem
Bildschimm auszugeben, wirden, je nach Art der Bildschirmausgabe,
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die merkwlirdigsten Dinge auf dem Bildschirm passieren., Es wire
nicht verwunderlich, wenn s8ich das ganze System 'aufhéngen'
wlrde.

Ganz links die Zahlen vor dem Doppelpunkt sind relative Adress-
angaben.

Bei den Programmen unterscheidet CP/M 3 selbst zwischen den
'normalen' Programmen und den sogenannten SYS(tem)-Programmen.
Nirgends in den Unterlagen wird aber etwas darilber ausgesagt, was
ein SYS-Programm ist und was nicht, es bleibt dies v6llig dem
Benutzer (berlassen.

Die folgende Definition ist jedoch weit verbreitet und auch sinn-
voll:

Alle Hilfsprogramme auf einer Diskette, die das System an
sprechen, (also die TPA-Befehle) und alle COM-Programme
(z.B. Editoren Debugger und Assembler aber auch Hochspra-
chen) werden zu SYS-Dateien (mit dem TPA-Befehl SET.COM)
erklért, Sie kénnen mit diesem Programm auch noch schreib-
geschiitzt werden und 'verschwinden' damit aus dem 'norma-
len' Inhaltsverzeichnis.

Ihr Vorhandensein kann mit dem CCP-Befehl DIRS (berprift
werden,

Der Vorteil dieser Handhabung ist es, daf man im 1Inhaltsver-
zeichnis nur noch das Wesentliche hat. Es bleibt somit dber-
sichtlich und auf den der Diskette 2zugewiesenen Arbeitsbereich
beschréankt.

Werden Systemdateien eingefithrt, meldet DIR und DIRS das Vor-
handensein von Dateien aus dem 'anderen' Bereich mit der Mel-
dung:

SYSTEM-FILES(S) EXISTS

Dateien, die als SYStem-files deklariert wurden, haben dariber-
hinaus noch einen besonderen Vorteil: sie kénnen aus allen USER-
Ebenen aufgerufen werden,

Zum weiteren Versténdnis dieses Begiffes wenden wir uns jetzt dem
Befehl USER zu:

Mit dem USER-Befehl kann der Speicherplatz einer Diskette oder
Harddisk in bis zu 16 Benutzerebenen aufgeteilt werden. Darunter
ist im Prinzip eine Aufteilung des Speicherraumes einer Diskette
in Segmente mit einem 'eigenem' Inhaltsverzeichnis zu verstehen.

Diese Segmentierung einer Diskette ist eigentlich nur von Vor-
teil, wenn die Diskettenkapazitit sehr groff ist oder wenn es sich
um ein Mehr-Benutzersystem handelt - und das ist ein CP/M Gerét
nun ja ;.eist nicht.

Die Diskettenkapazitédt selbst verédndert sich bei dieser Manipu-
lation nicht. Auf ‘'normalen' Disketten bringt die Aufteilung in
USER-Ebenen nur dann Vorteile, wenn z.B. 2zu Archiv-Zwecken Pro-
gramme abgelegt werden, die u.U. gleiche Namen tragen. In diesem
Falle wlrde sonst jedes Kopierprogramm die bereits vorhandene
patei gleichen Namens einfach Uberschreiben., Wird jedoch in
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unterschiedliche USER-Ebenen kopiert, 8o weift die eine Ebene
nichts von der anderen Ebene,

Prinzipiell kann aus jeder USER-Ebene auf alle SYS-Programme
zugegriffen werden, aber nicht (so ohne weiteres wenigstens) auf
Programmteile, die 1in anderen USER-Ebenen 1liegen. D.h. allen
Segmentbenutzern (den USERn) stehen alle Befehle und Programme
mit gesetztem SYS—-Attribut zur Verfilgung, aber alle Dateien in
'seiner' Ebene nur dem jeweiligen USER. In diesem Zusammenhang
muft der jeweilige USER natirlich nicht notgedrungen eine andere
Person sein.

Ein sinnvolles Beispiel der Anwendung von USER-Ebenen 1ist der
Fall, daf in USER-Ebene 1 alle notwendigen Dateien zur Generier-
ung eines CP/M3 Systemes mit einer besonderen Hardware-Anpassung
liegt, wihrend in USER-Ebene 2 alle Dateien flr eine véllig
andere Anpassung liegen, Der Benutzer kann so allen Dateien ihren
'angestammten' Namen belassen und muf trotzdem kein verhdngnis-
volles Vertauschen befiirchten,

Bei Harddisks mit grofiem Speicherbereich wird die Benutzung ver-
schiedener USER-Ebenen erst so richtig sinnvoll. Dort kann z.B.
in USER-Ebene 1 alles sein, was mit Textverarbeitung zu tun hat;
in Ebene 2 alles fir die Buchhaltung, 1in Ebene 3 alles was mit
BASIC zu tun hat. So bleibt das Inhaltsverzeichnis immer (ber-
sichtlich und der Aufgabenbereich auf bestimmte Benutzerebenen
beschriankt.

Nun noch zur Umschaltung in USER-Ebenen, dies ist genauso einfach
wie die Laufwerksumschaltung:

A>2:
2A>_

Der CCP meldet sich nun zuerst mit der USER-Ebene (0..15) und
dann mit dem Laufwerksnamen. Beim Andern des Laufwerkes, wird die
USER-Ebene ‘mitgenommen’:

2A>b:
2B>_

Es kann auch Laufwerk und USER-Ebene gleichzeitig gewechselt
werden:

2B>8A
BA<_

Die USER-Ebene 0 wird nicht extra angezeigt. Alle eingebauten
CCp-Befehle arbeiten in jeder USER-Ebene, aber alle sonstigen
Programme und TPA-Befehle arbeiten nur wenn sie als SYS-Dateien
deklariert wurden oder sich mit auf der USER-Ebene befinden. Ein
Hilfsprogramm mit der Bezeichnung PIP,COM ermdglicht den Transfer
zwischen den USER-Ebenen. Ein direkter Zugriff zwischen den USER-
Ebenen ist nicht moglich,

Mit dem Befehl REN kann eine Datei im Inhaltsverzeichnis umbe-
nannt werden (RENamed). Der Syntax hierzu ist ebenfalls recht
einfach

A>ren test,asm=test,z80
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In diesem Beispiel wird die (vorhandene) Datei TEST.280 in die
Datei TEST.ASM umbenannt, von der Syntax her also:

Neuer Name=Alter Name

Nun noch ein 'gefshrlicher' Befehl: ERA dieser Befehl 1léscht

(ERAsed) eine Datei aus dem Inhaltsverzeichnis - ohne ganz

spezielle Hilfsmittel unwiderruflich 11!

A>era test.asm

Es verbleibt f(r dieses einflhrende Kapitel nur noch eine Klei-

nigkeit, ndmlich die Mbglichkeit der Anwendung von JOKERN bei

der Eingabe von Dateinamen:

1% Jeder Buchstabe kann durch ein Fragezeichen ersetzt werden,
In diesem Falle wird jedes beliebige Zeichen an seiner
Stelle akzeptiert.

Beispiele:
dir as??.??? zeigt z.B., Dateien wie
ASM.COM, ASTI.TXT, AS.COM, AS.HEX, AS.,ASM usw

21e Ein Namens-Rest kann durch einen Stern '*' ersetzt werden,
in diesem Falle wird (intern) der gesamte Namensrest mit
2?2?2727 aufgef(llt,

Beispiele:

dir *.COM zeigt alle Dateien mit dem Index COM

dir A*.* zeigt alle Dateien die mit A beginnen

dir *,» wirde wiederum alle Dateien zeigen
hédtte also keinen besonderen Effekt

Jocker kénnen bei allen CCP-Befehlen und bei den meisten Hilfs-

programmen eingegeben werden., Bei einigen Befehlen wird dazu der

entsprechende TPA-Befehl bendtigt. Ist er nicht vorhanden wird
dies vom CCP gemeldet:

Adren t*, asm=t*, 280

RENAME COM required

Noch ein letzter Hinweis zur Befehlszeile:
Dateinamen werden von fast allen Befehlen und Programmen nur mit

Name UND Index akzeptiert. Hiervon ausgenommen ist nur der Pro-
grammaufruf von COM und SUB Dateien,
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Kapitel 2 Die Befehlserweiterungen des CCP

In diesem Kapitel beschdftigen wir uns mit den unter CP/M 3 zur
Verfigung stehenden Erweiterungen des CCP-Befehlssatzes., Teil-
weise 1ist dazu die Voraussetzung mit anderen Hilfsprogrammen zu
schaffen., Dies wird in jedem Falle erwdhnt. Der Umgang mit den
entsprechenden Programmen wird jedoch erst im (bern&chsten Ka-
pitel behandelt. Es sei dem Benutzer jedoch {iberlassen fir eigene
Versuche die entsprechende Beschreibung bereits vorab zu lesen.

Eines der wichtigsten Dinge bei einem Disketten-Betriebs-
system ist es, dafB unbedingt vor jedem Arbeiten mit unbe-
kannten Dateien Sicherungskopien gemacht werden. Kein Soft-
ware-Haus und kein Distributor wird durch Unachtsamkeit
geléschte oder sonst wie unbrauchbar gewordene Diskette
zumindest ohne Zusatzkosten ersetzen,

Dem Einsteiger in CP/M soll daher an dieser Stelle dringend
geraten sein, sich die vom Lieferanten seines Gerdtes mitge-
lieferten Unterlagen noch einmal genau durchzulesen. Er sollte in
der Lage sein, Disketten zu formatieren, die Systemspu.-en und
alle Programme auf eine Arbeitsdiskette zu kopieren.

Die dazugehdrenden Vorginge werden zwar in diesem Buch prinzi-
piell besprochen, die entsprechenden Programme (FORMAT, COPYSYS
oder wie immer der Distributor sie genannt hat) sind jedoch nicht
einheitlich aufgebaut. Sie werden 1in den meisten Fdllen vom
Geratehersteller, nicht von Digital Research, geschrieben und
entziehen sich daher einer genauen Beschreibung (falls diese
nicht mitgeliefert wurde). Die meisten Programme dieser Art sind
jedoch Meni-gefihrt und 'narrensicher'. Diese Programme sind
immer hardware-abh&ngig, also auch nur bedingt unter verschie-
denartigen Systemen austauschbar.

Die nachfolgende Beschreibung des erweiterten Befehlssatzes er-
folgt fir jeden Befehl getrennt nach einer einheitlichen Syntax.
Dieses Prinzip wird auch fir die Beschreibung der Hilfsprogramme
und ‘'Werkzeuge' beibehalten, um dem Benutzer einen schnellst-
mdglichen Uberblick zu schaffen. Alle Beschreibungen beginnen am
Anfang einer neuen Seite.

Eine wichtige Option sei an dieser Stelle ohne nihere Erlduterung
bereits erwdhnt. Viele Befehle und Hilfprogramme veranlassen
Bildschirm-Ausgaben, Diese 1liefen unter CP/M 2 iber den oberen
Bildschirmrand hinaus falls sie nicht mit CTRL-S rechtzeitig
angehalten wurden,

Unter CP/M 3 wird nur eine volle Seite ausgegeben, dann hidlt die
Ausgabe an mit der Meldung:

Press RETURN to Continue

d.h. die ni4chste Seite wird nach driicken der RETURN (CR) Taste
ausgegeben - meist tut es aber JEDE Taste aufier CTRL-C, damit
wirde die Ausgabe abgebrochen. (Siehe hierzu auch Tabelle 2)

Bei manchen Gelegenheiten kann diese Option jedoch auch stérend
sein, wenn z.,B. ein Text mit TYPE und CNTRL-P auf den Drucker
ausgegeben werden soll. Hier bietet sich folgende Mdéglichkeit:

Mtype test asalnopagel
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Die Option NOPAGE (in eckiger Klammer)verhindert das Abfragen am
Bildschirmende., Diese Option kann mit dem Hilfsprogramm SETDEF
auch fest vorgegeben werden und explizit fir bestimmte Ausgaben
zurlickgenommen werden,

Mtype test asnlpagel

Noch etwas hat Digital Research seinem neuen CP/M (3) mitgegeben:
Es koénnen Gblicherweise mehrere Befehle in einer Zeile gegeben
werden, dies 1ist einfach durch Trennen dieser Befehle mit einem
Ausrufezeichen méglich,

A>diridirs

Es mufft hier aber vermerkt werden:

bei manchen Programmen die CP/M nur als Vehikel fir eigene Auf-
gaben verwenden ist dies nicht méglich, leider auch bei einem
sehr bekannten, hervorragenden Assembler ...

Sogar Digital Research hat sich da selbst ein Bein gestellt,
versuchen Sie es einmal mit der Sequenz:

A>dir ICNTRL-C

also: Aufruf des Inhaltsverzeichnis und danach CTRL-C 2zum Ab-
bruch.

Sie sollten dies jedoch wirklich nur dann versuchen, wenn Sie
wissen, wo bei Ihrem Ger&t der RESET-Knopf ist ....

Anmerkung: in einem von DIGITAL RESEARCH genannten Patch ist

dieser Fehler in der Zwischenzeit behoben - ist IHRE Version noch
nicht geédndert, fragen Sie Ihren Distributor |
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Kapitel 3 Die CCP-Befehle im Detail

2 22 22222222222 XX}
* DIR(S) & Der DIR(S)-Befehl

(2222222222222 RRR ]

Syntax:

OIR (1) (filename) {(Optionan])
OIRS(YS) (9:) (f1lenane) ({Cptionen])

Beschreibung:

Der DIR- oder DIRS-Befehl zeigt das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette mit den Diskettennamen, Attributen und sonstigen Infor-
mationen wie Dateigrofe, Anzahl der logischen und physikalischen
Bloécke, Anzahl der Dateien auf der Diskette und der von ihnen
benutze Speicherraum usw.

In seiner einfachsten Anwendung ist DIR ein Befehlswort des CCP.
Aufer einem allgemeinen Inhaltsverzeichnis ist er in dieser Form
nur in der Lage, Auszige aus dem Inhaltsverzeichnis mit Hilfe von
JOKERN auszugeben:

A>dir b:ae.*
A>dirs 280.COM

Fir den Benutzer sind u.U. aber weitere Informationen von Inter-
esse. Der CCP-Befehl ruft bel weiterer Anforderung an sein 'Lei-
stungsvermégen' die Datei DIR.COM auf. Findet er sie nicht,
meldet er:

DIR COM required

Mit dem Befehl DIR kann auf alle Dateien, die nicht als SYs-
Dateien deklariert wurden, zugegriffen werden; mit DIRS oder
DIRSYS entsprechend auf alle SYS-Dateien, ansonst unterscheiden
sie sich in der Anwendung nicht.

Wwerden gesuchte Dateien nicht gefunden, wird dies gemeldet

NO File

Sind Dateien in der SYS- (bzw umgekehrt in der DIR-) Ebene vor-
handen, die den Spezifikationen des gewinschten Dateinamen ent-
sprechen, wird dies wie folgt gemeldet:

SYSTEM PILE(S) EXIST
NON-SYSTEM FILE(S) EXIST

In Tabelle 5 sind alle Optionen aufgefthrt, die mit dem DIR(S)-
Befehl moglich sind.

Auf der folgenden Seite jedoch zuerst noch einige Beispiele:
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Adir bilfull)

Scanming Directory. ..

Sorting Directory

Update (reate

Directory For Orive B: User @

Name Bytes Recs Attributes  Frot
BCH 8% 495 Dar RV Nane
BUCH BAK 52k 495 Dir R None
RELP pAT e 477 Dir RV None
INSI Vod 1 Dir kv Nane
INSeRT 3 20r N Nane
INERT  EAK 12 17 Die RV None
TARI T & 17 Drr R Nane
TREZLLE TXT > 56 Dir v None
[ (On 16k 124 Dir RN Nane
Vemses Oz 192 [ir R None
VSOMLYT (W Mk %A Dir RV Nan2

12/67/68 1139

12/97/85 18:22

12/67/%5 1619
12107155 1€:33
le/ed/et le: e
11723195 11:33
12/67/85 151
12/87/%5 15:22
PHaYES gidS
12/92/85 1&.55
lo/es/es 1218
1€/¥9/55 1615
fe/ed/is 1a0r

%4 Total Records = 1931 Files Found = |

Total Bytes 2
= 28%  Ucea/Mas Dir Entries For Drive B:  3i/ 28

Total 1r Elocks
Abarr bils1ze)

Scanning Directory .

Sorting Directory

Directory For Drive E: User @

B: BXH 52 | BN 7Y A N S [CY I~

£ NS A1 INSAT & INRRT B &

B TREI DT & D TARILE DT & WS (G T

Br WSASES  OVR 2 1 WSOMLYD OWR 240

Total Bytes = 26 Total Records = 19%) Files Found = )

Total 1 Elocks = 252 Used/Max [nr Entries For Drive B 32/ 2%

Das erste Beispiel zeigt ein volles (engl: full) Inhaltsver-
zeichnis.

Dazu wird der TPA-Befehl DIR.COM aufgerufen. Unter 'voll' ist in
diesem Falle zu verstehen, daft jede Datei mit Angaben zu

1. Dateiname und Index (name)

2. Dateigréfte in Kilobytes (Bytes)

3. Dateigréfe in (log.) Sektoren (recs)

4. Attributen (DIR/SYS RW/RD usw) (Attributes)

S. Status des Pafwortschutzes (Prot)

6. Zeitpunkt der Uberschreibung (update)

7. Zeitpunkt der Erstellung (create)

verseheln wird. Dariberhinaus werden noch folgende Angaben

gemacht, die den 'Belegungs'-Zustand der ganzen Diskette wieder-
spiegeln:
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8.
9'

10.
I5lvs
12.

Im

Belegter Speicherplatz (ges.) in Kilobytes (total Bytes)

dto in (log)

Sektoren (total records)

Anzahl der Dateien im Inhaltsverzeichnis (Files found)
Belegung in lk Bldécken (total 1k Blocks)
Belegte/Maximale Eintrdge (Used/max Dir Entries)

zweiten Beispiel werden mehr oder weniger die gleichen
Angaben gemacht bis auf die Punkte 3..7.

+
1

1
[}
!
1
1
'
!
1
]
1
1
1
|
]
|
1
1
!
]
1
[}
1
1
!
1
]
1
[}
1
1
]
1
[}
1
1
[}
1
[]
1
]
1
1
!
1
[]
1

1
1

+

ATT

DATE

DIR
ORIVE=ALL

DRIVE=(A,B, . .)
EXCLUDE

FF

FULL

NOPAGE

NOSORT

Zeigt die (Benutzerdefinierten) Attribute F1,
F2,F3 und F4.

2eigt alle Dateien, die mit Datums- und Zeit-
marken versehen sind. Sind diese Marken nicht
aktiv, wird die Fehlermeldung:

<{Date and Time Stamping Inactive> ausgegeben.
Z2ei1gt nur Dateien mit dem DIR-Attribut.

Zeigt das Inhaltsverzeichnis aller aktivierten
Laufwerke.

Zeigt das Inhaltsverzeichnis der angegebenen
Laufwerke.

Zei1gt alle Dateien des Inhaltsverzeichnisses,
di1e nicht der angegebenen Namensspezifikation
entsprechen.

g1bt (falls der Drucker mit CNTRL-P zuge-
schaltet 1st) ein FORM-FEED (Seitenvorschub)
aus, bevor das Inhaltsverzeichnis ausgegeben
wird. Ist die Option LENGTH mit angegeben,
wird nach n Zeilen das FORM-FEED wiederholt.
Das Inhaltsverzeichnis wird vollstandig aus-—
gegeben, d.h. es wird neben den Dateinamen die
Dateigrope, der benutzte und der Rest-
speicherplatz, die Anzahl der benutzten Ein-
trage und evtl. vorhandene Datums— und Zeit-
marken ausgegeben.

Gibt die Anzahl der Zeilen, die vor Ausgabe
ei1ner neuen Kopfuberschrift ausgegeben wer-
den an.

‘n’ kann 1m Bereich 5...65526 Zeilen sein

Das Inhaltsverzeichnis wird ohne anzuhalten
ausgegeben.

Das Inhaltsverzeichnis wird nicht alphabetxschi

o e i i b o A S i i B L e A S e G S b v i m o

RO

RW

sortiert.
Attribut ausgegeben.

Attribut ausgegeben.

Es warden nur Dateien mit gesetzem READ-ONLY

Es werden nur Dateien mit gesetztem READ- URITE'

I

[97]
N
m

Y

w
w

USER=ALL

USER=n

USER=(9,1...)

Es werden alle spezifizierten Dateien mit |
der DateigroBe (in Kilobytes) ausgegeben. !
Es werden alle Dateien mit gesetztem SYS- |
Attribut ausgegeben. (geht mit DIRS einfacher)!
Es werden alle Dateien, getrennt nach USER- !
Ebenen ausgegeben.

Es werden alle Dateien i1n USER-Ebene n aus-
gegeben. (Innerhalb einer USER-Ebene genugt
DIR alleine falls DIR.COM als SYS-Datei
deklariert wurde.

Es werden alle Dateien in den genannten USER-
ebenen ausgegeben.
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Tabelle 5 Optionen zum DIR(S) Befehl


DIR.COM

(A3 22X 2 28]

* ERA(SE) * Der ERASE-Befehl
RRRRRRAR AR RRARARARAS

Syntax:
EKACSE) (filenase)([Clonfira)]
Beschreibung:

Mit dem ERA-Befehl kann eine Datei aus dem Inhaltsverzeichnis
gelbscht werden. Werden JOKER verwendet, wird automatisch das
Hilfsprogramm ERASE.COM aufgerufen, 1Ist dieses nicht vorhanden,
wird sein Fehlen gemeldet.

Werden JOKER benutzt, wird nachgefragt, ob der durch JOKER de-
finierte Dateityp wirklich geldscht werden soll.

Bitte bedenken Sie, daff ein 'Wiedererwecken' einer einmal ge-
l6schten Datei nur mit ganz speziellen Hilfsmittel, (die nicht
zum Lieferumfang von CP/M 3 gehéren) méglich ist,

Schreibgeschiitzte Dateien und Dateien, die mit einem PASS-Wort
versehen sind, kénnen nur geldscht werden, wenn mit SET.COM der
Schreibschutz aufgehoben wird, bzw. wenn das PASS-Wort bekannt
ist.

Durch Anhéngen einer eckigen Klammer gefolgt von einem 'C' oder
ausgeschrieben CONFIRM, wird jeder der Spezifikation entsprechen-
de Dateiname auf dem Bildschirm ausgegeben, gefolgt von der
Frage, ob die Datei geltscht werden solle oder nicht. Die Frage
ist mit Y (for JA) und N (fir NEIN) zu beantworten. Aussteigen
aus der Abfragekette ist mit der Sequenz CNTRL-S,CTRL-C méglich.

Wird eine Datei nicht gefunden, so wird dies gemeldet mit dem
lapidaren Text:

ERASE COM required

Nachfolgend noch ein Beispiel der 'Serienléschung' mit Nachfrage:

ERA 3 3(c)

R: HELP  DAT (Y/M)? n
Eo ASOMYD OVR (Y/N)? n
B:BUCH . (YN n
B WEMSES OVR (Y/N)? n
B ¥ LON (YN n
B OINSERT . (Y/N)? n
8. TAR) T (YN n
B TAHELLE BAL (Y7 y
B INSERT .BAK (Y/N)? y
B: BICH EA (YIN)? y
B OiN2 . (YN
B TARELLE TXT (Y/N)? n

(-]
~
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ERASE.COM
SET.COM

YRR RARR AR AR AN R AN RN

* REN(AME) . Der RENAME-Befehl
RRARARAARR AR R AR AR A NS

Syntax:
RENCAYE) neuername=altername
Beschreibung:

Mit dem CCP-Befehl REN kann eine Datei des Inhaltsverzeichnisses
umbenannt werden.

Wird die gewiinschte Datei nicht gefunden oder ist bereits unter
dem gewilnschten Namen eine Datei im Inhaltsverzeichnis abgelegt,
folgt eine entsprechende Fehlermeldung:

Q>rename insl txt=ins2 txt
Na File

A:repane 1ns2 t¥i=1nsi txt
EFRUR: Mot renamed INSZ  TXT f1l2 already exists, elete (Y/N)

Ist eine Datei die umbenannt werden soll. nicht vorhanden, so
folgt das lapidare No File = Datei nicht vorhanden.

Wird ein bereits vorhandener Dateiname gewdhlt, so wird dies
angezeigt und angefragt, ob die alte Datei gleichen Namens
geloscht werden soll (Y=JA, N=Nein). Wird die Frage verneint,
wird keine Umbenennung vorgenommen. Im gezeigten Beispiel wurde
die Datei INS2.TXT als bereits vorhanden gemeldet.

Werden JOKER im Dateinamen angegeben, wird vom CCP die Hilfsdatel
RENAME.COM aufgerufen,

RENAME.COM kann auch direkt, ohne weitere Angaben (jedoch dann
mit vollem Namen,) aufgerufen werden, Das Programm fragt dann
selbst nach weiteren Angaben:

A:renane

Enter New Mame. text new
Enter 019 Name: text! new
error: no such file to rename
A

Es wird zuerst nach dem neuen Dateinamen gefragt (New Name), dann
nach dem alten (bisherigen) Dateinamen (Old Name). Wird der alte
Dateinamen nicht gefunden, wird dies, mit <Fehler: keine der-
artige Datei zum Umbenennen (gefunden)>, gemeldet und zum CCP
zurlickgekehrt.
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RENAME.COM
RENAME.COM

(XX 222222222 2222

* TYPE . Der TYPE-BRefehl
[ XXX 2RSSRA SR 222 X3

Syntax:

TYFE filename ([PAGE!NOPAGE])
Beschreibung:

Mit dem TYPE-Befehl kénnen Textdateien auf dem Bildschirm oder
via CTRL-P auf Bildschirm und Drucker ausgegeben werden.

Nicht fir TYPE geeignet sind Dateien, die nicht druckbare Zeichen
enthalten. (also Programmteile o.A.). Unter nicht abdruckbaren
Zeichen sind alle Zeichen zu verstehen, die nicht in der ASCII-
Tabelle aufgeftthrt sind (Zeichen Uber 7FH), oder von der Bild-
schim- bzw. Druckerausgabe als CNTRL-Zeichen evtl. falsch inter-
pretiert werden kénnten (z.B. O0OH,..1FH).

Als Erweiterung des CCP-Befehles wird von diesem bei Bedarf das
Hilfsprogramm TYPE,COM aufgerufen. Mit der Erweiterung ist es
mbdglich auch mehrere Textdateien nacheinander durch Eingabe von
JOKERN passender Art mit einem Befehl auszugeben.

Soll eine Datei gleichzeitig auf den Drucker ausgegeben werden,
ist die Option NOPAGE nach einer eckigen Klammer, gefolgt von
CTRL-P anzuhéngen, um den Druckvorgang nicht durch die Bitte nach
'‘'press RETURN to continue' zu unterbrechen (dieser Text wirde
Gbrigens auch auf den Drucker ausgegeben werden).

Es ist zugelassen auch nur TYPE einzugeben, in diesem Falle wird
nach dem zu 'typenden' Dateinamen gefragt.

Enter filename:

Beim 'typen’ einer Datei kann durch CNTRL-S die Ausgabe der Datei
angehalten werden. Weiter geht es nach CNTRL-Q. Nach jeder Ein-
gabe von CNTRL-S kann mit CNTRL-P der Drucker zu oder abge-
schaltet werden. Auch in diesem Falle geht es jedoch erst mit
CNTRL-Q weiter. Abgeschaltet werden kann TYPE durch CNTRL-C. Der
Drucker muf, nach Gebrauch, mit CNTRL-P wieder explizit abge-
schaltet werden,

Ist die Option PAGE wirksam, wird jeweils am Bildschirmende
angehalten, Auch mit dieser Option bleibt die Kombination CNTRL~
S, Q, P wirksam, am Bildschirmende wird dann jedoch zusé&tzlich
angehalten.
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TYPE.COM

Kapitel 4 Mehr Ordnung und Ubersicht mit Hilfsprogrammen

CP/M 3 stellt dem Anwender eine ganze Palette von Hilfsprogrammen
zur Verfigung,um Dateien zu schiitzen oder zu markieren, Datum und
Uhrzeit als Organisationshilfe einzubinden und Systemparameter
bereits beim Booten einzugeben oder je nach Bedarf zu verd&ndern,

Eine sehr nutzvolle Eigenschaft ist die Tatsache, daf nach jedem
Kaltstart (also nach jedem Booten) vom CCP geprift wird ob eine
Datei mit dem festgelegten Namen PROFILE,SUB auf der BootDiskette
vorhanden ist. 1Ist dies der Fall, wird vor jeder weiteren Akti-
vitat ausgefiihrt, was in dieser Datei verlangt wird. Dies 1ist
vorteilhaft, um die Suchordnung innerhalb der Laufwerke und von
COM- und SUB-Dateien vorzugeben. Ebenfalls gesetzt werden kann
die Option PAGE oder NOPAGE (Siehe hierzu SETDEF), Weiterhin kann
erzwungen werden, daf Datum und Uhrzeit gesetzt werden.

Bei manchen CP/M Systemen ist es moglich die Zeichensitze (eng-
lisch-deutsch) f(ir die Bildschirmausgabe umzuschalten oder es
kann veranlaftt werden, daf bereits nach dem Booten ein ganz
best immtes Programm automatisch aufgerufen wird.

Fir den geubten CP/M 3 Kenner ist es so méglich, komplexe Vor-
gdnge quasi vorausschauend fiir einen Ungeibten zu iibernehmen und
diesem nur 'sein' Programm auf 'seiner' Diskette zuzuweisen.

So ist es heute mit CP/M 3 sehr einfach, den Computer in Bilros
oder Kleinbetrieben nur fiar ganz bestimmte Aufgaben einzusetzen
z.B. mit einem Text-Verarbeitungssystem fiir die Sekret&rin, einem
Buchhaltungsprogramm fir die Fakturistin und einem Datenbank-
System far den Chef. ohne daf der Benutzer CP/M i{iberhaupt jemals
bewufit zu Gesicht bekommt,

Der System-Programmierer hat es mit PROFILE.SUB einfach in der
Hand jedem Anwender die fir ihn notwendigen Systemparameter auf
ein im (dbrigen fir alle geigneten Ger4t anzupassen, ohne den
Einzelnen mit Dingen zu belasten, die aufferhalb seines normalen
Interessenrahmens liegen. Es genfigt dem Benutzer also vollstandig
die 'Gebrauchsanweisung' eines bestimmten Programmes zu lesen und
ein wenig zu Uben. Von CP/M braucht er dabei keinerlei Ahnung zu
haben.

Alle nachfolgenden Programme haben in irgendeiner Weise mit der
Organisation und dem Schutz von Disketten und Dateien zu tun. Es
sind Programme die Digital Research seinem CP/M 3-Paket beigeflgt
hat, um eine méglichst grofie Flexibilit&t zu erreichen.

Viele dieser Hilfsprogramme werden nie in die Hinde des ‘'ein-
fachen' Anwenders gelangen und viele werden auch von routinier-
testen Anwendern nicht bensétigt. Es bleibt auf jedem Fall dem
Anwender lberlassen, was er auf seinen Arbeitsdisketten bendétigt
und was er nur als 'stille Reserve' beiseite legt.

Die Hilfsprogramme sind nachfolgend in alphabetischer Reihenfolge
aufgefihrt. Zur Vereinfachung der Syntaxangaben sind in Tabelle 6
alle Syntaxregeln angegeben, soweit diese von allgemeiner Be-
deutung sind.
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Da es sich bei allen Programmen von der Bedeutung her mehr um
Befehls-Erweiterungen handelt, werden sie in der Einzelbeschrei-
bung auch als Befehle bezeichnet.

DIR DIRectory Attribut !

n eine beliebige Zahl innerhalb des zugelassenen!
Zahlenbereiches !

o Bezeichnet eine Option

RO READ-ONLY (nur Lesen - nicht beschreiben )

RW READ-WRITE (Lesen und Schreiben)

s Textzeile (String)

SYS SYStem Attribut (Datei kann aus allen USER-
Ebenen ereicht werden)

€ <. Angaben innerhalb geschweifter Klammer sind
optional ,muessen also nicht angegeben werden

£t .. ] Angaben in eckigen Klammern sind Optionen,
werden sie genutzt, muessen die eckigen
Klammern mit angegeben werden. Die ab-
schliessende Klammer kann (meist) entfallen

«C ...) Angaben eines bestimmten EBereiches werden
innerhalb runder Klammern angeben. Die

I
;
i
1
1
I
1
1
1
|
1
1
|
1
1

Gibt an, dass ei1ne vorangegangene Angabe !
wiederholt werden kann. !
“ oder CNTRL Gibt an, dass der nachfolgende Buchstaben |
zusammen mi1t der CNTRL-Taste gedrueckt werden !
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