QqripS-2 Qrafik Interface Prosessor — Maus—Treiber

GripS-2
Abweichend von dem im Handbuch su GripS—1 beschriebenen, gilt fir GripS-2 folgendes:
Maus—Treiber

In GripS-2 ist ein Treiberprogramm fiir eine serielle Maus eingebaut. Unter—
stitst werden dabei die serielle Microsoft-Mouse (oder kompatible, 3.B. Maus
860), und die Mouse-Systems—-Mouse (oder Logitech LogiMouse C7) Manche Miuse
kénnen diese emulieren und miissen aufl das entsprechende Formal eingestellt
werden. Die Microsoft-Mouse hat nur swei Knopfe, die Bemerkungen dber den
mittleren Knopf sind su ignorieren.

Als Interface zur Maus kann der V24-Kanal oder der serielle Tastaturkanal
eingestellt  werden, letsterer natiirlich nur, wenn keine serielle Tastatur
betrieben wird. Einige Mause lassen sich programmieren. Wenn dies benutst
werden soll, sollte der V24-Kanal fir die Maus vorgesehen werden, da nur
dieser auch einen Ausgang hat.

Der Maustreiber kann in swei Modi arbeiten:

Maustreiber auf Tastaturemulation schalien

Mouse-Systems-Mouse an V24-Kanal *Qa
Microsofti—Mouse an V24—Kanal *Ra
Mouse-Systems—Mouse an ser. Tastatur-Kanal % qa
Microsoft—Mouse an ser. Tastatur-Kanal *ra

In diesem Modus emuliert die Maus eine Tastatur, wobei fir eine Bewegung in
jede der vier Himmelsrichtungen ein Tastencode erseugt wird, auPerdem beim
Driicken jedes der 2 oder 3 Kndpfe an der Maus. Die erseugten Codes kénnen
durch die Umcode-Tabelle umdefiniert werden. StandardméBig ist schon eine
Umcodierung eingebaut. Die Codes, ihre Auslésung und die standardmiBige
Belegung sind: .

F 8 Bewegung in Richtung Siiden tX
F9 Bewegung in Richtung Norden tE
FA Bewegung in Richtung Westen ts
FB Bewegung in Richtung Osten tD
F C linker Knopf gedriickt CR
FD mittlerer Knopl gedriickt [DEQD
FE rechter Knopf gedriickt

Die Standardbelegung ist 3.B. fiir Wordstar oder Turbo—Pascal geeignet.
Die Cursorbewegung durch die Maus ist sehr schnell, deshalb wird sie durch

den in der Doppelescapesequenz enthaltenen Parameter & unterseist. Dieser
Parameter kann die Werte 1’ .. '® annehmen, empfohlen wird '8’.
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Maustreiber auf Koordinatenmodus schalten

Mouse—Systems—Mouse an V24-Kanal *A
Microsoft—Mouse an V24—Kanal *B
Mouse-Systems-Mouse an ser. Tastatur-Kanal *s
Microsoft—Mouse an ser. Tastatur—Kanal ESCIEST * b

In diesem Modus wird bei jeder Bewegung der Maus und bei jedem Knopldruck
ein Datenpaket an den Host abgesendet, das aus 4 Bytes besteht: FF
ksxsy.

Das FF dient der Unterscheidung von Tastatur-Daten. Wenn das Programm
suf dem Host das FF erhilt, muB er die folgenden drei Byies einlesen
und als Maus-Daten verarbeiten. Das Byte 4 hat fir jeden gedrickien
Maus—Knopf ein Bit gesetst (Bits 2, 1 und 0 fir den linken, mittleren und
rechten Knopf) Die Bytes s und y geben die DBewegung der Maus
relativ.. sum  letsten  Datenpaket an, und swar im  Zweierkomplement
(~128 . +127).

Maustreiber augschalten *0

Der Maustreiber sollte immer dann ausgeschaltel werden, wenn seine Daten
nicht verarbeitet werden koénnen (2B. vom CP/M-Betriebssystem), dh. eine
Applikation, die die Maus benutst, schaltet ihn beim Start ein und bevor sie
sum Betriebssystem suriickkehrt wieder aus.

Baudraten
Prinsipiell konnen auch Mause mit anderen Baudraten betrieben werden, dasu
muB nur nach Einschalten des Maustreibers die DBaudrate des jeweiligen

seriellen Kanals mit der entsprechenden Doppelescapesequens  umgeschaltet
werden. Der Maustreiber stellt jmmer 1200 Baud ein.

Kompatibilitit gu GripS—-1

Wegen des beschrinkien Platzes im Eprom muBte leider der Zeichensatz fiir die
Klein~ und Indexschrift entfallen, so daP die entsprechenden Umschaltungen
nicht mehr sur Verfigung stehen. Ansonsten ist GripS-2 3u 100 % aufwirts—
kompatibel mit GripS-1,
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Maus-Testprogramm

Als Beispiel fiir die Benutzung des Maustreibers und als Test fiir die
richtige Funktion und den richtigen AnschluB der Maus ist hier folgendes
TURBO-Pascal-Programm angegeben. Uber die Tastatur l&Bt sich der Maustyp
und das Interface wihlen, bei richtiger Wahl 14Bt sich dann mit der Maus
eine stilisierte Maus iiber den Bildschirm verschieben, wobei auch das
Driicken der Mausknépfe sichtbar ist.

Program Maus_Test;

{$c-}

Const Tektr = “T;
Vector = “T"];
Alpha = “T"_;

Var ch, mconfig, sconfig: Char;
x, y: Integer;
Keys: Record L, M, R: Boolean End;

Procedure ReadMouse; { Maus-Daten einlesen und verarbeiten }
Var ck, cx, cy: Char;
dx, dy: Integer;
Begin
Read (kbd, ck, cx, cy);
dx := Ord(ex); If dx > 127 Then dx := dx - 256;

dy := Ord(ecy); If dy > 127 Then dy := dy - 256;
x := x + dx; If x < O Then x := 0 Else If x > 740 Then x := T740;
y :=y +dy; If y < 40 Then y := 40 Else If y > 549 Then y := 549;
Keys.L := ord(ck) and 4 = 4;
Keys.M := ord(ck) and 2 = 2;
Keys.R := ord(ck) and 1 = 1;

End;

Procedure Koord (x, y: Integer); { Tektronix-Koordinaten ausgeben }
Begin Write (Tektr, Chr(y Shr 5 + 32), Chr(y And 31 + 96),
Chr(x Shr 5 + 32), Chr(x And 31 + 64)) End;

Procedure Maus; { stilisierte Maus darstellen }
Begin
Write (Vector); Koord (x, y); Koord (x, y-40); Koord (x+26, y-40);
Koord (x+26, y); Koord (x, ¥);
Write (Vector); Koord (x+13, y); Koord (x+13, y+10);
Write (Vector);
If mconfig = '1’ Then Koord (x+1, y-8) Else Koord (x+3, y-8);
Write (Alpha);
If Not Keys.L Then Write (Tektr,#127) Else Write (Tektr,"1};
If mconfig = ’'1’
Then If Not Keys.M Then Write (Tektr,#127) Else Write (Tektr,"I)
Else Begin Write (Vector); Koord (x+15, y-8); Write (Alpha) End;
If Not Keys.R Then Write (Tektr,#127)
End;

Procedure DispConfig (ch: Char);
{ Konfiguration anzeigen und Maustreiber einschalten }
Begin
If ch In [’1’..°2’] Then
Begin
GotoXY (10, Ord(mconfig)-Ord(’'1’)+15); Write (' ');

Seite Mouse-3



mconfig := ch;
GotoXY (10, Ord(mconfig)-Ord(’1’)+15); Write (’->’);
End;
If UpCase(ch) In [’A’..’B’] Then
Begin .
GotoXY (50, Ord(sconfig)-Ord(’A’)+15); Write (' ’);
sconfig := UpCase(ch);
GotoXY (50, Ord(sconfig)-Ord('A’)+15); Write (’->’);
End; . y
Write (#27#27,’'%x’,Chr(Ord(’@’) + Ord(mconfig) And $0f
4 + (Ord(sconfig) And $01) Shl 5));
GotoXY (1, 33); .
End;

Begin

ClrSer;

GotoXY (10, 10); Write (’bewegen Sie die Maus ueber den Schirm’,
' und druecken Sie die Knoepfe'’);

GotoXY (10, 12); Write (’'Abbruch mit ~C');

GotoXY (13, 15); Write (’'1 Mouse Systems Mouse’);

GotoXY (13, 16); Write ('2 Microsoft Mouse’');

GotoXY (53, 15); Write ('A ser. Tastaturschnittstelle’);

GotoXY (53, 16); Write ('B V24-Schnittstelle’);

DispConfig (’1*); DispConfig ('B’);

Write (Tektr,#27,''’, Teltr, R);
x := 350; y := 500; Keys.L := False; Keys.M := False; Keys.R := False;
Maus;

Repeat
Read {kbd, ch);
Maus;
If ch = #3f£f

Then ReadMouse
Rlse DispConfig (ch);
Maus;
Uniil ch = °C;
Write (Tektr,”S, #27#27,’'x@’');
End.
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